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1.09 — Dotykové LCD panely

Panel 01 — Dobové odévy

Interaktivni prezentace dobovych odévii hudebnikil. Uvodni obrazovka s nadpisem v jazykovych mutacich
a vybérem pfislusného jazyka. Po vybéru se objevi Gvodni text, po precteni ndvstévnik klikne na tlacitko
»pokracovat” a dostane se k samotné prezentaci dobovych odévi. U kazdého odévu bude kratky popis. Na
vyvolani bude mozné odkryt popisky odévu s pouzitymi latkami a zdobenim. Po skonceni prezentace se,
po kratsi prodlevé, vraci opét na Uvodni obrazovku. Stejné tak, jako pfi delSim nepouzivani prezentace.

Obrazy v prezentaci budou statické.

Panel 02 — Dobové nastroje

Stejny systém prezentace (viz Panel 01 — Dobové odévy). Obsah budou tvofit hudebni nastroje.

1.10 — Dotykové LCD panely

Bocni panel A — Dobové notové materialy

Stejny systém prezentace (viz Panel 01 — Dobové odévy). Obsah budou tvofit notové materidly.

Boc¢ni panel B — Dobové hudebni texty a knihy

Stejny systém prezentace (viz Panel 01 — Dobové odévy). Obsah budou tvorit hudebni texty a knihy.

1.10 — Interaktivni projekce na sténu a dotykovy LCD panel

Stfedovy dotykovy panel ovlada projekci na sténu. Systém funguje stejné jako u vSech ostatnich
dotykovych paneld.

Uvodni obrazovku opét tvofi nadpis v jazykovych mutacich se objevi historickd mapa Klatovska na které si
navstévnik mlze prohlizet jednotlivé fady v regionu. Kazdé oznaceni fadu bude interaktivni, tzn.
navstévnik dotykem na bod mapu pfiblizi a zaroven se objevi textové a obrazové informace o fadu.
Samotnou mapou mize navstévnik libovolné pohybovat a pomoci gest i pfibliZovat a oddalovat.

V momenté, kdy neni vyuzivana interaktivita, pobézi na projekcni plose obrazovd dokumentace kostelu
Neposkvrnéného poceti Panny Marie a sv. Ignace, doplnéna prezentaci kdru a s hudebnim podkresem
Kolegia pro duchovni hudbu.

Hudebni podkres bude nezavisly na pouzivani interaktivity a pobézi ve smycce po celou dobu.

Pozndmbka: Projekcni pldtno kopiruje klenbu a musi byt celoplosnd, je tedy nutné prizplsobit projekci
tomuto specifickému formdtu.

1.21 — Projekce na sténu

Hlavni projekci bude tvofit animovany film o délce cca 5 min. Obsahem filmu bude pfichod jezuitli do
Klatov, ziskani pozemk( a zac¢atek stavebniho rozmachu jezuitskych budov ve mésté. Nasledné bude
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pokracovat k pfinosu jezuitského radu Klatoviim a regionu, tedy v podobé Skolstvi, IékaFstvi a hudby.

Animace by méla zachytit jak Zivot v fadu, tak bézny Zivot. Praci ve Skole, v 1ékdrné, i v rdémci hudby.

Film bude vyuZivat rozpohybované dobové kresby, respektive bude kopirovat jejich styl a bude vyroben
systémem stop-motion animace. Zde je nutné pocitat s praci vytvarnika, ktery pripravi jednotliva
prostredi, postavy a dalsi elementy.

Hruby scénar

Ptichod jezuitli do Klatov. Odkoupeni pozemk( na spalenisti. Stavba kostela a koleje. Vyuka ve Skole.
Prace v lékdrné. Komponovani hudby a zpévy. Zivot klatovskych ve mésté.

Film bude v ¢eském jazyce, doplnény anglickymi titulky.

Druhou ¢ast projekce bude tvofit sestfih ze stavajicich filmu, které jsou vénovany rekonstrukci a
znovuotevieni Klatovskych katakomb.

U paty platna bude umistény ovladac pro spusténi animovaného filmu. Dokud nebude animovany film
spustén, bude ve smycce prehravan druhy film o rekonstrukci a znovuotevieni KK.

Poznamka: Projekcni pldatno kopiruje klenbu a musi byt celoplosnd, je tedy nutné prizplsobit projekci
tomuto specifickému formdtu.

1.24.1 — Projekce na sténu

Tato mistnost jiZ pfimo navazuje na studenou ¢ast katakomb, kde jsou ulozené mumifikované ostatky
vyznamnych osobnosti jezuitské radu a jejich donator(. Proto bude kratky film vénovany pohfbivani a
vysvétlenim, pro¢ dochazelo k mumifikaci tél.

Kratky film bude mit délku cca 5 min a bude vyrobeny stejnou technologii jako film v mistnosti 1.21.
Hruby scénar

Umrti predstavitele fadu. Pohiebni ceremonie. UloZeni téla do katakomb. Systém vétrani v katakombach.
Mumifikace.

Pozndamka: Projekcni platno kopiruje klenbu a musi byt celoplosnd, je tedy nutné prizpisobit projekci
tomuto specifickému formdtu. Zdroven je do spodni ¢dsti projekéni stény zakomponovany bozi hrob, na
kterém se projekce nesmi projevovat.

1.05 — Projekce na sténu

Projekéni plochu tvofi valcovity objekt do jehoz vnitfni plochy se bude promitat kratky film o délce cca 3
minuty.

Bude se jednat o autorské abstraktni dilo, které bude ztvarfiovat kostel a katakomby. Od jejich vzniku aZ
po soucasnost. Kromé pldorysu a fezl stavbou zde budou pouZzity i malby v kostele a vyzdoba. Projekce
bude doplnéna letopocty, které budou ohranicovat dulezité mezniky ve vyvoji Klatov.

Animace bude graficky sjednocend a musi vyplnovat celou projekéni plochu.




