SMLOUVA O DILO

uzaviena podle ust. § 2586 a nasl. zdkona €. 89/2012 Sh., ob€éansky zakonik, v platném znéni
(dale jen ,,Smilouva“)

Smluvni strany

1. Objednatel: Techmania Science Center 0.p.s.
se sidlem: U Planetaria 2969/1, Jizni Pfedmésti, 301 00 Plzeri
zastoupena: Ing. Jifim Kralovcem, feditelem
osoba jednajici ve vécech smluvnich: Ing. Jifi Kralovec, feditel
osoba jednajici ve vécech technickych: Ing. Hana Kralovcova, vedouci projektového oddéleni
elektronicka adresa: hana.kralovcova@techmania.cz

IC:V 263 96 645
DIC: CZ 26 39 66 45
ID datové schranky: uvd7fks

2. Zhotovitel: Capacity Expo s.r.o.
se sidlem Podolské nabrezi 30, Praha 4, 147 00
zastoupena: Petrem PatoCkou a Janem Kot'ou Rolnikem (jednateli)
osoba jednajici ve vécech smluvnich: Petr Patocka
osoba jednajici ve vécech technickych: Jan Kota Rolnik
elektronicka adresa: petr.patocka@capacityexpo.com
IC: 02088843
DIC: CZ02088843
ID datové schranky: id7237s
Bankovni spojeni: UniCredit Bank Czech Republic and Slovakia, a.s.
Cislo Ggtu: 1388028660/2700

l.
Uvodni ustanoveni

1. Tato Smlouva je uzavirana obéma smluvnimi stranami na zakladé vysledku zadavaciho Fizeni
s ndzvem ,Vyroba exponatll do expozice ,MARS 5.0 - 3 ¢asti“ ¢asti 1, 2 a 3 (dale jen
,zakazka“), ve kterém byla nabidka zhotovitele vybrana objednatelem jako nejvyhodnéji pro
danou &ast / dané Casti zakazky.

2. Zhotovitel bere na védomi, Ze uhrada ceny dila je objednatelem financovana z dotacnich
prostfedku, a to v ramci projektu: ndzev programu 06- Integrovany regionalni opera¢ni program,
Nazev vyzvy 94. vyzva IROP - DalSi vzdélavani - SC 4.1 (ITl) (dale jen ,Dotace®). Zhotovitel
prohlasuje, Ze mél moznost seznamit se dotacnimi podminkami Dotace (zejména podminky
zpusobilosti vydajli, terminy a povinnosti pfijemce Dotace) zplisobem uvedenym na adrese
URL: https://irop.gov.cz/csivyzvy-2021-2027/vyzvy/94vyzvairop

3. Zhotovitel se zavazuje poskytnout objednateli veSkerou soucinnost nezbytnou pro fadné
Cerpani Dotace, zejména dodrzet sjednané terminy plnéni dle této Smlouvy a pfedat objednateli
vCas a fadné veskeré doklady, vystupy a dokumentaci potfebné pro administraci Dotace.

4. Zhotovitel bere na védomi, ze prodlenim zhotovitele s provedenim dila mize objednateli
vzniknout Ujma spocivajici mimo jiné v tom, Ze objednatel nebude moci Dotaci (zcela nebo
zC&asti) vyCerpat, pfipadné bude povinen Dotaci (zcela nebo z&asti) vratit nebo mu bude Dotace
kracena. Vznikne-li objednateli takova ujma prokazatelné v pfi€inné souvislosti s porusenim
povinnosti zhotovitele, zavazuje se zhotovitel nahradit objednateli vzniklou Skodu v pIné vysi;
tim neni dot€en narok objednatele na smluvni pokutu ani jiné naroky dle této Smlouvy Ci
pravnich predpisu.
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1.
Predmeét dila

1. Predmétem této Smlouvy je zavazek zhotovitele na svlj naklad a nebezpeci s odbornou péci
ve sjednané dobé a ve sjednaném rozsahu provést pro objednatele dilo tak, jak je specifikovano
touto Smlouvou véetné jejich pfiloh. Objednatel se naproti tomu zavazuje dilo, které zhotovitel
fadné a vcas proved! a dokoncil, od zhotovitele pfevzit a zaplatit za néj nize sjednanou cenu
dila, a to za podminek a ve Ihutach sjednanych v této Smlouvé.

2. Objednatel ma zajem na zhotoveni, dopravé a montazi exponatt do expozice Mars 5.0, ¢asti 1,
2 a 3. Vyroba téchto exponatl je predmétem této Smlouvy. Zhotovitel se zavazuje, Ze
exponaty budou splfovat pozadavky na ergonomii, snadny pfistup k technologiim, jednoduchou
vyménu a modifikaci popiskl a budou v antivandal provedeni.

3. Dilem serozumi:

a. navrh technického reseni, zhotoveni, doprava a montaz exponatti do mista plnéni;
konkrétné se jedna o exponaty z ¢asti 1, 2 a 3,

b. obsah exponatt (fotografie, videa, texty, zvuky, SW apod.), pokud neni uvedeno v karté
exponatu jinak,

c. provedeni kompletni vykresové dokumentace téchto exponatu, véetné schémat
zapojeni, pfipadné 3D modell a zdrojovych souboru grafickych dat,

d. zajisténi koordinace praci pfi vyrobé& exponatl ve spolupraci se zadavatelem a
dodavatelem designového navrhu expozice; harmonogram plnéni bude upravovan dle
vzajemné soucinnosti stran a tvofi pfilohu €. 2 Smlouvy,

e. dodani veskeré dokumentace spojené s fadnym provozem a udrzbou exponatl (napf.
protokoly o elektro revizi, protokoly o shodé&, plan udrzby, manualy apod.

f. provedeni veSkerych praci a dodavek a poskytnuti sluzeb ze strany zhotovitele, jez jsou
potfebné k fadnému provedeni a dokoncCeni dila, v€etné takovych, které nejsou v této
Smlouvé vyslovné uvedené,

g. montazni prace, pfip. drobné upravy nutné k fadnému provedeni dila, pfipadné
provedeni vSech pfedepsanych zkousek, revizi, testovani apod.,

h. odstranéni veSkerych vad a nedodélkl zjisténych pfi procesu pfedani a prevzeti dila,

i. poskytnuti zaruky za dodané prace a dodavky v souladu se Smlouvou.

(dale jen ,dilo®).

“

4. Exponaty budou instalovany v prostorach objednatele (dale také ,misto plnéni“) v budové
Planetaria na adrese U Planetaria 2968/2, 301 00 Plzen. Zhotovované exponaty musi
reflektovat pokladovou dokumentaci, ktera byla soucasti zadavaciho Fizeni, a tvofi ji:

a. Popis pInéni —viz znéni zadavaciho fizeni

b. Design manual expozice

c. Karty exponatu, Floor plan umisténi exponatl; Manual pro jednotné provedeni exponatd,
které tvofi pfilohnu €. 1 Smlouvy, pficemz rozsah dila vyplyva z vysledku provedeného
zadavaciho fizeni zadavatele a dilem dle této Smlouvy jsou pouze uvedené Casti 1, 2 a 3
expozice MARS 5.0. Rozsah pInéni muze byt doplnén nebo zménén dle podminek Smiouvy.
PFi realizaci pfedmétného dila nebo jeho €asti a pInéni této Smlouvy je zhotovitel povinen
v plném rozsahu dodrzovat veSkeré zadavaci podminky k vySe uvedené zakazce.

5. Zhotovitel potvrzuje, ze se pfed uzavienim této Smlouvy fadné a podrobné seznamil s
dokumentaci dle €l. Il. odst. 4 Smlouvy. Zhotovitel dale potvrzuje, Ze se v plném rozsahu
seznamil s rozsahem a povahou dila, jsou mu znamy veskeré technické, kvalitativni a jiné
podminky nezbytné k realizaci dila a disponuje takovymi kapacitami a odbornymi znalostmi,
které jsou k provedeni dila nezbytné.

Zhotovenim, dodanim a montazi exponatd dle ¢l. Il. odst. 2 a 3 Smlouvy se pro ucely této
Smlouvy rozumi dodavka vS8ech praci, konstrukci a materiald nutnych k fadnému provedeni
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dila. Zhotovitel je povinen v ramci pfedmétu dila provést veSkeré prace, sluzby, dodavky a
vykony, kterych je tfeba k provedeni, dokon&eni a predani dila.

6. Dilo bude realizovano v prostorach zhotovitele v kooperaci s objednatelem a dodavatelem
designového navrhu expozice (zajisti zhotovitel). Zhotovitel se zavazuje, ze bude souhlasit s
Upravami v pfedmétu plnéni, tj. omezenim ¢&i rozSifenim, dle konkrétnich pozadavku
objednatele po vzajemné dohodé. Pfedmétem dila dle této Smlouvy se mohou stat dalsi
souvisejici prace, které se zhotovitel zavaze provést na zakladé dodatku k této Smlouvé. Za
takové prace vSak nelze povazovat prace, jejichz provedeni muselo byt zhotoviteli pfi
vynalozeni odborné péce ziejmé pfi zpracovani nabidky zhotovitele. Dojde-li pfi realizaci dila k
jakymkoliv zménam, doplfikim nebo rozSifeni i zuzeni pfedmétu dila vyplyvajicim z podminek
pfi provadéni dila, z odbornych znalosti zhotovitele nebo pozadavku objednatele, je zhotovitel
povinen provést soupis téchto zmén, doplikd nebo rozSifeni i zuzeni rozsahu dila, ocenit je a
predlozit tento soupis v€etné ocenéni objednateli ke schvaleni. VeSkeré zmény plnéni dle této
Smlouvy (viceprace €i ménéprace, zmény terminl atd.) musi byt pfedem odsouhlaseny ze
strany objednatele. Smluvni strany se zavazuji na zmény schvalené objednatelem uzavrit
odpovidajici dodatky k této Smlouvé. Pokud zhotovitel tento postup u zmén rozsahu dila
nedodrzi, ma se za to, Zze prace a dodavky jim realizované byly v pfedmétu pInéni a v jeho cené
zahrnuty.

7. Za uCelem rfadného provedeni dila je zhotovitel dale povinen na své naklady zajistit:

a) prostory pro vyrobu exponati mimo misto plnéni, pfipadné skladovani,

b) dodavku dila, tak jak je vySe specifikovano v€. dopravy na misto plnéni, zabudovani a
montaze vSech ¢asti dila v¢. elektrorozvodd,

c) odstranéni vSech odpadl vzniklych pfi dodani a montazi dila a jejich likvidace v souladu s
obecné zavaznymi pravnimi pfedpisy o nakladani s odpady, v€. pisemného potvrzeni o
provedeni ekologické likvidace odpadu, které zhotovitel pfeda objednateli,

d) provedeni veSkerych nespecifikovanych praci nezbytnych pro provedeni a funkénost dila v
ramci expozice,

e) predat potfebou dokumentaci k dilu v souladu s €l. Il. odst. 3 pism. c) a €) Smlouvy.

8. Zhotovitel se zavazuje, Zze bude provadét dilo v souladu s:

a) podminkami této Smlouvy v€etné vSech jejich pfiloh,

b) poZadavky stanovenymi pfislusnymi zavaznymi a smérnymi normami CSN (nebo SO,
pfipadné EN, v pfipadé, Ze pfislusné Ceské normy neexistuji), jako napf. zavaznymi
technickymi normami, bezpeCnostnimi pfedpisy a aplikovatelnymi technologickymi a
technickymi pfedpisy a normami, a to i tehdy, nemaji-li obecné zavazny, ale toliko
doporudujici charakter, a rozhodnutimi vydanymi pfislusnymi organy statni spravy,

c) mezinarodné pfijimanou urovni jakosti, ktera objednateli umozni fadné uzivani dila
v nejvy$Sim mozném standardu,

d) nafizenimi a predpisy vyrobcl materiall a zafizeni, jez maji tvofit soucast dila.

9. Zhotovitel se podpisem této Smlouvy zavazuje provadét dilo tak, aby v co nejmensi mozné mifre
omezoval provoz Planetaria, pfip. vyuzivani venkovnich prostor kolem Planetéaria a pohyb osob
a vozidel v nich.

10. Smluvni strany se zavazuji si pfi plnéni této Smlouvy poskytnout vzajemnou soucinnost tak, aby
mohlo dojit k fadnému provedeni dila.

11. Objednatel upozoriiuje, Zze se na provedeni expozice MARS 5.0 mize podilet vice zhotovitelu,
jakoz i sdm objednatel a je tedy zapotiebi pfi provadéni dila respektovat pokyny objednatele a
dany harmonogram. OdliSnosti oproti harmonogramu musi zhotovitel bezodkladné objednateli
ohlasit.
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.
Doba zhotoveni dila a predani prostor k instalaci

1. Objednatel je povinen pfedat prostor pro realizaci dila a zhotovitel je povinen takovy prostor
prevzit postupem na zakladé pisemného Zapisu o pfedani mista plnéni. K pfedani prostor pro
realizaci dila vyzve pisemné zhotovitel objednatele nejpozdéji 3 pracovni dny predem.

2. Zhotovitel je povinen udrZzovat na své naklady na pfevzatém misté pInéni poradek a Cistotu a je
povinen odstranovat odpady a necistoty vzniklé jeho Cinnosti. Pokud béhem provadéni dila
dojde k poSkozeni stavajicich objektl i okolnich zafizeni Cinnosti zhotovitele, zavazuje se
zhotovitel uvedené Skody na vlastni naklady odstranit, a to pfednostné uvedenim posSkozeného
objektu ¢i zafizeni do plvodniho stavu.

3. Zhotovitel se zavazuje provést dilo a zavére€nou montaz exponatd v terminech dle pfilohy ¢&. 2
dila dané ¢asti.

4. Zhotovitel se zavazuje provadét instalaci a prace s ni spojené v prostorach objednatele
v oteviraci dobé Planetaria (uvefejnéna na www.techmania.cz), pfipadné po dohodé
s objednatelem mimo pracovni dobu. Zhotovitel se zavazuje respektovat pokyny odpovédnych
osob objednatele, které se tykaji hlucnosti a prasnosti pfi provadéni dila — napf. v dobé projekci
nebo programu v prostorach Planetaria muze objednatel pozadovat takové prace omezit i
zcela zakazat.

5. Po provedeni dila, jeho pfedani objednateli a po prevzeti dila objednatelem zhotovitel uvede
pfedané prostory do fadného stavu a provede jejich pfedani zpét objednateli nejpozdéji
v terminu dle pfilohy €. 2 (harmonogram pInéni), a to zpasobem dle &l. Ill. odst. 3 Smlouvy (na
zakladé pisemného Zapisu o pfedani mista plnéni).

V.
Predani a prevzeti dila

1. Zhotovitel spini dilo, pokud bude provedené v souladu s touto Smlouvou. Zhotovitel je povinen
dilo fadné dokoncit a pfedat objednateli a objednatel dilo pfevezme. Dilo je provedeno, je-li
predvedena jeho zpUsobilost slouzit svému uc€elu (funk&nost jednotlivych exponatu i ve vztahu
k celé expozici — bude ovéfeno testovanim) a je-li pfedano.

2. Zhotovitel je opravnén plnit dilo po ¢astech formou dokonéenych celkl odpovidajicim ¢astem
dle €l. Il. odst. 2 Smlouvy. V8echny v tomto &lanku nize uvedena ustanoveni tykajici se dila se
soucCasné tykaji také Casti dila ve smyslu €l. II. odst. 2 Smlouvy. Kazdé takové dilCi pInéni bude
provedeno na zakladé predavaciho protokolu podepsaného obéma smluvnimi stranami (dale
téz jen ,predavaci protokol*).

3. Objednatel pfevezme dokoncené dilo pouze bez zasadnich vad a nedodélkl dila, pouze s
drobnymi vadami, které nebrani uzivani dila po funk&ni nebo estetické strance. Nepfevezme-li
objednatel dilo, uvede zjisténé vady a nedodélky dila do pfedavaciho protokolu a zhotovitel tyto
vady a nedodélky odstrani nejpozdéji do 7 dnu, pokud se smluvni strany nedohodnou na jiném
terminu. Pfevezme-li objednatel dilo s drobnymi vadami, uvede termin pro jejich odstranéni do
predavaciho protokolu. Nebude-li mezi smluvnimi stranami dohodnut termin pro odstranéni
drobnych vad, pak tento termin &ini 7 dn(.

4. Zhotovitel je povinen pisemné oznamit objednateli nejpozdéji 3 (tfi) pracovni dny pfedem, kdy
bude dilo pfipraveno k pfedani. Kone¢né predani dila se uskute€riuje v misté plnéni dle ¢l. II.
odst. 4 Smlouvy.

5. Zhotovitel je povinen pfedat objednateli vSechny potfebné doklady dle legislativy a dle €l. II.
odst. 3 pism. c) ae) Smlouvy. Bez téchto dokladl nelze povazovat dilo za dokon&ené a schopné
pfedani. Souasné& musi byt pro prfedani dila spinény vSechny podminky dle ¢l. [l. Smlouvy.
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V.
Cenadila

1. Cena dila specifikovaného v €l. II. této Smlouvy je ujednana v souladu s nabidkou zhotovitele,
ato

a. pro ¢ast €. 1 - Vznik kraterd, Informacéni obrazovky a CMM
4 554 880,00 K& bez DPH,
21% sazba DPH,
954 424,80 K& DPH,
5499 304,80 K& s DPH.

b. pro €ast . 2 - Laboratof MARS
2 841 600, 00 K¢ bez DPH,
21% sazba DPH,
596 736,00 K& DPH,
3438 336,00 K& s DPH.

c. pro Cast €. 3 - Scénografie expozice
650 000,00 K& bez DPH,
21% sazba DPH,
136 500,00 K& DPH,
786 500,00 K& s DPH.

2. Zhotovitel zaru€uje Uplnost rozpoctu, na jehoz zakladé cenu dila v ¢astech stanovil, a dale
prohlasuje, Ze sjednana cena za Casti dila obsahuje ocenéni vSech plnéni zhotovitele nutnych
k fadnému zhotoveni dila, tj. zahrnuje ocenéni veskerych, dodavek, sluzeb, pfip. i drobnych
Uprav nutnych k naplnéni ucelu a cile této Smlouvy.

3. Cena dila nesmi byt zvySena jinak, nez pisemnym souhlasem objednatele ve smyslu ¢l. II.
odst. 4, 6 a VI. odst. 6 Smlouvy, a to formou dodatku k této Smlouvé.

4. Cena dila bude uhrazena objednatelem na zakladé faktur vystavenych zhotovitelem. Faktura
bude vystavena po splnéni vdech nasledujicich podminek:

a. zhotovitel pfeda objednateli ¢ast dila (¢l. V. odst. 1 Smlouvy) nebo celé dilo postupem
dle ¢l. IV. Smlouvy a zhotovitel jej pfevezme na zakladé oboustranné podepsaného
pfedavaciho protokolu a

b. zhotovitel fakturu odpovidajici ¢asti dila nebo celému dilu doruci objednateli do 7 dnul na
adresu: office@techmania.cz

Splatnost faktury bude €init 21 dni od jejiho doru€eni objednateli.

5. Platby budou probihat pouze bezhotovostni formou na bankovni Ucet zhotovitele uvedeny
v zahlavi této Smlouvy.

6. Faktura musi obsahovat nalezitosti dafiového a ucetniho dokladu podle zakona &. 563/1991
Sb., o u€etnictvi, a zakona €. 235/2004 Sb., o dani z pfidané hodnoty, a bude mit nalezitosti
obchodni listiny dle § 435 zakona &. 89/2012 Sb., obfansky zakonik, a dale naleZitosti
stanovené v této Smlouvé. V pfipadé, Ze faktura takové nalezitosti splfiovat nebude nebo Ze
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zhotovitel nebyl opravnén ji vystavit, je objednatel opravnén ji zhotoviteli do dne jeji splatnosti
vratit k opraveni nebo doplnéni bez jejiho proplaceni. V takovém pfipadé Ihuta splatnosti po€ina
bézet znovu ode dne doruceni opraveneého ¢i nové vyhotoveného dafiového dokladu.

7. 'V pfipadé, Zze se zhotovitel, ktery je platcem DPH, stane nespolehlivym platcem ve smyslu
§ 106 pism. a) zak. €. 235/2004 Sb., o dani z pfidané hodnoty, v plathém znéni (dale jen ,zakon
o DPH), je zhotovitel povinen o tom neprodlené pisemné informovat objednatele. Bude-li
zhotovitel ke dni uskute¢néni zdanitelného pIinéni veden jako nespolehlivy platce nebo pokud
bude zhotovitel poZzadovat po objednateli uhradit cenu na jiny ucet zhotovitele nez ten, ktery je
uverejnén v Registru platcl DPH, poskytuje timto zhotovitel objednateli souhlas uhradit ¢ast
ceny dila odpovidajici dani z pfidané hodnoty pfimo na ucet spravce dané v souladu s § 109a
zakona o DPH. O tuto ¢astku bude ponizena fakturovana cena pInéni a zhotovitel obdrzi cenu
bez DPH. V pfipadg, Ze se zhotovitel stane nespolehlivym platcem ve smyslu tohoto odstavce,
ma objednatel sou€asné pravo od této Smlouvy okamzité odstoupit.

VL.
Podminky provadéni dila

1. Dilo bude provadéno v prostorach zhotovitele, a to zaméstnanci zhotovitele. V pfipadég, ze
zhotovitel bude zabezpe€ovat smluvni pInéni i prostfednictvim tietich osob, odpovida zhotovitel
v takovém pfipadé za fadné a v€asné provedeni pfedmétu pInéni ve stejném rozsahu, jako by
predmét pinéni dle této Smlouvy realizoval sam.

2. Zhotovitel prohlasSuje, ze je drzitelem pfisluSného opravnéni k podnikani, na jehoz zakladé je
opravnén provést dilo dle této Smlouvy, a Ze je k této Cinnosti odborné zpusobily podle obecné
zavaznych pravnich predpisl vztahujicich se k pfedmétu plnéni podle této Smlouvy. Zhotovitel
se zavazuje, Ze v pfipadé jakékoliv zmény jeho zakonné zpusobilosti pro plnéni dle této
Smlouvy bude neprodlené pisemné informovat objednatele.

3. Zhotovitel se zavazuje pfi provadéni dila dle této Smlouvy postupovat na vlastni naklady a
nebezpeci, s maximalni odbornou péci, dodrzovat obecné zavazné pravni predpisy, technické
normy, standardy apod. vztahujici se k pfedmétu pinéni této Smlouvy, ustanoveni této Smlouvy
a jejich pfiloh a individualni pokyny objednatele, pfedevsim chranit zajmy objednatele.

K obchodnim zvyklostem se pfi pInéni dle této smlouvy nepfihliZi.

Pokud se néktera ze smluvnich stran dostane do prodleni s plnénim své povinnosti, je povinna
to bezodkladné pisemné oznamit druhé smluvni strané, v€etné divodu, zplsobu napravy a
predpokladaného nového terminu splnéni své povinnosti.

6. Smluvni strany se zavazuiji, ze spolu pfi provadéni dila budou jednat o kone¢né podobé dila, a
to i ve spolupréaci s dodavatelem designového navrhu expozice. Objednatel nebo osoby jim
povéfené jsou opravnény prubézné kontrolovat provadéni dila a sdélovat zhotoviteli své
vyhrady, pokyny a pfikazy, kterymi je zhotovitel povinen se pfi provadéni dila fidit. Zhotovitel je
soucasné povinen bezodkladné upozornit objednatele na nevhodné pokyny, které by mohly mit
negativni dopad na provedeni dila dle 8 2594 odst. 1 ob&anského zakoniku.

7. Do doby, nez dojde k prevzeti celého dila a jeho akceptaci si objednatel touto Smlouvou
vyhrazuje pravo zadat zhotoviteli upravy a zmény dila. Tyto zmény nebudou duvodem
k prodlouzeni terminu pfedani dila, ledaze se smluvni strany dohodnou jinak.

8. Objednatel je povinen zhotoviteli pfedat veSkeré podklady nutné pro zpracovani dila, pficemz
vétSina podkladu byla jiz sou€asti zadavaciho Fizeni. Pfipadné dalSi potfebné podklady je
zhotovitel povinen definovat a objednatel takové podklady pfeda v co nejkratSi mozné lhaté
zhotoviteli. Smluvni strany se dohodly, Ze si v ramci naplnéni u¢elu Smlouvy budou poskytovat
vzajemnou soucinnosti.
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9. Zhotovitel je povinen mit po dobu provadéni dila v prostorach zadavatele (Cl. Ill. odst. 3
Smlouvy) platnou pojistnou smlouvu, ktera bude kryt rizika spojena s provadénim dila.
Zhotovitel je povinen predlozit platnou pojistnou smlouvu kdykoliv na zadost objednatele,
nejpozdéji do 3 dnu od doruceni zadosti.

10. Nastanou-li u nékteré ze smluvnich stran skute¢nosti branici Fadnému plnéni této Smlouvy, je
prislusna smluvni strana povinna to ihned bez zbyte¢ného odkladu oznamit druhé smluvni
strané a vyvolat jednani zastupct opravnénych ke smluvnimu jednani.

11. Zhotovitel nese do protokolarniho pfedani dila objednateli nebezpeci Skody na dile, a tedy
veSkerou odpovédnost za Skody vzniklé na jiz zabudovanych materidlech a provedenych
pracich.

VII.
Licence

1. Pro pfipad, Ze pInéni dle této Smlouvy je chranéno zakonem €. 121/2000 Sb. o pravu autorském
a pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonl (dale téz jen
»2autorsky zakon®), udéluje zhotovitel touto Smlouvou objednateli opravnéni k vykonu prava uzit
pfedmét plnéni dle této Smlouvy, tedy dilo nebo jakykoliv jiny vysledek innosti zhotovitele.
Objednatel je opravnén, nikoliv povinen, licenci vyuzit.

N

Licence se touto Smlouvou udéluje jako:

e vyhradni
e neomezena:
o ke vSem zplUsobum uziti,
o VvV neomezeném Uzemnim rozsahu
o V neomezeném mnozstevnim rozsahu
o na celou dobu trvani autorskych majetkovych prav k autorskému dilu.

3. Zhotovitel prohlauje, Ze je k poskytnuti této vyhradni licence ve shora uvedeném rozsahu plné
opravnén a ze dilem ani jeho uzitim dle této Smlouvy nejsou a nebudou porusena autorska,
osobnostni ani jina prava tfetich osob. Pokud budou vici objednateli uplatnény opravnéné
naroky maijitell autorskych prav €i jakékoliv naroky jinych tfetich osob v souvislosti s uzitim dila
(prava autorska, prava pfibuzna autorskému pravu, prava patentova, prava k ochranné
znamce, prava osobnostni &i vlastnicka aj.) je zhotovitel povinen je na sv(j naklad vyporadat,
jakoz i uhradit dalSi Skodu timto objednateli vzniklou.

4. Zhotovitel touto Smlouvou vyslovné poskytuje objednateli souhlas k jakymkoliv upravam ci
zménam dila nebo jiného autorskym pravem chranéného prvku dodaného na zakladé této
Smlouvy, k jeho spojeni s jingym autorskym dilem nebo neautorskym vytvorem, jakoz i souhlas
k pfipadnému dokonceni rozpracovaného dila, pokud nebude ze strany zhotovitele dokonéeno.
Ke v§em vySe uvedenym ukonlm je objednatel opravnén sam nebo prostrednictvim tfeti osoby.

5. Objednatel je opravnén licenci nebo jeji ¢ast poskytnout (podlicence) nebo ji podstoupit treti
0SODbé.

6. Cena za poskytnuti licence je jiZ zahrnuta v cené za dilo.

VIII.
Zaruka a odpovédnost za vady

1. Zhotovitel odpovida za to, Ze dilo ma v dobé predani objednateli a po dobu béhu zaruéni Ihuty
obvyklé vlastnosti a dale vlastnosti stanovené touto Smlouvou, obecné zavaznymi pfedpisy,
technickymi normami. Dale zhotovitel odpovida za to, Ze dilo je kompletni, splfiuje uréenou
funkci (UCel) a odpovida pozadavkim sjednanym ve Smlouve.
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Zhotovitel neodpovida za vady zplUsobené vysSi moci.

Zhotovitel poskytuje na predmét dila zaruku v délce 24 mésicu (dale jen ,zaruéni doba®).
Zaruéni doba zaCina bézet dnem nasledujicim po pfevzeti dila objednatelem, tj. dnem
nasledujicim po podpisu pfedavaciho protokolu obéma smluvnimi stranami dle ¢l. IV. odst. 2
Smlouvy. V pfipadé vad zji§ténych pfi pfejimacim fizeni za€ina zaru¢ni doba béZet az od doby
jejich fadného odstranéni.

4. Zhotovitel odpovida za dilo po celou dobu jeho provadéni. Vlastnictvi ke zhotovovanému dilu
(jeho komponentim) pfechazi ze zhotovitele na objednatele okamzikem jejich zabudovani do
dila nebo provedenim praci na dile. NebezpeCi Skody na zhotoveném dile pfechazi na
objednatele dnem pfevzeti dila objednatelem na zakladé pfedavaciho protokolu potvrzeného
opravnénymi zastupci obou smluvnich stran dle €l. IV. odst. 2 Smlouvy.

5. V pfipadé, Zze bude objednatel reklamovat vady zjisténé v zarucni dobég, nastoupi zhotovitel do
péti (5) pracovnich dnu k jejich odstranéni.

6. Zhotovitel se zavazuje odstranovat zavady vzniklé v zaruéni dobé do deseti (10) kalendafnich
dnd od doruceni vyzvy objednatele, nebude-li dohodnuto.

7. V pfipadé, ze zhotovitel nebude reagovat na vyzvu objednatele k odstranéni vad vzniklych
v zarucCni dobé, je objednatel opravnén odstranit vzniklé zavady sam na naklady zhotovitele,
popf. zjednat jiného odborného dodavatele. Takové odstranéni vad bude pisemné vyuctovano
zhotoviteli, ktery se timto zavazuje k uhradé nahradni opravy nejpozdéji do 14 dnl od doruceni
takového vyuctovani.

8. Nahladenim vady se rozumi pro ucely této Smlouvy obdrZeni e-mailu s uplatnénou reklamaci.
E-mail zhotovitele, na ktery maji byt doruCovany reklamace: jan.rolnik@capacityexpo.com.
Reklamace se povazuje za doru¢enou nejpozdéji nasledujici pracovni den po odeslani emailu.

9. V reklamaci objednatel popiSe vady a uvede, jak se projevuji. Dale v reklamaci objednatel
uvede, jakym zpusobem pozaduje zjednat napravu. Objednatel je opravnén pozadovat
odstranéni vad v souladu s obfanskym zakonikem, zejména:

a. odstranéni vady dodanim nahradniho plnéni,

b. odstranéni vady opravou, je-li vada opravitelna,

c. pfiméfenou slevou ze sjednané ceny,

d. odstoupeni od Smlouvy nebo ¢asti plnéni predmétu dila (pfedevsim z divodu opakované
nefunkénosti exponatu).

10. O odstranéni vady se sepiSe pisemny zaznam, ktery bude podepsan obéma smluvnimi
stranami a bude obsahovat min. datum nahlaseni vady a popis vady, datum odstranéni vady a
zpusob a popis jejiho odstranéni.

11. Zaruka se vztahuje na veSkeré vady dila, které se projevi v zaru¢ni dobé&, a to s vyjimkou vad,
u nichz zhotovitel prokaze, Ze jejich vznik zavinil objednatel uzivanim dila v rozporu s ucelem,
ke kterému je dilo z hlediska jeho funk&nich vlastnosti uréeno €i provoznimi pokyny. Naklady,
které vyplynou z vady, jejichz vznik zavinil objednatel, jdou k tizi objednatele.

12. Zhotovitel se zavazuje poskytovat servisni podporu na dile, pokud jsou soucasti dila IT prvky.
Servisni podpora bude po dobu zaruky poskytovana bezplatné.

IX.
Smluvni pokuty a nahrada Skody

1. Pokud zhotovitel nesplni svou povinnost provést ujednanou Cast dila fadné a vcas dle
pfilozeného harmonogramu Smlouvy (po pfipadnych oboustranné odsouhlasenych zménach),
vznika objednateli vuci zhotoviteli narok na zaplaceni smluvni pokuty ve vysi 0,15 % ze smluvni
ceny odpovidajici dané ¢asti dila dle ¢l. V. odst. 1 Smlouvy za kazdy zapo€aty den prodleni.
Prodleni s terminem dokonceni a pfedanim dila o vice nez 30 kalendarnich dnu je povazovano
za podstatné poruseni podminek Smlouvy podstatnym zpusobem.
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2. 'V pfipadé, ze objednatel neuhradi ve smluveném terminu fadné vystavenou fakturu, je povinen
objednatel uhradit zhotoviteli smluvni pokutu ve vysi 0,15 % ze smluvni ceny té ¢asti dila dle ¢l.
V. odst. 1 Smlouvy, za niz byla faktura vyhotovena, a to za kazdy zapoCaty den prodleni.

3. V pfipadé, Ze zhotovitel neodstrani drobné vady a nedodélky dle €l. IV. odst. 3 Smlouvy v
dohodnutém terminu (dle soupisu o vadach a nedodélcich v pfedavacim protokolu), ma
objednatel pravo pozadovat po zhotoviteli zaplaceni smluvni pokuty ve vysi 0,15 % ze smluvni
ceny ¢asti dila u niz vady vznikly, a to za kazdy i zapo€aty kalendarni den prodleni.

4. 'V prfipadé, ze zhotovitel neodstrani vady v zaru¢ni dobé ve stanovenych lhatach dle €l. VIII.
odst. 6 Smlouvy, ma objednatel pravo pozadovat po zhotoviteli zaplaceni smluvni pokuty ve
vysi 0,1 % ze smluvni ceny Casti dila jiz se vady dotykaiji, a to za kazdy i zapoCaty kalendarni
den prodleni.

5. Smluvni pokuty, sjednané touto Smlouvou, hradi povinna strana nezavisle na tom, zda a v jaké
vySi vznikne druhé strané Skoda. Pro vypoc€et smluvni pokuty ur€ené procentem je rozhodna
cena jednotlivé ¢asti dila bez DPH.

6. Smluvni pokuta je splatna do ¢trnacti (14) dna od doruceni vyuctovani smluvni pokuty.
Zaplacenim jakékoli smluvni pokuty neni dot¢en narok Objednatele na nahradu Skody v plné
vysi.

X.
Odstoupeni od smlouvy

1. Mimo pfipadu stanovenych pravnimi pfedpisy je zhotovitel opravnén odstoupit od této Smlouvy
nebo jeji ¢ast si v téchto pfipadech:

a) prodleni objednatele se zaplacenim faktur deldi nez 20 dni, jestlize objednatel ani pfes
pisemnou vyzvu zhotovitele toto prodleni do deseti dni ode dne doruceni vyzvy neodstrani,

b) objednatel vstoupi do likvidace,

c) je ve vztahu k podstatné ¢asti majetku objednatele jmenovan spravce konkursni podstaty,
vyrovnaci spravce nebo likvidator nebo na majetek objednatele byla nafizena exekuce nebo
se Cini opatfeni k uplatnéni zastavniho naroku na podstatnou ¢ast majetku objednatele
nebo je ¢inén Ukon nebo dochazi k okolnosti ohledné objednatele nebo jeho majetku, které
maji podle platnych pravnich predpisi podobny uCinek jako vySe uvedené ukony Ci
okolnosti.

2. Objednatel je vedle dalSich pfipadl stanovenych v této Smlouvé a pravnich predpisech
opravnén odstoupit od této Smlouvy nebo jeji €asti jestlize:

a) zhotovitel bude v prodleni s dokonéenim a pfedanim dila dle &l. IV. odst. 2) Smlouvy
v terminech sjednanych, a to v prodleni delSim nez 30 dnd,

b) zhotovitel vstoupi do likvidace,

c) je ve vztahu k podstatné ¢asti majetku zhotovitele jmenovan spravce konkursni podstaty,
vyrovnaci spravce nebo likvidator nebo na majetek zhotovitele byla nafizena exekuce nebo
se Cini opatfeni k uplatnéni zastavniho naroku na podstatnou ¢ast majetku zhotovitele nebo
je €inén ukon nebo dochazi k okolnosti ohledné zhotovitele nebo jeho majetku, které maji
podle platnych pravnich predpist podobny Gcinek jako vySe uvedené ukony &i okolnosti.

3. Odstoupeni od Smlouvy nebo jeji ¢asti vyzaduje dle ujednani smluvnich stran pisemnou formu
a musi byt doru¢eno druhé smluvni strané. V odstoupeni musi byt uveden duvod, pro ktery
smluvni strana od Smlouvy nebo jeji ¢asti odstupuje. Bez téchto nalezitosti je odstoupeni
neplatné. Odstoupeni od Smlouvy nebo jeji Easti ma ucinky ex tunc.

4. Odstoupeni od Smlouvy nebo jeji Casti nezbavuje zhotovitele jeho povinnosti a zavazku podle
této Smlouvy ani neovlivni prava objednatele, a objednatel mize sam dilo nebo jeho Cast
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dokoncit nebo k jeho dokon&eni pouzit jiného zhotovitele. Odstoupeni od Smlouvy nebo jeji
Casti nema vliv na odpovédnost zhotovitele za vady, ani na béh zarucni doby jiz dokonenych
Casti dila. V pfipadé odstoupeni objednatele od této Smlouvy nebo jeji ¢asti, mize objednatel
nebo jiny zhotovitel dila k jeho dokon€eni vyuzit vybaveni zhotovitele, doCasné stavby a
materialy, a to na dobu nezbytné nutnou k zamezeni $kod na dile.

XI.
Dustojné pracovni podminky

1.  Zhotovitel prohlasSuje, Ze si je védom skute€nosti, Ze objednatel ma zajem na plnéni této
Smlouvy v souladu se zasadami spoleCensky odpovédného zadavani vefejnych zakazek.
Zhotovitel se zavazuje po celou dobu trvani této Smlouvy zajistit dodrzovani veSkerych pravnich
predpisl, zejména pak pracovnépravnich (odmérnovani, pracovni doba, doba odpofinku mezi
sménami, placené presCasy), dale predpisu tykajicich se oblasti zaméstnanosti a bezpecnosti
a ochrany zdravi pfi praci, tj. zejména zakona &. 435/2004 Sb., o zaméstnanosti, ve znéni
pozdéjSich predpisl, a zakoniku prace, a to vlic¢i vS§em osobam, které se na plnéni zakazky
podileji a bez ohledu na to, zda bude dle této Smlouvy pInéno zhotovitelem ¢i jeho
poddodavatelem.

2. Zhotovitel je povinen po dobu trvani této Smlouvy vzdy na vyzvu objednatele predlozit Cestné
prohlaSeni, v némZ uvede jmenny seznam vSech svych zaméstnancu, agenturnich
zameéstnancu, zivnostnik( a dalSich osob, se kterymi se na realizaci zakazky podilel v dobé od
uzavieni Smlouvy ¢&i od posledni vyzvy k pfedlozeni. V Cestném prohlaseni musi byt uvedeno,
Z2e v8echny osoby v seznamu uvedené jsou vedeny v pfislusnych registrech, zejména
Zivnostenském rejstfiku, registru pojisténcti CSSZ a maiji pFislusna povoleni k pobytu v CR a k
vykonu pracovni ¢innosti. Dale zde bude uvedeno, ze byly proSkoleny z problematiky BOZP a
Ze jsou vybaveny osobnimi ochrannymi pracovnimi prostfedky dle uc¢inné legislativy. Zhotovitel
bere na védomi, Ze tato prohlaseni je objednatel opravnén poskytnout pfisluSnym organim
vefejné moci CR. Tato povinnost plati bez ohledu na to, zda bude plnéni dle této Smlouvy
provadéno zhotovitelem &i jeho poddodavatelem. Vzor estného prohlaseni tvofi pfilohu €. 3
této Smlouvy.

3. Objednatel je opravnén priibézné kontrolovat dodrzovani povinnosti zhotovitele dle odst. 1 a
odst. 2 tohoto €lanku této Smlouvy, a to i pfimo u pracovnikl vykonavajicich dilo, pficemz
zhotovitel je povinen tuto kontrolu umozZznit, strpét a poskytnout objednateli veSkerou nezbytnou
soucinnost k jejimu provedeni.

4.  Zhotovitel je povinen oznamit objednateli, Ze vic¢i nému €i jeho poddodavateli bylo organem
vefejné moci (zejména Statnim Ufadem inspekce prace &i oblastnimi inspektoraty, Krajskou
hygienickou stanici apod.) zahajeno fizeni pro poruseni pravnich pfedpisd, jichz se dotyka
ujednani v odst. 1 nebo odst. 2 tohoto ¢lanku Smlouvy, a k némuz doslo pfi provadéni dila nebo
v souvislosti s nim, a to nejpozdéji do 10 dnl od dorueni oznameni o zahajeni fizeni. Soucasti
oznameni smluvni strany bude téz informace o datu doru€eni oznameni o zahajeni fizeni.

5.  Zhotovitel je povinen pfedat objednateli kopii pravomocného rozhodnuti, jimz se fizeni ve véci
dle pfedchoziho odstavce tohoto ¢lanku kongi, a to nejpozdéji do 7 dnu ode dne, kdy rozhodnuti
nabude pravni moci. Soucasné s kopii pravomocného rozhodnuti zhotovitel poskytne
objednateli informaci o datu nabyti pravni moci rozhodnuti.

6. Vpfipadé, Ze zhotovitel (Ci jeho poddodavatel) bude v ramci fizeni zahajeného dle odst. 4 tohoto
¢lanku této Smlouvy pravomocné uznan vinnym ze spachani pfestupku, spravniho deliktu Ci
jiného obdobného protipravniho jednani, je zhotovitel povinen pfijmout napravna opatfeni a o
téchto, vcetné jejich realizace, pisemné informovat objednatele, a to v pfiméfené Ihité
stanovené objednatelem.
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XIl.
Zavére€na ustanoveni
Tato Smlouva nabyva platnosti a u€innosti dnem jejiho podpisu obéma smluvnimi stranami.

Tato Smlouva maze byt ménéna nebo doplfiovana pouze pisemnymi dodatky, s vyjimkou zmén,
které se tykaji pfilohy €. 2, pro ktery neni zapotfebi pisemnych dodatkd, ale postaci oboustranné
odsouhlaseni emailem zastupci obou smluvnich stran (osob ve vécech technickych).

3. Tato Smlouva byla sepsana ve dvou (2) vyhotovenich, pfi€emz objednatel obdrzel jedno (1)
vyhotoveni a zhotovitel obdrzel jedno (1) vyhotoveni.

4. Je-li jakékoliv ustanoveni této Smlouvy neplatnym, odporovatelnym nebo nevynutitelnym nebo
se takovym stane, nebude to mit vliv na platnost a vynutitelnost dalSich ustanoveni Smlouvy,
Ize-li toto ustanoveni oddélit od této Smlouvy jako celku. Smluvni strany vyvinou veskeré usili
nahradit takové ustanoveni novym, které bude svym obsahem a ucinkem co nejvice podobné
neplatnému, odporovatelnému nebo nevynutitelnému ustanoveni.

5. Tato Smlouva obsahuje Uplné ujednani o pfedmétu Smlouvy a vSech nalezitostech, které strany
mély a chtély ve Smlouvé ujednat, a které povazuji za dllezité pro zavaznost této Smiouvy.
Zadny projev stran uginény pfi jednani o této Smlouvé ani projev uginény po uzavfeni této
Smlouvy nesmi byt vykladan v rozporu s vyslovnymi ustanovenimi této Smlouvy a nezaklada
Zadny zavazek zadné ze stran.

6. Strany si nepfeji, aby nad ramec vyslovnych ustanoveni této Smlouvy byla jakakoliv prava a
povinnosti dovozovany z dosavadni ¢i budouci praxe zavedené mezi stranami &i zvyklosti
zachovavanych obecné €i v odvétvi tykajicim se pfedmétu plnéni této Smlouvy, ledaze je ve
Smlouvé vyslovné sjednano jinak. Vedle shora uvedeného si strany potvrzuji, Ze si nejsou
védomy zadnych dosud mezi nimi zavedenych obchodnich zvyklosti Ci praxe.

7. Pisemnosti mezi stranami této Smlouvy, s jejichz obsahem je spojen vznik, zména nebo zanik
prav a povinnosti upravenych touto Smlouvou (zejména odstoupeni od smlouvy) se dorucuji na
adresu sidla smluvni strany, ktera je uvedena v obchodnim rejstfiku, anebo v rejstfiku obecné
prospésnych spole€nosti, popfipadé do datové schranky strany.

8. Smluvni strany prohlasuji, Ze si Smlouvu v€etné jejich pfiloh precetly, s obsahem souhlasi a na
ddkaz jejich svobodné, pravé a vazné vile pfipojuji své podpisy.

Prilohy:

€. 1 — podkladova dokumentace dle zadavaciho Fizeni (Popis plnéni — viz znéni zadavaciho fizeni,
Design manual expozice, Karty exponatl, Floor plan umisténi exponatl; jednotny vizualni styl
expozice) — dokumentace je zvefejnéna na  webovych strankach  objednatele
https://techmania.cz/www/prilezitosti/vyberova-rizeni-poptavky/

€. 2 — harmonogram pInéni dle zadavacich podminek

€. 3 —vzor Cestného prohlaseni — dustojné pracovni podminky

Techmania Science Center 0.p.s. 11/12
U Planetéaria 1, 301 00 Plzen
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Piiloha ¢. 1 — podkladova dokumentace dle zadavaciho rizeni

Dokumentace je také zvefejnéna na webovych strankach objednatele
https://techmania.cz/www/prilezitosti/vyberova-rizeni-poptavky/

1. Pfredmét, misto plnéni zakazky a odpovédné zadavani

Pfedmétem zadavaciho fizeni a smlouvy je vyroba a montaz exponatl interaktivni expozice
Mars 5.0 — 3 ¢asti (dale také jen ,expozice“) pro Techmania Science Center 0. p. s. Expozice
bude umisténa v budové Planetaria na adrese U Planetaria 2969/2, Plzen (dale jen ,prostory
zhotovitele®).

Zadavatel pozaduje vyrobu exponatu ¢asti expozice Mars 5.0 — 3 &asti, a to konkrétné
celkem Ctyfi (4) exponaty. Nékteré exponaty budou zcela nové, u nékterych budou pouzity a
zrenovovany stavajici exponaty — viz tabulka nize Seznam exponatd.

2. Seznam exponatt:

U
Oznaceni vz Terminy montaze
exponatu: | Nazev exponatu: Casti:

Uprava 1 9/2027
ME_05 Vznik krater( soucasného

Uprava 1 al pfizemi — 1/2027
ME 09 Informacni obrazovky soucasného b/ suterén — 9/2027
ME_11 CMM Novy exponét 1 9/2027
ME 12 Laboratof MARS Novy exponat 2 9/2027

Scénografie expozice Dopliiky 3 9/2027

3. Pozadavky na obsahovy vystup zakazky:

Navrh technického feSeni, zhotoveni, doprava a montaz exponatl v prostorach zadavatele a
pFiprava prostor na montaz v prostorach zadavatele.

Obsah exponatl (fotografie, videa, texty, zvuky, SW apod.) pokud neni uvedeno v karté
exponatu jinak.

Kompletni vykresova dokumentace exponétu, véetné schémat zapojeni, pfipadné 3D modelu
a zdrojovych soubort grafickych dat.

Koordinace praci pfi vyrobé exponatl ve spolupraci se zadavatelem a dodavatelem
designového navrhu expozice.

Dokumentace k provozu a Udrzbé exponatt — protokol o elektro revizi, protokol o shodé, plan
udrzby, manualy apod.

Provedeni exponat(l musi respektovat:

Ergonomické feSeni umoznujici pohodinou a intuitivni interakci s exponaty — pro pfisluSnou
cilovou skupinu.

Navrh pouzitych materialt a barev — dle pfilohy Smlouvy o dilo

Navrh technického FeSeni funk&nosti exponatl véetné respektovani zadanych zakladnich
rozmérd. Zajisténi snadného pfistupu k technologiim (pro udrzbu a opravy).

Navrh zplUsobu a prostoru na umisténi popiskt — 3 jazykové mutace

Provedeni exponatt antivandal — odolné materialy dle pfiloh

Design manual expozice — viz pfiloha Design manual

4. Terminy realizace zakazky - harmonogram:

Zahajeni plnéni zakazky je podminéno fadnym ukonéenim zadavaciho fizeni a uzavienim
Smlouvy o dilo s vybranym dodavatelem na dané ¢asti VZ.

Predpokladané terminy montaze a instalace exponatl v misté plnéni jsou uvedeny v tabulce
vySe v bodé 1 ZD a déle jsou blize rozpracovany zde:


https://techmania.cz/www/prilezitosti/vyberova-rizeni-poptavky/

Termin montaze a instalace VZ €asti 1 u exponatu ME_09 Informaéni obrazovky a/ pfizemi
bude probihat po pfedchozi domluvé ve lhaté prvnich 14 dni v mésici lednu 2027.

Termin montaze a instalace VZ zbylé ¢asti 1 (tj. ME_05 Vznik kraterd, ME_11 CMM a

ME_ 09 Informacéni obrazovky b/ suterén) a VZ &asti 2 a 3 budou probihat po pfedchozi
domluvé v mésici zafi 2027, a to nejpozdéji do 25. 9. 2027.

Dilo nebo jeho ¢asti budou provadény v prostorach zhotovitele a nasledna finalni montaz
bude realizovana v prostorach zadavatele (v budové Planetaria). Zadavatel pfeda prostory
zhotoviteli na zakladé predavaciho protokolu na zakladé pisemné vyzvy zhotovitele.
Zhotovitel se zavazuje dodrzovat veSkera provozni a bezpeénostni opatfeni platna v budové,
provozni dobu, respektovat pokyny zadavatele ohledné provozu prostor a zabezpedit
ochranu majetku zadavatele i tfetich stran a respektovat soubéh praci s ostatnimi dodavateli
a se zadavatelem.
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Grafika expozice MARS_5.0
Graficky a typograficky koncept
expozic v budové Planetaria je

z pozadavku zadavatele v maxi-
malni mife prizplsoben vizualni-
mu stylu projektu Techmania.

Logotyp expozice

tvori nazev expozice sazeny
verzalkami pisma Fira Sans
Regular doplnény o znak pod-
trzitka a oznaceni Ciselné rady
»_5.0" v fezu Light - s dodatec-
nymi Gpravami rozpall a dil¢ich
pomérd.

Logotyp neni povoleno nové
konstruovat, jeho zavaznou
podobu stanovuje elektronicky
vektorovy vzor. Zmény propor-
ci, deformace, zkoseni ani jiné
Upravy - zejména dodatecné
aplikace obrysi, 3D efektd,
stinovani, apod. - jsou nepfri-
pustne.

Ochranna zona

vymezuje minimalni vzdalenost
od okraje plochy, na niz ma byt
znacka umisténa, a definuje
minimalni prostor v jeji bezpro-
stfedni blizkosti, ktery nesmi
byt narusen jingym grafickym

| typografickym prvkem.
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MARS 50 MARS 50 Sareunost logotypu

Znacka je vzdy jednobarevna!

Zakladni podoba logotypu

je pozitivni verze v oranzové
MARS 5 O (cihlové) barvé. Je aplikovana
T vyhradné na bilé nebo cerng,

homogenni pozadi.

Cerna a negativni bila verze
jsou urceny pro kontrastni zob-

razeni na rliznobarevném nebo
. nehomogennim pozadi.
Pfi dodrzeni kontrastniho zob-

razeni je mozné uzit Sedé verze,
C=10, M=70, Y=100, K=0 a to na bilém nebo cerném

R=255, G=102, B=0 podkladu.
#=ff6600
o Pantone 165 C

MARS_50

MARS_50




varianta A)

varianta B)
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MARS BUG / BUGGY

Jako doplniek k vizualu expo-
zice je navrzen graficky prvek
- ,maskot” v podobé obrazoveé
zkratky jedouciho planetarniho
vozitka (Rover) v pldorysném
2D planu.

Grafické ztvarnéni je voleno tak,
aby soucasné evokovalo lezou-

ciho tvora (brouka...) - trivialni,

odolnou formu Zivota.

BUG mize byt uzit
ve 2 variantach:

A) s projekci fragmentu logotypu
B) bez textoveé projekce

Zobrazeni varianty A) je nemén-
né, pozice fragmentl logotypu
jsou fixni. BUG v této verzi mize
byt pouze libovolné natacen.

Varianta B) umoziuje zrcadleni
motivu, pfipadné nataceni ,hla-
vy“ nebo prednich ,kolecek*.

Doplikovy prvek nama stano-
ven ochranny prostor, pro jeho
Ziti jsou zavazneé zasady barev-
nosti predepsané pro aplikaci
logotypu.



...Interaktivni exponaty nejsou
obycejneé hracky. Kazdy z nich
ma za tkol vysvétlit vam néco

z pfirodnich jevi a zakonitosti
anebo z oborl lidskych cinnosti.
Zjistite, Ze treba i fyzika mize byt
dobrodruzstvi a Ze film je zase
véda. V expozici MARS_5.0 se
ocitnete na planetarni zakladné
a vyzkousite si ovladat Centralni
mozek Marsu...

...Interaktivni exponaty nejsou
obycejné hracRy. KaZzdy z nich
ma za kol vysvétlit vam néco

z prirodnich jevi a zakonitosti
anebo z oborti lidskych Cinnosti.
Zjistite, Ze tfeba i fyzika miiZe byt
dobrodruZstvi a Ze film je zase
véda. V expozici MARS_5.0 se
ocitnete na planetarni zakladné
a vyzkousite si ovladat Centralni
mozek Marsu...

...Interaktivni exponaty nejsou
obycejné hracky. Kazdy z nich
ma za ukol vysvétlit vam néco

z pfirodnich jevu a zakonitosti
anebo z oboru lidskych €innosti.
Zjistite, Ze tfeba i fyzika mize byt
dobrodruzstvi a ze film je zase
véda. V expozici MARS_5.0 se
ocitnete na planetarni zakladné
a vyzkousite si ovladat Centralni
mozek Marsu...

...Interaktivni exponaty nejsou
obycejné hracky. Kazdy z nich
ma za Ukol vysvétlit vam néco
z pfirodnich jevl a zakonitosti
anebo z obor( lidskych ¢inno
Zjistite, Ze tfeba i fyzika miZe byt
dobrodruzstvi a Ze film j
véda. V expozici MARS. 5.0 se

ocitnete na planetarni zakladné
a vyzkousite si pvladat Centralni

mozek MarsuZ.

V expozici MARS_5.0
ocitnete na planetarni zakladné
a vyzkousite si

Centralni mozék Marsu...
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Nazev expozice v textu

V hladkém textu a ve vyskytech,
kde neni mozné uzit logotyp, je
nazev expozice sazen verzalka-
mi shodného pisma s dostatec-
nym odliSenim vici zbyvajicimu
textu (napf.: text sazby je pro-
veden fezem Fira Book, nazev
expozice bude sazen rezem Fira
Bold).

Je-li pro souvisly text uzito kur-
zivy, je i nazev expozice sazen
kurzivou. Uziti kurzivy pro odli-
Seni nazvu expozice od okolni-
ho textu ovSem neni zadouci.

Déleni textu ,MARS_5.0“ ani
jeho podtrzeni neni pripustné.



Fira Light
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuwxyz &@123456789

escrrzyaie | aouB

Fira Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuwxyz &@123456789
éscrrzyaié | aouR

<»

Fira Medium

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuwxyz & @123456789

v VvV w .

éscrrzyaie | aouB

Fira Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuwxyz & @123456789
éscirzyaie | aoiiB

Fira Heavy

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuwxyz & @123456789
éscifzyaie | aoiiB

K sazbé popiskl a veskerych
doprovodnych texti expozice
je uzito vyhradné pismoveé sady
Fira Sans.

Sada obsahuje Sirokou skalu
fezl i potfebnou diakritiku pro
tvorbu textl v poZzadovanych
jazykovych mutacich (Cestina,
némcina, anglictina).

V materialu je dale naznacen
typograficky koncept expozice.
Obecné je doporucen maxi-
malni diraz na Citelnost textu
- v jejich tisSténém i digitalizo-
vaném zobrazeni.



CENTRALNI MOZEK MARSU

Ande esti doloreptis discitendae eum
hilliquatem. Equas et endit fuga. Itasit, cum
eic to et, untibus exces nobis pre dolorem
explaborumet fugitist molupta tquae. Ut
verepta tquoditio. Aborum apis necus.
Ximuscid ullor magnis autecae rerrovi ti-
sinverecum non conemporrum es re et hari
aut vellut magniti comnia aut facest, nobis
molorent expedit landaeces debitatur?

THE CENTRAL BRAIN OF MARS

Fira Sans Bold 16 b,
verzalky,

radkovy proklad aut.,
prostrkani 10

Ande esti doloreptis discitendae eum
hilliquatem. Equas et endit fuga. Itasit, cum
eic to et, untibus exces nobis pre dolorem
explaborumet fugitist molupta tquae. Ut

verepta tquoditio. Aborum apis necus.
Ximuscid ullor magnis autecae rerrovi ti-
sinverecum non conemporrum es re et hari
aut vellut magniti comnia aut facest, nobis
molorent expedit landaeces debitatur?

DAS ZENTRALE GEHIRN DES MARS

Ande esti doloreptis discitendae eum
hilliquatem. Equas et endit fuga. Itasit, cum
eic to et, untibus exces nobis pre dolorem
explaborumet fugitist molupta tquae. Ut
verepta tquoditio. Aborum apis necus.
Ximuscid ullor magnis autecae rerrovi ti-
sinverecum non conemporrum es re et hari
aut vellut magniti comnia aut facest, nobis
molorent expedit landaeces debitatur?

Fira Sans Regular 15 b,
radkovy proklad aut.,
prostrkani 10

MARS_50
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Sazba textu

Pfi sazbé textl (popiskd) je
preferovano kritérium dobré
Citelnosti. Je akcentovana nejen
volba velikosti sazby, ale i jeji
kontrastni zobrazeni.

Pro hladkou sazbu jsou doporu-
Cena tato obecna pravidla:

Odstavce zarovnany vlevo.
Zarovnani do bloku jen ve vy-
jimecnych pripadech (napf.
karusel Newtonovych zakond,
pokud zde ma text pripominat
novinovy sloupek). Zarovnani
na stred nebo doprava neni za-
douci. Déleni slov je povoleno.
Odstavce jsou oddéleny vyne-
chanim radku.

Pro bézny text je na svétlém
pozadi doporucen fez Regular,
na tmavém pozadi fez Medium.
Radkovy proklad automaticky,
prostrkani 10-25 b.

(Adobe software)

Nadpisy jsou sazeny verzalka-
mi a oddéleny jednim vynecha-
nym radkem. Velikost nadpisu
cca +1-2 b. oproti ostatnimu
textu, fez Bold (resp. Extrabold).



SCENTRALNI MOZEK MARSU

Ande esti doloreptis disciten-
dae eum hilliquatem. Equas
et endit fuga. Itasit, cum eic
to et, untibus exces nobis pre
dolorem explaborumet fugi-
tist molupta tquae. Ut verepta
tquoditio. Aborum apis necus.
Ximuscid ullor magnis autecae
rerrovi tisinverecum non co-
nemporrum es re et hari aut ve-
llut magniti comnia aut facest.

Voluptatiant eum aliscitis do-
lorro dus dis ut earume reped
que volesci aborenit pro volo
quun daesse plit la porendi
non etur as sit, iunda dis inis
abo. Turia de nis aliquid ebiti-
aspere, velestem est, oluptam
accumquiae.

Otamet, verum ilibus volupta-
te mint quaepudit odisinvera
dollaut andae ad elitaquo de
inus. Igeni te nam, que vendus
moluptat liquia et pedit ut vo-
lorio nsequi unt que dolorpor
aut maiorum nullatur abor.

THE CENTRAL BRAIN
OF MARS

Ande esti doloreptis disciten-
dae eum hilliquatem. Equas
et endit fuga. Itasit, cum eic
to et, untibus exces nobis pre
dolorem explaborumet fugi-
tist molupta tquae. Ut verepta
tquoditio. Aborum apis necus.
Ximuscid ullor magnis autecae
rerrovi tisinverecum non co-
nemporrum es re et hari aut ve-
llut magniti comnia aut facest.

Voluptatiant eum aliscitis do-
lorro dus dis ut earume reped
que volesci aborenit pro volo
quun daesse plit la porendi
non etur as sit, iunda dis inis
abo. Turia de nis aliquid ebiti-
aspere, velestem est, oluptam
accumquiae.

Otamet, verum ilibus volupta-
te mint quaepudit odisinvera
dollaut andae ad elitaquo de
inus. Igeni te nam, que vendus
moluptat liquia et pedit ut vo-
lorio nsequi unt que dolorpor
aut maiorum nullatur abor.

DAS ZENTRALE GEHIRN
DES MARS

Ande esti doloreptis disciten-
dae eum hilliquatem. Equas

et endit fuga. Itasit, cum eic

to et, untibus exces nobis pre
dolorem explaborumet fugi-
tist molupta tquae. Ut verepta
tquoditio. Aborum apis necus.
Ximuscid ullor magnis autecae
rerrovi tisinverecum non co-
nemporrum es re et hari aut ve-
llut magniti comnia aut facest.

Voluptatiant eum aliscitis do-
lorro dus dis ut earume reped
que volesci aborenit pro volo

Fira Sans Regular 15 b,
radkovy proklad aut.,
prostrkani 10

Fira Sans Bold 15 b,
radkovy proklad aut.,
prostrkani 10

quun daesse plit la porendi
non etur as sit, iunda dis inis
abo. Turia de nis aliquid ebiti-
aspere, velestem est, oluptam
accumquiae.

Otamet, verum ilibus volupta-
te mint quaepudit odisinvera
dollaut andae ad elitaquo de
inus. Igeni te nam, que vendus
moluptat liquia et pedit ut vo-
lorio nsequi unt que dolorpor
aut maiorum nullatur abor.

C=10, M=70, Y=100, K=0

R=255, G=102, B=0

C=20, M=0, Y=0, K=0
R=204, G=255, B=255

C=0, M=0, Y=20, K=0
R=255, G=255, B=204

MARS_50
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Jazykové mutace

Ve vsech Castech expozice (cely
prostor Planetaria) plati jednot-
né klicovani jazykovych mutaci,
jiné dodatecné implementace
(vlajecky apod.) nejsou zadouci.

Jazykova verze v Cestiné je zob-
razena na bilém (resp. Cerném)
pozadi bez dalSiho vizualniho
akcentu. Texty v Anglictiné

a Némciné jsou podlozeny
slabym odstinem modré (20%
Cyan) resp. zluté (20% Yellow).

Barevny podklad je urcen pro
cely odstavec (sloupec). Text
je (podle pozice k obrazku
nebo k okraji plochy) nasazen
na jeho levou (zde) nebo horni
(viz pfedchozi strana) hranu.
Na zbyvajicich stranach je za-
douci jeho Sirsi presah. Barevna
pole jsou podle citu umisténa
na spadavku k obrazku nebo

k okraji plochy, mezi sebou se
nikdy nedotykaji.

Pro zvyraznéni ¢asti textu je
doporucena oranzova barva
a soucasné uziti silnéjsiho rezu.

Razeni mutaci C) > Aj > Nj
je vzdy fixni!



KEPLEROVY ZAKONY

Ande esti doloreptis discitendae eum
hilliquatem. Equas et endit fuga. Itasit,
cum eic to et, untibus exces nobis pre
dolorem explaborumet fugitist molupta
tquae. Ut verepta tquoditio. Aborum apis
necus. maghnis autecae
rerrovi tisinverecum non conemporrum
hari aut vellut magniti.

THE KEPLER'S LAWS

English... Ande esti doloreptis disci-
tendae eum hilliquatem. Equas et endit
fuga. Itasit, cum eic to et, untibus exces
nobis pre dolorem explaborumet fugitist
molupta tquae. Ut verepta tquoditio.
Aborum apis necus. mag-
nis autecae rerrovi tisinverecum non
conemporrum hari aut vellut maghniti.

DIE KEPLERSCHEN GESETZE

Deutsch... Ande esti doloreptis disci-
tendae eum hilliquatem. Equas et endit
fuga. Itasit, cum eic to et, untibus exces
nobis pre dolorem explaborumet fugitist
molupta tquae. Ut verepta tquoditio.
Aborum apis necus. mag-
nis autecae rerrovi tisinverecum non
conemporrum hari aut vellut maghniti.

9/26

Jazykové mutace

na tmavém (Cerném) pozadi
jsou sazeny primo v barvach
klicovani.

Pro zobrazeni standardniho
textu na cerném pozadi (bez
ohledu na tiSténou nebo digita-
lizovanou formu) je doporucena
Fira Medium s prostrkanim

cca 20 b. jako pohodlné

Citelny rez.

Ostatni doporucena pravidla
pro sazbu jsou zachovana.



-fﬂ expozice: MARS 50

.ll |, otevieno

_1 po 10-18
b
| dt-pa 10-19

so/ne 10-19
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Vstup

do Planetaria / expozice je
zachovan v soucasneé dispozici
pouze s obménou informacni
fezané grafiky (piktogramy, pro-
vozni doba, provozovatel).

Polep zhotoven z bilé (UV sta-
bilni) folie. Vektorizovana DATA
pro fezanou grafiku (véetné
ikon) jsou dodana v pfiloze.

P

AN

Ve
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Navigacni system

je feSen orientacni tabuli pfi
vstupu ve foyer a dale rozve-
den horizontalnim trasovanim
ke tfem hlavnim cilim vystav-
niho prostoru: Planetarium,
Cinema, Science on a Sphere.
Realizace zatézovym polepem
na dlazdicové podlaze - kom-
binace linii a textu (pfipadné
doplnéné o maskota - BUG).

Planetarium

H | Trasy jsou aplikovany orto-

B gonalné na Ctvercovém ras-

r=- Stience onasphere - tru, polep je na sparach mezi

Z 1 I ' . dlazdicemi pferusen. Vychozim
I ! : bodem trasovani je ¢astecné

] - ' transparentni sténa recepce.
Trasu uzpusobit dle realného

~—— Cinema

sparorezu dlazby.

je odvozena od vizualu Techma-
nie (resp. budovy Planetaria viz
napis nad vchodem). Sazba je
provedena minuskami tu¢ného

I

I

I

I

I -
: : Typografie navigacniho systému
I

]

i
|
I

sus

LY
logotypy odkazujici ke sféric-
kym dominantam feseného
prostoru.

\ fezu a pro prostory ,Cinema“
- == Sphare _.\ a ,Planetarium* jsou k dispozici

3D Cinema
[ — 3D Planetarium

L--——-;:.i:- 5phere - -

- Sphere mm=-




Planetarium

orientaéni plan | floor plan
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Orientacni tabule

prezentuje perspektivni pl-
dorysné priméty jednotlivych
podlazi s vyznacenim jednotli-
vych casti expozice. Provedeno
plnobarevnym plotterovym
printem na ¢erném pozadi.

Tabule v plné vysi az k zastro-
peni, Sitka muze byt pfi reali-
zaci prizptisobena s ohledem
na stavajici pouzdra bezpec-
nostnich tlacitek/instalaci.

DATA pro zhotoveni tisku
(s moZnosti dodatecné editace)
jsou dodana v priloze.
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Recepce

je nové dispozicné predsunu-
ta do foyer a umoznuje lepsi
obsluznost i prehled o pohybu
navstévnikd. Tvori ji kryty pult
s pracovistém pro 1-2 osoby

a stavajici ¢astecné transpa-
rentni predél vyuzity zaroven
pro aplikaci tématické grafiky
a navigacniho systému (fezana
grafika, tisk na folii...).

Podél recepce je situovan vstup
do Satny s uzamykatelnymi
skfinkami a draténymi depo-
zitnimi boxy. Satnu je mozno
uzavrit roletou. Na Satnovou
prepazku je osazen informacni
LCD panel.
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Materialy

Oplasténi pultu recepce je
navrzeno v rezném ocelovéem
plechu patinovaném ryhami

1 2 momow a vrypy. Konstrukéni spoje (vy-
5 1 e | razné Sroubové matice)

Z E .‘ jsou pfiznany.

_ﬂl b

by

P Toto tvaroslovi je analogicky
ISR aplikovano na dalsi prvky mobi-
y liafe - nasténky, pulty, vybrané
casti novych i redesignovanych
exponatl apod.

Z soMT2ononR . | L Pracovni plochy a sezeni jsou
e / navrzeny z masivniho dreva (ja-
ed B fl™M san, smrk) v pfirodnim odstinu
(oSetfeno napf. satinovym naté-

rem Hard Wax Oil Ciranova).

Barevné ladéni

prostoru prizemi je voleno

v souladu s feSenim interiéru
historické budovy. Stény a nos-
né betonoveé sloupy jsou bilé,
okna a dvere ziistavaji beze
zmén. Dopliikovou barvou (sok-
ly skFinék, korpus recepce...) je
oranzova barva planety Mars.
Strop foyer je pojednan v neut-
ralni Sedé barve.
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Sezeni

je navrzeno pro cca 20-30 osob
v podobé 4 jednoduchych lavic
z masivniho dreva na ocelovych
podnoZich.

Mobiliar foyer

zahrnuje Ctyfi repasované
exponaty a vsazenou relikvii
Casové schranky, panel orien-
tacniho systému a prezentacni
panely (nasténky) po obvo-
dovych sténach. Nasténneé
exponaty jsou osazeny pod-
svétlenym popiskem (viz dale)
a stejné oznacen je i vchod

do simulatorové mistnosti.

V navazujicim prichodu jsou

na protilehlych sténach nad
schody umistény fotografie
povrchu Marsu a monumentalni
ocelova mapa svéta s kosmo-
dromy v jednotném materialo-
vém provedeni.
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Nasténky
jsou urceny pro umisténi trvale-
ho i docasného obsahu.

Volba materialu (silny patino-
vany plech) umoziiuje pfimé
plastické zasahy (fezani, razba,
gravirovani...), aplikaci feza-
né grafiky, jednoduché uziti
neodymovych magnetl pro
prezentaci aktualniho obsahu
nebo tisk na magnetickou folii,
pripadné vhodnou kombinaci
téchto reseni.

ref.: www.unimagnet.cz

V prihledové varianté nastén-
ky ramuji podsviceny nebo

3D obsah. Pro specificky cel
mohou byt opatreny libovolnym
vyfezem - napf. fedeni Casové
schranky nebo exponatu Po-
méry velikosti, apod. Konkrétni
moznosti jsou obsahem nasdi-
lenych dat.
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Tabule - Cisty rozmér skla typicky 800 mm x 80 mm Design exponétﬁ

- nové navrzenych i repasova-

Sifka proménna podle délky textu nebo konstrukénich nych - byl prib&zné konzulto-

e U 3 a 7 ' $1 3 - . . -
rozmeéru expopatu. Tgxtv zarovnany vzdx v‘levo..DeIS| vzdalenost van a jeho aktualizovana verze
textu od praveho kraje neni na zavadu, ridi se citem. e sdil f 53D del
Jednotna sifka 800 mm je preferovana v maximalni mozné mire. Je sdilena ve Torme 5U modelu.
Podsvétleni LCD se zelenym nadechem. Z mogglu a ko,rIStvru.kC[HCh vy-

stupu je rovnéz zrejmy funkcni
i materialovy koncept vcet-
....................... né umistén‘l pOpISkEI / dOprO-

25mm ~ P — | 18mm. . dnich text
vodnych textu.
NI SOUSTAVA 32/ |
DAS SON NEN SYSTEM ________ Zde jsou demonstrovany obec-
...lgmm__ né principy oznafeni expona-
P tl a nastin Fe3eni textového
P doprovodu.
: : Fira Sans Medium 140 b, Fira Sans Medium 73 b, . e
S verzalky, N verzalky, Nazvy exponatu L
30mm fadkovy proklad aut., 25mm Fadkovy proklad 76, Podsvetlené nazvy u vetsiny
prostrkani -20 prostrkani 0 exponatu propojuji jednotlivée

casti expozice a usnadnuji ori-
entaci. Analogicky tak muze byt
feseni aplikovano napf. i nad
vchod do kinosalu.

Podsvétlené tabule jsou bud

Exponaty tvoFené LCD panely mohou byt v analogii integrované do jednotlivych

k podsvétlené tabuli opatfeny nazvem uvedenym na bilém 2p0 Xz . x % < x -
p ; patreny enyr . exponatd, caste¢né zapusténé
podkladovém pruhu primo na obrazovce v ramci SW aplikace.

Uprava dimenzi proporcionalné podle rozméru monitoru do qplastenl nebo \'I‘O'lne usa-
a pii zachovani itelnosti. zeneé na plochu. Maji jednotny

format na vysku (Sifka je vari-
abilni) a jednotné nazelenalé

podbarveni. Texty jsou apliko-
vany rfezanou grafikou na sklo.

Kombinace dvou velikosti pisma
umoznuje uziti jazykovych
mutaci - ackoli v nékterych
pripadech ziejmé bude text
univerzalni.



MARS_50

voditka vizualniho stylu
18 /26

Vybrané exponaty

' KOSMODROMY |

BAJKONUR
CAPE CANAVERAL
KOUROU
TIou-CCHUAN
WEN-CCHANG
VANDENBERG
SPACE PORT
BAJKONUR

CAPE CANAVERAL
KOUROU
Tiou-CCHUAN
WEN-CCHANG
VANDENBERG
SPACE PORT
BAJKONUR

CAPE CANAVERAL
KOUROU
Tiou-CCHUAN
WEN-CCHANG
VANDENBERG
SPACE PORT

Kosmodromy



NEW HORIZONS

Americka vesmirna sonda NASA vypusténa v roce 2006,
ktera jako prvni podrobné prozkoumala Pluto a jeho
mésice (prulet 2015) a pozdéji téleso Arrokoth v Kuipe-
rové pasu (2019). Sondu postavila a provozuje Laboratof
aplikované fyziky (APL) pFi Univerzité Johnse Hopkinse.

An American space probe launched by NASA in 2006,
which was the first to explore Pluto and its moons in
detail (flyby in 2015) and later the object Arrokoth in the
Kuiper Belt (2019). The probe was built and is operated
by the Applied Physics Laboratory (APL)

at Johns Hopkins University.

Eine amerikanische Raumsonde der NASA, die 2006
gestartet wurde und als erste Pluto und seine Monde
(Vorbeiflug 2015) und spater den Korper Arrokoth im Kui-

Modely sond
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Vybrané exponaty

Vtup na visstni AL yosr givn ik Ebatrit il igans
neborpadi Gafakrt

Gyroskop
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MESIC = ARTEMIS 5 noos - s

PRECHODOVY MODUL  TRANSITION MODULE UBERGANGSMODUL
VYROBNA VODY WATER PRODUCTION FACILITY WASSERAUFBEREITUNGSANLAGE
SKLAD POTRAVIN FOOD STORAGE LEBENSMITTELLAGER
LDiHI'I:E ASTRUHM.ITEI ASTRONAUT BEDROOMS SCHLAFZIMMER DER ASTRONAUTEN
TELOCVIENA GYM FITNESSRAUM
6— TECHMICKE ZAZEMI — TECHNICAL FACILITIES — TECHNISCHER BEREICH
BATERIE BATTERIES BATTERIEN
CENTRUM VENTILACE  VENTILATION CENTER LOFTUNGSZENTRALE
NEMOCNICE HOSPITAL KRANKENHAUS
IZOLACE ISOLATION ISOLIERUNG
DILNY WORKSHOPS WERKSTATTEN

Artemis




SLS (SPACE LAUNCH SYSTEM)

Nova americka super-raketa urcena pro budouci
mise do vzdalenéjsich casti nasi slunecni soustavy.
Ma vynaset novou americkou kosmickou lod’ Orion.
Finalni verze nosice se planuje v roce 2021.
Nosnost rakety je 130000 kg.

SLS (SPACE LAUNCH SYSTEM)

A new American super-rocket designed for future
missions to the outer reaches of our solar system.
It is intended to carry the new American Orion
spacecraft. The final version of the carrier is
planned for 2021.

The payload capacity is 130,000 kg.

SLS (SPACE LAUNCH SYSTEM)

Eine neue amerikanische Superrakete fur zukiinftige
Missionen in die auBeren Bereiche unseres Sonnen-
systems. Sie soll die neue amerikanische Raumson-

de Orion transportieren. Die endgiiltige Version des
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THE CENTRAL BRAIN OF MARS | -} | CENTRALNi MOZEK MARSU ] ) | DAS ZENTRALE GEHIRN DES MARS
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Obyvatelna zona
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Plechové oplasténi z vinitého plechu Bez plechového opldsténi
soucasti exponatu "Kosmicka kuchyné" (projekéni plocha)

Hydrant Radiator ]

Sténa bez plech. obkladu |

........... B S N I R . .
I:ﬁ:::::ﬁ:@;:ﬁ::_._::~I::I::—[j:I:I:ﬁ_ﬁ:I:ﬁ:ﬁ:I:I::::::::::::}'_I:I:ﬁ:ﬁ::::ﬁ:::
Ll Portal koridoru —H! I r

I S.1600mm I

? 1y . N M

g za exponatem “Laborator
=\YS) .y -

é iy Prodlouze[n/ pilif (reV|zp| B{eEné chvete/ alkne

é otvor) soucast exp. Vozitka s Informacni

7

7

Falesné dvere
s Informacni

Plechové oplasteni
obrazovkou i1

|

!

| Sachty vytahu a rampa
| je soucasti exponatu
|

“Unikové vozitko" Portal
................... $.2265mm .
o SDK fabiony pod Vstup §. 800 mm do
Hasici stropem koridoru technické chodby "skryty"
pristroje (osvétleni) Portal CMM ' vobkladu vlnitého plechu
\ : \ [ [
\ Oplasteni z N ————————— 5. 5100 [ R
PUDORYS SUTERENU ‘ vinitého plechu !
Vestavba véetné |

|
Portdl —— I |
koridoru [
I
|

.r_ j ”* Portal
O J I koridoru
$.1200mm

soucasti exp. CMM

G J Il
Vstup $. 800 mm do

technické chodby "skryty"
% v obkladu vlnitého plechu

$.1200mm

Science on sphere Oplasténi z
vlnitého
plechu

|

|

|

[

— |
| || podlahy a podhledu |
—|

[

|

|

|

koridoru

Oplasténi z

|
L $.1300
@ | | 51300mm vlnitého
| Q ) plechu
i I Q"(\@/'
Keramicky ! ’L\"\ y
obklad v drovni | | /i
0,06-2400mm | | % . —._._._._\_I _ Drateny zlab pro falesne rozvody technickeho zazzenf (d= 21,5m} _
. ............. L.
- - — — — b4 = - — - — = — = — = — _ . i
i I o e ; i
R o i
Revizni Oplasteéni z H Plechové oplasténi z vinitého Plechové oplasténi z vinitého %}C‘%\“ ! Fe;lefsne dvere ;
vchod do vlnitého plechu iIi. plechu souéasti exponatu plechu soucasti exponatu ! sbn ormlfcnl ’
, vitriny il "Geolog. nalezist&" "Rez Zemi a Marsem" obrazoviou
; (] A ™
| t F Hydrant
[ — — I = = I _ _ I T ——
I I I
LEGENDA: B Konstrukce suterenu které jsou stavajici nebo soucasti ] CERVENE - Scénické vestavby, opla&téni, vybaveni, rekviyity které jsou samostatnym pfedmétem poptavky / cenové nabidky
stavajicich a nové navrzenych exponatd
Strop pojednany reflexni parotésnou hlinikovou folii PLOCHY: Celkova plocha plechového obloZeni, které neni sougésti vyroby exponatd) = 135m?

Celkova plocha strop pojednanych reflexni hlinikovou parotésnou folii = 220m?
Priblizna plocha vzduchotechnickych instalaci, které budou pojednany samolepici hlinikovou izolaci = 40m?
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SCENICKE VESTAVBY - PORTALY

IDENTICKE DVA KUSY PORTALU PRED CMM A KORIDOREM

IDENTICKE DVA KUSY PORTALU KORIDORU
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Navrzené portaly jsou scenografickymi prvky, které pomahaji navodit iluzi interieru zdkladny na Marsu. Portaly jsou umistovany ke stavajicim nosnym konstrukcim budovy (pilife, sloupy, pravlaky). Stavebni i
nestavebni konstrukce budou pojednané ve stejné barevnosti, aby tvorily dojem jednotné konstrukce. Barevnost je shodna s pojednanim ostatnich komponentl expozice - tj. polomatny svétle Sedy lak.

Portaly neplni funkci uzaviratelnych dveri, pouze zuzuji prichodnou Sirku. Portaly jsou konstrukéné i materiadlové jednotné - tj. ocelova / drevéna konstrukce oplasténa MDF deskami tl. 15mm, pripadné slabsi
deskou MDF s podkladni SDK deskou tl. 12mm. Tmavy sokl 60mm bude mirné utopen oproti oplasténi (jind skladba nebo tloustka obkladovych desek). Na ose prlichodu je umisténo ovalné svitidlo (napr. LED
Lucide ELLY 200x600mm nebo na miru vyrobené - jednotné se svétly na fabionech koridoru) nebo unifikovana podsvétlena sklenéna tabulka s nazvem exponatu/ mistnosti.

Dvere portalu jsou fiktivni, zapusténa drazka pro kolejnici kridel v nadprazi bude zhotovena, aby se dvere jevily jako zcela funkéni. Tla¢itko na kraji portalu bude spinat audio informaci o blokaci dvefri.
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UNIFIKOVANA TABULKA S NAZVEM EXPONATU / MISTNOSTI

Fixacni Sroub

skla — LED pasek
Sklo
Kotevni trn na rubu
okolniho oplasteni
O
Z = L
N g N §
o Lo
0 Trafo —— Mezisténa ™ Plechovy box
s perforaci
40
15
1T
R s }
g 1o NAZEV EXPONATU qo) S
| |
__________________________________________________ Kotevni platle pro
rektifikaci boxu
800

Tabulka s nazvem exponatu nebo mistnosti je v navrzeném provedeni jednotna pro celou expozici Mars_5.0.

Viditelnou ¢ast vyrobku tvori sklo 6mm satinato, které je usazeno matnou stranou k navstévnikovi, na hladkou zadni stranu je fezanou grafikou lepen nazev exponatu/ mistnosti.
Sklenéna tabulka je opatrena na ose kratsich stran zarezy pro ukotveni k pertlu plechového boxu (ohyb Sife 15mm) pomoci ¢erného sroubu M4 délky cca 15mm, plocha hlava imbus -
viz. referenc¢ni obrazek. Sklo je naloZzeno na hranu rektifikovatelného plechového boxu tak, aby bylo ve findle usazeno do lice okolniho plasté exponatu. Box je zhotoven z ocelového
plechu tl. 2mm a je opatren bo¢nimi platlemi/ plech. kridélky pro rektifikaci boxu. Déle je box osazen mezisténou (plech pozink tl. 1mm), ktera zakryva elektro napojeni. Mezisténa je
osazena na magnetech za LED paskem a je po sejmuti ¢elniho skla odnimatelna. Programovatelny RGB LED pasek je umistén zevnitr na stropé nebo dnu boxu podle orientace tabulky
vUci navstévnikovi, idealné tak, aby nebyl primo vidét. Pri vyskytu boxu mimo exponat (napf. na zdi), je mozné rektifikacni platle vypustit a kotvit box pres zadni sténu primo do
podkladu (kotvy za mezisténou nebudou vidét). Povrchova Uprava plechu bude sedy akryl lak RAL 7047 polomat.
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PLECHOVE OBLOZENI STEN

Plechové obloZeni stén a plechové kulisy exponatl budou realizovany z vinitého pozink plechu 0.8mm/
0.8x2m. Plech bude kotven ve vertikalni poloze (vertikalni vina) k drevénym horizontalnim latim 60x40mm
(laté v rozpalech 500mm - 4ks na dvoumetrovou vysku plechu) pres mirelonovy pasek tl. 5mm k eliminaci
tvrdého spoje / hluku. Na rubovou stranu plechu budou v pravidelném rastru lepeny tlumici samolepici
rohoZe. pro eliminaci rezonance v plose.
Plech bude kotven jednotné nerezovymi klempirskymi vruty s podlozkou 4.5 x 35mm s hlavou torx bez
povrchové Upravy. Vrut bude pouzit v kazdé druhé spodni viné (korytku), ktera je v kontaktu s drevénou lati.
Lat kotvena & Tm kontaktné se zdi pres plast. hmozdinu. N
Plechy jsou v pribézné plosSe napojeny prekryvem alesp. pres jednu spolec¢nou vinu. Pokud bude plechové q
™

oblozeni pouzito také na narozi, sparorez se bude odecitat od narozniho plechu, ktery bude prednostné
realizovan napojenim vrchni viny (prejzd). Narozni prekryv bude pronytovyn ve vysce okolnich vrut

o
N ~0

8

Plech bude odsazen od zemé o 60mm. Utopeny sokl ze stavajici keramické dlazby bude nasvicen LED paskem, ®

ktery bude kotven na spodni stranu drevéné laté. Pasek bude standardné svitit bilou barvou, v pfipadé

inscenovaného poplachu v expozici se LED pasek rozsviti cervené. S
~0

o

o

/
//// i A // C LED pasek

Prostupy plechovym obloZzenim budou reseny MDF prichodkou - resp. rameckem z MDF tl. 15mm (bez
predniho a zadniho kryti), ktery bude rdmovat pozadovany objekt (radiator, spinac, ¢idlo). Hloubka ramecku
bude lemovat vyrez plechu a bude precnivat lic prejzu o 10mm

40
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quqd rofixing® v Sem napiste, co hleddte Q (e 5 T/ oks

SMART FIXINGS FOR WOOD

QUADROFIXING.CZ DOPRAVA A PLATBA ZAKAZNICKA SEKCE-~ INFORMACE~ KONTAKT

Konstrukéni vruty > Konstruk&ni vruty s talifovou hlavou »

Produkty
Terasové nerezové vruty % Nerezové vruty 4 mm, talifova hlava
» (500 ks), EUROTEC

Terasove klipy v
Terasové podlozky v m

DOPRAVA ZDARMA pfi nakupu nad 3 500 CZK
Fasadni vruty e

Odesilame IHNED, kuryr 2448 hod.
Fasadni klipy ~

Rozmér a baleni:
Konstrukéni vruty M

O 4x30 mm (500) skladem +11
Nerezové vruty do dieva v
@® 4x50 mm (500) skladem +16

Rektifikacni terCe ¥

Vyrobce: EUROTEC Zaruénidoba: 24 mésicd
Vruty do palubek, podlah alit ~

Koéd: 945868 EAN: 4250207466710
R&@mové hmoidinky ¥

Dostupnost: « skladem 16 bal.
Drevostavby ¥

1735.12 KC bez DPH
PFislusenstvi pro montdz terasy ~ 2099.50 K¢ /bal
Srouby do hliniku, oceli a plechu~ n | & Viaat dokadial
Kotveni =

0 sledovat produkt < Pridat do oblibenych = Sdilet
Hlinikové profily ¥

Popis Katalogy Potfebujete poradit?

€urotec Nerezové vruty 4 mm (500 ks)

Der Spezialist fiir Befestigungstechnik

Nerezové vruty Eurotec Paneltwistec s talifovou hlavou jsou uréeny pro dievéné i hlinikové konstrukce (u hliniku je nutné pfedvrtani). Diky specialni
konstrukci hlavy vrut nestépi dievo a zajistuje hladké dotazeni s mensim odporem — montéz je tak rychlej§i a méné namahava.

F I_I A I)AX Vrut je vhodny také pro upevnéni bfidlicovych a fasadnich krytin.

Decking - Ployground for innovative fecl

Materiél: nerezové ocel C1
— europe Pramér hlavy: 10 mm

Pohon: TORX 20

Baleni: 500 ks



» MameTo
Skladem.cz

Konstrukéni tesarské vruty
Terasové vruty

Distanéni vruty

Vruty do sadrokartonu
Vruty do tesaiského kovani

Vruty a Srouby do betonu,
TurboSrouby

Bity TORX a nastavce

Stresni Srouby

Nivelaéni systémy
Stavebni a ochranné félie

PrisluSenstvi pro podlahové
vytapéni

Tmely
Lepici pasky
Kotevni patky

Diamantmira et s

Nevite si rady? Zavolejte.
O zadejte hledany text... @ +420 720757575

PO-NE: 8-18 hod.

Uvod »> Stiesni Srouby

ks/bal)

g 0 ks
' za 0 Ké

> Bezlaku > Samofezny stfesni farmafsky Sroub KLIMAS 4,8 x 35 mm TORX T20 bez laku s hlinikovou podlozkou EPDM (250

Samorezny stresni farmarsky Sroub KLIMAS 4,8 x 35 mm TORX
T20 bez laku s hlinikovou podlozkou EPDM (250 ks/bal)

Samovrtné nelakované stfesni Srouby 4,8x35 mm TORX - 250 ks

Sestihranné farmafské &rouby s drazkou TX jsou uréeny pro kotveni

plechové krytiny k dfevénému podkladu.Souéasti Sroubu je hlinikova

Dostupnost

Mérna cena

Baleni

635 K¢ /baleni

524,8 K& bez DPH

5 W @) | Jpromrasarmaes o
") ’,n-f«»‘f\" = )

EAN koéd: 5907704459682

Q Do oblibenych

Podobné produkty

Samorezny stresni farmarsky Sroub KLIMAS 4,8 x

@)= 35 mm bez laku s podlozkou EPDM (250 ks/bal) Skladem 60 balent

365 K& / baleni
301,7 K& bez DPH

podlozka s EPDM tésnénim. Pouziti: Uchyceni plechu k dfevénému
podkladu Material: Uhlikova ocel Povr... cely popis

Skladem 25 baleni
2,54 Ké/ks
250 ks

1 |4 Pridat do kosiku

- 1 | Pridat do kosiku
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VNE -
; \'-:-:-', Nakupni kosik
AVEBNINY.CZ Co hledate? & OpaoloL;Ekm o3

Sucha vystavba Fasada Izolace Stfecha Hruba stavba Interiér Zahrada Odvodnéni Naradi o Vyprod I

Uvod Strecha + Podstresni folie Parotésné folie Parotésna félie s hlinikovou vrstvou Reflex ALU

Parotésna félie s hlinikovou vrstvou Reflex ALU

Parotésna folie s hlinikovou vrstvou Reflex ALU s vyztuZznou mfiZkou a plosnou hmotnosti 90 g/m2 je opatfena reflexni
hlinikovou vrstvou, ktera nepatinuje a odrazi salavou slozku tepla zpét do interiéru. Vynika vysokou parotésnosti, pevnosti a
odolnosti. ... vice =

Znacka: Krumber KRUMBER
Technik Roman - Vas odborny technicky poradce Chcete opravdu HODNE tohoto materialu?
dali Tel: +420 733 107 166 Napiste nam e-mail pro vyhodnéjsi podminky!
(4) E-mail: poradime@|evnestavebniny.cz E-mail: poptavky@levnestavebniny.cz
95% hodnoceno 9x
. v - e . ; —— i
Varianty Parotésna félie s hlinikovou vrstvou Reflex ALU & yberte variantu produkiu
Varianta DalSi info Rozmér Barva V baleni Dostupnost Sleva Cena zam?s DPH Viozte do koSiku
lhned k odbéru
90 g/m2 DETAIL 1,5x50 m sttibma 75 m? 6000 m2 15% 840,- K& / role 11,20 K& / m? 75 E m? .\;-!

Parotésna folie s hlinikovou vrstvou Reflex ALU

Parotésna félie s hlinikovou vrstvou Reflex ALU je metalizovana parotésna félie uréena jako zabrana prlniku vodnich par z interieru do stfedni konstrukce, ¢i tepelné izolace. Je
vyrobena z LDPE polyetylenové félie vyztuzené perlinkovou mfizkou a z vnitfni strany opatfena reflexni hlinikovou vrstvou, kiera nepatinuje a odrazi salavou slozku tepla zpét do
interiéru, éimz zvysuje tepelnou odolnost konstrukce. Vynika vysokou parotésnosti, pevnosti a odolnosti viéi mechanickému poskozeni (perforaci) prsty pfi montazi, coZ zajistuje dlouhou
Zivotnost.

Prednosti Parotésné félie s hlinikovou vrstvou Reflex ALU
® vysoka parotésnost a pevnost

= dlouha Zivotnost

m reflexni vrstva neztraci svoji odrazivost (nepatinuje)

® odrazi salavé teplo zpét do interiéru

odolna proti mechanickému poskozeni
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Expozice:

Oznaceni
exponatu:

Mars 5.0 ME_05

Nazev exponatu:

Kratery na Marsu

Pocet navstévnika
u exponatu:

1-4 Vékova kategorie: 4-99

Hlavni sdéleni
exponatu (co si ma
navstévnik odnést):

Cilem je informovat navstévnika hravou formou o tom, Ze i dnes na Mars
dopadaji planetky a vytvari kratery. V pribéhu zakladny jde o detekci dopadi
téles na povrch Marsu (Marsu schdzi hustd atmosféra, dopady jsou tam
Castéjsi a jsou dulezitym prvkem eroze).

Popis funkénosti
exponatu — vzorova
¢innost

Navstévnik prijde k exponatu, kde ve Zlabu najde molitanové micky. Kdyz
micek hodi na obrazovku umisténou ve sténé naproti nému, na které sviti
fotografie Marsu, a ten trefi, v misté impaktu se vytvoti krater a

navstévnika: z reproduktor(l se ozve i vybusny zvukovy efekt (pouze tichy, ale slysitelny).
Technicky popis Jedna se o predélavku souc¢asného exponatu Vznik kratert (systém
fungovani fungovani by mél byt totozny), jen povrch Mésice bude na obrazovce
exponatu: nahrazen za povrch Marsu. Dotykova obrazovka bude pripojena k pocitaci,

na kterém bude spusténa aplikace s Marsem. Aplikace bude znovu
naprogramovana a doplnéna o zvukové efekty. Ty pak obstaraji
reproduktory. Soucasné cervené tlacitko, které probouzi pocitac ze spofice,
zUstava kvuli tomu, Ze aplikaci resetuje, ovsem Mars bude na obrazovce
svitit neustale, aby upoutal pozornost. Obrazovka se tak nebude pfepinat do
rezimu spanku. Zvuk by nemél byt pfili$ hlasity.

Dalsi pozadavky na
exponat (design,
rozméry atd.:

Nova obrazovka bude vétsi (maximalni Uhlopticka 160 cm). Zed ve vyklenku,
ktery exponat tvofi, je dnes Seda a bude predélana na motiv kosmu, ktery by
se prolinal se scénou na obrazovce. Tento motiv tvori hvézdy s mlécnou
drahou tdhnouci se napfic vyklenkem. Reference:
https://cdn.britannica.com/29/148329-050-269A9EFE/night-sky-Milky-Way-

Galaxy.jpg

Jaké budou popisky
na exponatu —
feseni (co na
exponatu, co vedle
exponatu a jakou
formou):

Popisek bude umistén na bo¢nim sloupu — tak jako dnes. Nadpis bude:
DETEKCE DOPADU TELES NA POVRCH. V Kratkosti bude vysvétleno, ze Mars
diky ridké atmosféfe ma vétsi riziko dopadu télesa na povrch. Pomoci
piktogram( bude naznaceno, aby lidé hazeli micky na Mars. U exponatu
bude potifeba vyménit zachytnou sitku.

Dalsi poznamky:

V ramci modernizace exponatu bude provedeno:
- vymeéna pocitace
- nova aplikace
- ozvuceni
- nova obrazovka
- realizace nového polepu na bocich niky
- nové popisky — vétsi nez soucasné
- posunuti exponatu
- ndzev exponatu
- nova sitka na zachytavani mickd
- dodani novych mi¢kd min. 10 ks

Zadani pro aplikaci:

Aplikace pro dotykovou obrazovku — Snimek jedné poloviny Marsu na
kosmickém pozadi. Pfi doteku na povrch planety se nejdfive objevi vizudlni
efekt vybuchu (ozve se také zvuk) a po ném zlistane na povrchu Marsu



https://cdn.britannica.com/29/148329-050-269A9EFE/night-sky-Milky-Way-Galaxy.jpg
https://cdn.britannica.com/29/148329-050-269A9EFE/night-sky-Milky-Way-Galaxy.jpg

krater (formou png obrazku prekryvajiciho oblast dopadu — vSechny kratery
jsou vizudlné identické). Pfi opakovani by dalsi kratery mély pfibyvat,
rozhodné ne nahrazovat predeslé, Mars by jimi mél jit kompletné pokryt.
Nutno pridat pfikaz pro tlacitko, které Mars resetuje do plvodni podoby.

K resetu do vychoziho stavu (smazani krater(l) dojde po péti minutach
necinnosti.

Data:

Polokoule Marsu: https://i.natgeofe.com/n/0d0a919c-4cf0-4e9f-8c80-874bb3ebb523/01-mars-
liguid-lake.jpg

Alternativa: https://nssdc.gsfc.nasa.gov/planetary/image/mars.jpg

Nova podoba

[ ]

ll\



https://i.natgeofe.com/n/0d0a919c-4cf0-4e9f-8c80-874bb3ebb523/01-mars-liquid-lake.jpg
https://i.natgeofe.com/n/0d0a919c-4cf0-4e9f-8c80-874bb3ebb523/01-mars-liquid-lake.jpg
https://nssdc.gsfc.nasa.gov/planetary/image/mars.jpg

ME_05 KRATERY NA MARSU STAVAJICi STAV NAVRH UPRAVA

[

Popisek s ndzvem exponatu na
podsvétleném piskovaném skle
v lici plasté

Kratery na Marsu jsou stavajicim exponatem, ktery je zasunuty do niky pod rameno schodisté. Vzhledem k realizaci détského koutku v koridodoru mezi schodisti bude nutné zkratit exponat o silu nové pricky

oddélujici détsky koutek. Vzhledem k realizaci novych portald “zakladny na Marsu®, bude jedna z boénich zdi po schodistém prodlouzena a nabizi fedeni, Zze exponat bude pouze vysunuty o pozadovanych cca
200m smérem k CMM.

Material a prace k nacenéni pro konverzi exponatu (viz karta exponatu).

- Zkraceni nebo povysunuti exponatu

- Nové pojednani bocnich zdi, stropu, pripadné rampy pro micky - tj. hvézdné nebe mléénou drahou (motiv prechazi i do monitoru ve stavu screen saveru), Mars zobrazen neustéle, potisk cca 20m2
- Novy vétsi monitor, ktery bude vétsi oproti stavajicimu - vyuzitlny prostor cca $. 1500, v. 1100mm, nové budou instalovany také reproduktory pro audio efekt impaktu

- Nové naprogramovana aplikace desmonsrujici vznik kraterd

- Integrace podsvétlené tabulky s nazvem exponatu

Popisek




Expozice: Mars 5.0 Oznaceni ME_09
exponatu:

Nazev exponatu: Informacni obrazovky

Pocet navstévnika | 1-50 Vékova kategorie: 3-99

u exponatu:

Hlavni sdéleni
exponatu (co si ma
navstévnik odnést):

Exponat plni dvé role. Jednak je to prostfedek pro navozeni atmosféry
skutecné pritomnosti na Marsu. K tomu jsou uréené obrazovky umisténé
v suterénu, ktery je koncipovan jako marsovska zdkladna. V expozici je pak
nékolik dalSich Cisté informacnich obrazovek s rliznymi tematickymi ramci.

Popis funkénosti
exponatu — vzorova
¢innost
navstévnika:

Exponat tvori soustava monitord umisténych v riznych ¢astech expozice,
které doplnuji vyklad nebo navozuji atmosféru expozice.

P¥izemi:

1) U exponatu Vodikova raketa bézi kompilace startll raket a také pohadka
Paxi od ESA.

2) Informacni obrazovka umisténa u vstupu do expozice —informuje o
terminech konani programi a projekci.

3) Dotykova obrazovka (kiosek) u vychodu z expozice — pro priizkum
navstévnické spokojenosti a rychly védomostni kviz.4) Informacni obrazovka
(dotykova) u exponatu Skafandr — zobrazujici vyvoj a vyzkum v oblasti
skafandrd. Obsahuje informace o vétsiné pouZitych skafandrech béhem
kosmickych let(.

Suterén:

5-7) 3 obrazovky umisténé na stropé v Koridoru. Tvofi faleSnd okna na
povrch Marsu. Navstévnik obcas uvidi projet marsovské vozitko, i projit
marsovskou prasnou boufti. Tento detail buduje pocit pfitomnosti zakladny
na povrchu Marsu.

8-10) 3x obrazovka - vstup do plasté zakladny - “dvefe s oknem” - jedna u
kosmické kuchyné smérem do salu S.0.S. v okné prihled do Marsovské
péstirny zeleniny, druha mezi dvefmi na WC- prahled do budované stoly -
Sachta pro rozsifovani zakladny a treti prihled do technické mistnosti
zakladny, ktera je na sténé silu S.0.S opét u Kosmické kuchyné.

Technicky popis
fungovani
exponatu:

Obrazovky v Ptizemi jsou pfipevnéné ke sténam. Obrazovka u recepce je
umisténa na sténé oddélujici prostor recepce od Satny. Promitaji se na ni
denni programy budovy. Obsah v rezii Techmania.

Obrazovka u Vodikové rakety je umisténa na naklonéné ¢asti vyklenku nad
raketou. Ukazuje videa ze startl raket a pohadku Paxi. Obsah v rezii
Techmania.

Dotykova obrazovka s kioskem je umisténa na sloupu ve vstupnim prostoru
(u levych schodd, blizko byvalé Virtualni reality) a obsahuje dotaznik
spokojenosti pro navstévniky — obsah v rezii Techmania.

Dotykova obrazovka na sténé v expozi¢nim prostoru (integrovana v
designové nasténce) pod exponatem Gyroskop, naproti exponatu Skafandr.
Ukazuje razné skafandry v prabéhu historie a je mozné o jednotlivych
skafandrech zjistit vice. Obsah v rezii Techmanie.

V Suterénu jsou obrazovky pfipevnény ke stropu a nesou kolem sebe ram
pfipominajici ram okna na marsovské zakladné. Obrazovky jsou vybaveny
schopnosti prehravat smycku videi, které kombinuji prosty vyhled na
nacervenalou oblohu Marsu a déje na povrchu planety. Navstévnik je vidi
zespod - marsovska zdkladna bude umisténa pod povrchem.




Déje na obrazovkach:

1) Klidovy stav. Pfehrava se video nacervenalé oblohy s prlichodem
velmi fidkych mrakd. Na bocich jsou vidét antény zakladny.

2) Klidovy stav + Ukazy. Oblohou projde Phobos ¢i Deimos, coZ jsou
malé marsovské Mésice.

3) Prachova boute. Vyhled se zatemni a postupné zacne pfibyvat prach
az do chvile, kdy je skoro tam. V té dobé se z obrazovky ozyva zvuk
ptipominajici ndrazy kamink{ do kovové stfechy zakladny.

4) Marsovsky certik. Pres obrazovku projde malé prasné tornado —
marsovsky Certik. Béhem prichodu sebou vezme ¢eskou vlajku a
odnese ji.

5) Astronaut na prochazce. Pod klidnou marsovskou oblohou projde
astronaut. Chceme aspon tfi typy prlchodu. Projde, prijde a zastavi
se na okné — néco otfe. Projde a zakopne o okno.

6) Vozitko na projizd'ce. Pfes okno projde marsovské vozitko. Opét
chceme tfi typy prajezdd. Prosty prljezd. Prijezd, zastaveni, ndklon
astronauta a opét odjeti. A pak vozitko projede, otoci se a projde
Zpét.

Umisténi: Tfi obrazovky tvofi okna a budou umistény za sebou v Koridoru dle
vizualizace nize. Pozadujeme doddni véetné obsahu a ptehrdvace videi.
(napf. Rapsbery).

Dalsi obrazovky jsou stylizované jako vstupni portaly do dalSich ¢asti
marsovské zdkladny. Navozuji pocit vétsiho komplexu a ukazuji nékterd
zafizeni, které potrebuje zdkladna ke svému fungovani a ¢innosti. Tyto
obrazovky jsou feseny jako vstupni portal dvere s velkym oknem, za kterym
je umisténa obrazovka, ktera vytvari dojem prihledu dale. Aby byl tento
dojem umocnén, je obrazovka umisténa za sklem prahledu dveti a odsazena
cca 7 cm za krycim sklem a vétsi uhlopfickou nez okno. Navstévnici tak
mohou z rliznych Ghl pozorovat prostor promitany na obrazovce jakoby za
rohem. Soucasti dodavky jsou kompletné celé dvere véetné zarubni,
obrazovky, pfehrdvace a obsahu. Obrazovky a pocitace umoziujici
prehravani obsahu budou dostupné pro servis — soucasti budou integrované
dvere pro servis.

1) Obrazovka Péstirna. Je umisténa na zakfivené sténé salu S.0.S.
naproti Kosmické kuchyni. Obrazovka ukazuje prahled do velkého
podzemniho skleniku / péstirny jidla. Na obrazovce je tedy vidét
automatizovanad péstebni stanice s rozsahlymi poli s obilim,
lusténinami a salaty. V rdmci animace mUze probihat napf. zalivka
jednotlivych ¢asti, pohyb rostlin zplGsobeny praci vzduchotechniky.

2) Obrazovka razena stola. Je umisténa mezi dvefmi na panské a
damské WC, vedle CMM. Obrazovka promitd obraz pravé razené
Stoly v horninach obklopujicich marsovskou zakladnu. Ve vyhledu je
krom Stoly vidét razici automaticky stroj, povésena provizorni svétla,
a o zdi oprené ohybané plechy, stejné, jako jsou pouZzity v expozici
na sténach. V ramci animace muze byt vidét otaceni vrtaku raziciho
stroje, svétla ve stole mlzZou mirné problikavat.

3) Obrazovka technické zazemi. Je umisténa vedle unikového vychodu
vpravo od CMM. Obrazovka ukazuje rozsahlou mistnost (mensi
hangar), kde jsou rozmistény néktera zatizeni nutnd k provozu




zakladny. Nad témito systémy se v kratkych sekvencich objevuji
poloprihledné bubliny s popisem jejich funkce. Navstévnik se tak
divd do dvefi na displej, prohliZi si rlizné véci v mistnosti a prlbéiné
se mu ukazuji informace o systémech, na které kouka.

Obrazovka ukazuje tyto systémy:

- Vyrobu kysliku (slozité zafizeni s trubkami smérujicimi do stropu.
Cerpa CO2 a méni jej na kyslik. Sou¢asti je poblikavéni diod pfistrojd
a také obcasné mracky pary z pfistroje.

- Akumulatorovna s RTG (klastr akumulator(, které jsou napojené
na RTG, jakoZto nejzazsi zalohu v pfipadé poniceni solarnich paneld
na povrchu. RTG je oznaceno symboly radiace a je v ochranné
sklenéné krychli. Baterky blikaji.

- Nadrze na ¢épavek (zajistuji chlazeni stanice — jejich povrchovy
Casti, jelikoz fidka atmosféra Spatné odvadi teplo). Z nadrzi postupné
stéka namraza.

- Skladisté odpadu (odpad vyprodukovany na zakladné se uklada do
specialnich boxu, aby v pfipadé potreby, bylo mozné jesté nékteré
véci vyuzit. Soucasti je tridici sektor s roztfidénymi kovy a plasty).
Systémy v rdmci animace rlzné blikaji, otaceji se apod.

Dalsi pozadavky na
exponat (design,
rozméry atd.:

Displeje s prihledy na povrchu budou pfekryté rdmem faleSného okna.
Kulaté hrany, dle vykresu.

Dvefni portaly s obrazovkami budou mit jeSté polep s upozornénim, Ze vstup
je mozny jen na zvlastni povoleni a v ochranném pretlakovém obleku.

Jaké budou popisky
na exponatu —
feSeni (co na
exponatu, co vedle
exponatu a jakou
formou):

PoZzadujeme dodani obsahu — tzn. videa do smycek navrh obsahu musi byt
predmétem schvaleni.

Dalsi poznamky:

V ramci dodavky pozadujeme dodani:

Pfizemi:

1x recepce — velikost 65 palcl, zavésena na sténé, soucasti dodavky je drzak
na sténu

1x Kiosek u vychodu — Vizualizace uvedena nize — dodani kompletniho kiosku
— bez obsahu

1x Obrazovka u exponatu Vodikova raketa, velikost 60 palct — dodani véetné
ramecku — dle vizualizace niZe — bez obsahu

1x Dotykova obrazovka u expondatu Skafandr — velikost dle vizualizace nize —
dodani véetné plechové podkladové nasténky, SW, HW a obsahu

Suterén:

3 ks obrazovky do stropni ¢3sti koridoru — dodani véetné rameckd a obsahu
vizualizace provedeni viz nize

Dvere s oknem — 3 ks dodani véetné zarubni a dveri, véetné obsahu
vizualizace provedeni viz nize

Povrchova Uprava surové ocelové desky bude predmétem vzorkovani se
zhotovitelem. FindInim povrchem bude transparentni lak.




Vizualizace provedeni — obrazovka u expondatu Vodikova raketa:

W

Vizualizace provedeni — obrazovka u recepce:

Vizualizace provedeni — kiosek:
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Terminal je feSen v obdobném provedeni jako okolni ndsténky a exponaty . Plechova krabice bude kotvena pres své dno kontaktné do stavajiciho sloupu 400x400mm.
Jedna se o plech. box material tl. 2mm s pertlem po obvodu, ktery obsahuje 4 diry pro kotveni kryciho ramecku z plechu tl. 5mm, na ktery je osazen dotykovy tabletem 19".

Vizualizace provedeni — obrazovka Skafandr:
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Monitor exponatu bude osazen do minimalistického $asi v podobé ocelové desky tl. 2mm, ktera je ze zadni strany podlepena deskou na dfevni bazi tl. 10mm. Na elni desku je pfipevnén kryt technologii,
vykryt je realizovan z plechavé nebo tmavé desky na dfevni bazi, deska pfiléha kolmo k pohledové desce a zdivu. Tento panel bude zavé&en na zdi pomoci chemickych kotev se zavitovou tyéi M16 a pres

distanéni trubicky odsazena od zdi min. o 50mm - dle potfebné hloubky pro monitor. Povrchova dprava surové ocelové desky bude predmétem vzorkovani se zhotovitelem. Finalnim povrchem bude
transparentni lak

Popis provedeni — obrazovky suterén — v oblasti Koridor:
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3x informatni obrazavka bude umisténa symetricky dle podélné a pfiené osy stropu koridoru.
Kazdé obrazovka bude ztvarfiovat okno s prahledem na marsovské nebe ze zakladny.

Okno tvoFi tvofi obrazovka MDF ramem ife 50mm ve svétle Sedém polomatném laku.
Promitany obsah bude feen periodicky se opakujici smyckou videa dle karty expondtu.



Vizualizace provedeni obrazovek suterén - “dvere”:
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Informacéni obrazovky budou realizovany ve fiktivnich dvefich (celkem 3 ks) dle vizualizace vyse v
plechovém oblozeni obvodovych stén prostoru suterénu, které realizuje Techmania. V rdmci dodavky
pozadujeme dodani kompletnich dvefi véetné obsahu.
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Expozice: Mars 5.0 Oznaceni exponatu: ME_11
Nazev CMM - Centralni mozek Marsu
exponatu:
Pocet 1-20 Vékova kategorie: 3-99
navstévnikd
u exponatu:
Hlavni Jednd se o exponat, ktery se sklada ze dvou ¢asti. Pfichozi koridor a samotny CMM.
sdéleni Cilem exponatu je pfimét navstévniky si odnést néjakou informaci o Marsu, Zemi,
exponatu Mésici ¢i vesmiru. V rdmci pfichoziho koridoru exponat ukazuje, Ze soucasti kazdé
(cosima zakladny jsou i prostory pro odpocinek, které umoznuji psychické zvladnuti narocné
navstévnik | vypravy do kosmu ¢i na Mars. Expondt zaroven vyuziva prostor drive nevyuzité
odnést): chodby jakoZto novy herni prostor pro nejmensi. Souc¢asti jsou proto i dvé hry, které
budou zapojeny do pozdéji definovanych Skolnich program( pro déti prvniho stupné.
Soucasti je také dalsi vytvarné zdlraznéni pocitu, Ze se navstévnik ocitad na zakladné
daleko od Zemé. Krom podoby se spacimi kéjemi pro astronauty, je tu také nouzovy
prilez do expedicni zény. Konce chodby jsou stylizované jako zasunuté (nefunkcéni)
dvere, coZz ma zdlraznit samostatnost tohoto prostoru.
V pfibéhu zdkladny se jedna o relaxacni prostor posadky, ktery je zaroven pfipraven
jako prvni vzdélavaci u¢ebna, pro pripadné prvni narozené déti na Marsu. | kvili tomu
je soucasti celého zazemi platno, které je mozné vytahnout a projektor
k jednoduchym projekcim.
V rdmci CMM pak navstévnik ziskava ndhodné informace o vesmiru tim, Ze si
s exponatem hraje. V roli zakladny je to centraini ovladani mustku zakladny. Soucasti
je také nékolik hernich simulaci, které hravou formou ukazuji rizné vyzvy, které bude
posadka budouci zakladny na Marsu muset fesit. Soucasti je také interaktivni mapa
expozice.
Do exponatu bude zakomponovan exponat Biosféra, ktery neni soucasti dodavky.
Popis Navstévnik prichazi do suterénu expozice a prochazi koridorem. Zde se mlze posadit
funkénosti na sedacky. K dispozici jsou i vyklenky pod schody. Navstévnici s détmi si m(zou hrat
exponatu — | udvou her umisténych na sténach. Doba pobytu je omezena pouze oteviraci dobou
vzorova planetdria.
¢innost Dvé ndasténné hry jsou umisténé na bocich koridoru. Jsou to:
navstévnika:

Hra ,SloZ si Mars”. Navstévnik ma pred sebou obrazek Marsu, pod kterym je
umisténa skladaci hra. Posouva jednotlivé desti¢ky s obrazky skrz cesticky tak, aby
slozZil obrazek Marsu. Obrazek také musi spravné natocit. Vysledny obrazek je
realisticky povrch Marsu.

Hra ,Planetolet”. Navstévnik si sklada vlastni podobu tzv. planetoletu, kosmického
plavidla uréeného k dalekym cestdm do kosmu. Jednotlivé dily planetoletu jsou
magnetické a drZi na kovové desce na sténé. Lze je rlizné kombinovat a vytvéret si
vlastni plavidlo. V budoucnu vyuZito k programu s nejmengimi (prvni a druha t¥ida Z5)

Efekt kosmického a lakajiciho vyznéni je také dosazen tim, Ze vstupni a vystupni
prostor koridoru je ohranicen kulisou kosmickych dvefi (nefunkénich), které opticky
oddéluji koridor od zbytku zékladny, ale nezabranuji jeho prochazeni a nezastifuji ani
prahledy.

Navstévnik projde koridorem a pred nim se rozklada CMM, ktery vypadad jako ovladaci
centrum kosmické lodé/stanice. Ovladaci centrum se skldda z nékolika ¢asti—v
prostredni ¢asti je mnoho klavesnic a tlacitek, které je mozné mackat. Kazdé tlacitko




vsak zpUsobi prehrani ndhodné vybrané informace o Marsu, Zemi, Mésici a vesmiru.
Béhem prehravani téchto informaci se na obrazovce objevuji dopliujici informace.
Cely proces prehrdni informace doprovazi hologram (nikoli rotacni, ale pokrodilejsi
verze), ktery budto popisuje informace v prehravané sekvenci, anebo glosuje chovani
navstévnika (,to byla dobrd volba,”, Po prehrdni to zkus znovu“ a podobné).
Navstévnik se tak dozvida zajimavé informace jen tak mimochodem, a jesté si hraje.
Hologram vyuziva prvky Al ohledné schopnosti prizpUsobit pohyb obli¢eje tomu, co
zrovna fika. Databaze umoziuje doplfiovani informaci a hlasek v rezii Techmanie.

Na pravé a levé strané jsou pak umisténé dalsi obrazovky a ovladaci prvky. V prostoru
jsou umisténé Zidle, pro pohodli pfi hfe navstévnika. Na pravé a levé strané
ovladaciho centra jsou rdzné “hry”.Naptiklad Hledani vody na Marsu (¢asty problém,
ktery se bude pfi lokaci zakladny Fesit), dale hra Impostor, ktera fesi sSifeni nakazlivé
nemoci napric¢ zakladnou, Rover simulator pro vzdalené fizeni vozitek na povrchu
Marsu, Simulacni hra Planetdrni obrana, kterd predstavuje problém s dopady malych
i vétsich kosmickych télesech, které nejsou roztaveny pfi priichodu fidkou
marsovskou atmosférou a hra Pfistani na Marsu.

Technicky
popis
fungovani
exponatu —
¢ast
koridor:

SloZ si Mars obr. 1.

Jde o velky box, pfikryty Cernou deskou, ve které jsou vyrezané cesty. V levé ¢asti
exponatu je obrazek Marsu jako predloha. V pravé ¢asti je deska s cestami, kterymi je
mozné vést hraci kameny. Cilem je pfemistit kameny po cestach z levé ¢asti do pravé,
kde s nich postupné vznikne obrazek Marsu, ktery je totozny s predlohou Marsu.
Jednotlivé kameny jsou pfipevnéné na valcové zakladné, kterou se pohybuje skrz
cestu. Zaroven je vrchni ¢ast kamene s polepem otocna.

Celd deska s cestami je odklopitelna (pfiSroubovana), aby se v ptipadé potreby dal
renovovat povrch na jednotlivych dilech tzn. cely dilek i s valcem se musi dat vyjmout.
Obrazek na kamenech je z podlahové samolepky, aby byl odolny, ale dal se v pfipadé
potfeby snadno vyrobit novy.

Rozméry exponatu jsou 170cm délka, 130cm vyska. Umisténi cca 60 cm nad
podlahou.

Planetolet obr. 2

Na sténé je umisténa kovova deska zakryta vesmirnym polepem. Polep se tdhne od
podlahy aZ po strop. Kovova deska je pouze pod ¢asti polepu. Rozméry desky jsou 170
cm délka, 130cm vyska. Umisténi cca 60 cm nad podlahou.

Dily planetoletu jsou difevéné s polepem, na spodni strané magnet k pfichyceni na
kovovou desku.

Pocet dili 20. Bude se jednat o tyto konkrétni ¢asti dily lodé (Solarni panely 4x,
Spicaty Fidici modul, Obytny modul 2x, Motory 2x, Laboratorni modul, Modul s
parabolickou anténou, Nakladni modul 3x, Dokovaci modul, Maly raketoplan k
pristani, Velka kulata sekce s umélou gravitaci, Jaderny reaktor a Zasobnik paliva 2x)

Sloz si Mars a Planetolet budou mit stejné rozméry. Umisténi blize k S.0.S. tj. pred
pokojiky (prostory pod schody).

Design: Koridor je od ostatnich ¢asti “zakladny” oddélen maketami faleSnych dvefri
(popsano blize v dokumentu “Scénografie”, které opticky oddéluji koridor od zbytku
zakladny, ale nebrani prihledlim naptic¢ koridorem a ani jeho prochazeni. Kosmicky
vzhled umocnuje zazitek a prozitek ze zakladny. “Dvere” jsou soucasti dodavky
exponatu. Dvere maji tlacitka na otevirani, které kdyz se zmacknou, vydaji jednu z




prednastavenych hlasek, které se postupné prehraji (vZdy jedna) hlasky typu ,Dvere

jsou blokované”, , Na toto tlacitko se nesaha“, , Tyto dvere zUstanou oteviené”. Tzn.
2x portal koridoru $. 1200 mm, 2x portal §. 2265 mm a portdl S. 5100 mm.
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Podlaha je pokryta kobercem (nutno konzultovat vybér se zadavatelem — pozadujeme
zatéZzovy koberec uréeny pro namdahané prostory, stény jsou ténované do cervené
pomoci akustickych panel( (nehoflavych) a strop ¢erny. Pribézna svétla maji
tlumenou intenzitu.

=
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Akustické panely - napf.:

Prostor koridoru se také déli na hraci sektor a pobytovy prostor, které spojuje jeden
koberec. Pobytovy prostor je rozsiten do vyklenkd, zatimco herni je osazen dvéma
nasténnymi hrami. Vyrobce v rdmci montaze exponatu musi zajistit Upravu
soucasného prostoru (Uprava SDK pfricek) a pfipravu elektrorozvodu pro nasviceni

prostoru pod schody, obklad protipozarnimi podhledy — v¢. bourdni a likvidace suti.




Pokojiky: jsou opatiené sedackami (niZze popsanymi) a opatfené dekorem na sténach
ve formé panel(, které pfipadné zmirni bouchnuti o niZsi strop a také zdtulni prostor
(nutno v nehoflavém provedeni). Tyto panely jsou jen jako opérky pro kiesla.

Nizsi ¢ast pokojiku je maketou spaci kéje lodi Starship a je po sténdch opatiena
panely pfipominajicimi polstrovani. Podlaha je opatfena kobercem. Zapadni pokoji¢ek
je opatten unikovym prllezem do druhé ¢asti expozice (Ctverec se zkosenymi rohy).
Na sténdch je instalovano osvétleni.

Plocha osazena akustickymi panely celkem 12 m?
Plocha koberce 36 m?

OSVETLENI — technické detaily

Do Sikmé fabiond bude instalovano 6x ovalné svitidlo napfr.

LED Lucide ELLY 200x600mm

Na stény po schodistém budou instalovany svitici dfevéné

hvézdy viz odkaz v karté exponatu.

Nad lavici lemujici exp. Kratery na Marsu bude instalovano

svitidlo "Mésic" viz odkaz v karté exponatu.

Dalsim zdrojem svétla bude 6x vélcovy projektor, které

promitaji na proté;jsi sténu koridoru panorama hvézdného

nebe (odkaz)

AUDIO/ VIDEO

Na stropé koridoru instalovany 3x Informacni obrazovky -viz.

exponat ME_09 — ty jsou soucasti dodavky exponatu ME_09.

Dale bude na strop instalovan videoprojektor, ktery

promita na rolovaci platno nad jednim portalem chodby (blize salu S.0.S.) - toto je
soucasti dodavky

Napojeni kabelu k projektoru je reSeno jako skryta skfifika za jednim z akustickych
panelll na sténé , pokojiku” - hloubka sadrokartonové stény vyuZita k uloZzeni kabell a
ovladace k projektoru. Skfifika bude opatfena klickem — vSe soucdsti dodavky
Reproduktory kulaté vestavné ¢erné napr. RPT 102 podhledovy

reproduktor budou osazeny v poctu 4 kust do kosého fabionu

pod stropem.

VYBAVENI

Narozni lavice v. 400, hl. 400 - sedak ¢alounény v barvé

koberce bude osazen na kosou podnoz zhotovené z MDF desek

na latovém rostu. Barva podnoze shodnd s malbou stén.

Technicky
popis
fungovani
exponatu —
¢ast CMM:

Exponat tvori rozhlehlé kulisy zabirajici zadni ¢ast suterénu expozice Mars. Ze zadni
Casti (smérem k oknim budovy) jsou umisténé servisni otvory. Priichod za exponat je
opatten dvermi na kli¢ z obou stran. Exponatem je vytvoren polootevieny prostor se
znaéné futuristicky vyhliZejicim zafizenim. Celni strana obsahuje obrazovky, prib&iny
textovy displej a hologram.

Po stisknuti jakéhokoli tlacitka, klavesy ¢i ovladaciho prvku dojde k néhodnému
vybéru z databdaze uloZzenych informaci a prehrani sekvence. Vzorova sekvence se
sklada:

Z animace/videa/textu prehravané na obrazovce (obrazovkach)

Projekci na hologramu, a to bud' hlasky/zvukového prevypravéni informaci ¢i glosy.
A také ze zvuku. Zvuk je prehran budto bez interakce s hologramem, ale vétSinou je
pfevypravén pfimo hologramem.




Pfi prehravani informace hologramem, se receny text také ukazuje na message
boardu — jako prosty text putujici po tomto displeji.

Vnitini databazi informaci zajisti Techmanie — k dispozici bude tabulka s tremi sty
informacemi a zajimavostmi o vesmiru. Zvuk, video a projekci na hologram si zajisti
Techmanie.

Béhem prehravani informace neni mozné spustit dalsi. Kazda pfehravané informace
bude velmi kratka (do pal minuty). V dobé prehravani této informace pocitac
nereaguje na dalsi stisknuti tlacitek.

Hologram — uvaZovan v rozmérech ramu 1400 x 750 mm, celkem k dispozici hl. 850
mm (mezi pultem a obvodovou sténou).

Ovladani hologramu — tlacitka pro vyvolani nahodnych informaci od hologramu bude
feSen symetrickou sestavou tlacitkovych rackl napf. MIDI controlerd, které budou
doplnény klavesnicemi. MoZné je vyuZzit celou stfedni ¢ast pultu, véetné prostoru mezi
monitory. (napt. Donner MIDI kontroler Pad Beat Maker Machine, Akai MPD218 MIDI
kontroler, Novation Launchpad Pro, nebo panelem antivandal a arkadovych tlacitek)
soucasti dodavky bude kromé ovladacich prvki také pocitac¢ (Rapsbery pi), které musi
vzajemné mezi sebou komunikovat tak, aby hra byla pIné funkéni.

Doprovodny displej integrovany v pultu duplikuje video na hologramu.

Dolby stereo stupnice realizovana 6x svételnym pasem 40x500mm reagujici na
intenzitu zvuku hologramu

Doprovodné monitory — 2x monitor 43" po stranach hologramu, monitory v ramu s
ofezem 750x 450 mm obrazové doprovazi informace predstavované hologramem,
soucasti dodavky bude také pocita¢ (Rapsbery pi), SW doda Techmania. Obsah je
soucasti dodavky.

Message board — 1x pribézny displej 12,6m a vysky 100 mm, zobrazuje doprovodny
vtipny text k aktualni informaci podavané hologramem. SlouzZi jako prvek pro
sluchové omezené navstévniky. Soucasti dodavky bude fidici jednotka a obsah.

Na bocnich stranach od centralniho pultu CMM:

Hledani vody na Marsu — monitor 65", ovladani — 1x joystick, oto¢né ovladace
"volume" pro regulaci hloubky vrtu, 1x tlacitko (antivandal) pro start skenu, soucasti
dodavky bude kromé ovladacich prvkd hry také pocitac (Rapsbery pi), které musi
vzadjemné mezi sebou komunikovat tak, aby hra byla pIné funkéni, SW doda
Techmania. Popis software: Navstévnik na mapé hleda idealni misto, kde by proved|
vrt. Nejdfive pomoci joysticku vybere pozici na Marsu (sféricka mapa planety
rozdélena do 36 Etverctl. Provede sken. Cim modfejsi, tim vice vody — nejvice jsou

v okoli polli a voda je také v byvalém severnim ocednu — dnes zmrzlém, prekrytém
piskem). Ve vybraném ctverci se mu objevi mapa lokality — trojrozmérna (mapa
povrchu Marsu s kratery, horami, planémi). Zde ma kazdy hrac pét lokalit pro
provedeni vrtu — provést mlze jen tfi. Pro kazdy ¢tverec jsou zasobniky vody jinak
definované.

Blize rovniku se voda skryva jen v kraterech hluboko.

Blize pdlu je voda i hned pod povrchem na planich a méné v kraterech. Mize byt také
na svazich hor.

Na jiznich ¢astech Marsu mimo pél je vody minimum a popfipadé je jen hodné
hluboko.

Hrac vybere misto k vrtu a provede vrt. Pomoci ,volume” tlacitka odhadne hloubku
vrtu a necha jej provést. Jakmile potvrdi ,,sken” ukaze mu to vysledné litry nalezené
vody. Poptipadé zda tam voda vibec byla.




Takto mlzZe provést jesté dva dalsi vrty ve vybraném ctverci. Po tfetim vrtu mu
vyskodi vysledek v litrech nalezené vody.

Vysledek je porovndn s maximalnim moznym vysledkem nalezené vody (tfi vrty na
polu)

Impostor — monitor 65", ovladani — bily model klavesnice v méfitku 2:1 délky cca 1 m,
funkéni tlacitka (Sipky, W, A, S, D, mezernik, Enter zvyraznény Zluté), odolné
provedeni, ddle soucasti dodavky bude kromé ovladacich prvkl hry také pocitac
(Rapsbery pi), které musi vzajemné mezi sebou komunikovat tak, aby hra byla plné
funkéni, SW doda Techmania.

Popis software: Principem je odhalit ¢lena marsovské zakladny, ktery je nakazZen
mimozemskym virem a Ukolem hrace je jej odhalit, nastrazit past a chytit je.

Jedna se o plosinovou hru, kde se hraci davaji na mapku seshora a vidi zakladnu
rozdélenou na védeckou, kuchynskou a technickou ¢ast. V jednotlivych oblastech
pusobicich jako lehké bludisté se pohybuiji ¢lenové zakladny obleéeni do tfech barev
skafandr( (dle urceni prace v zakladné — technické, laborator a kuchyné). Jeden z nich
se vSak pohybuje divné a obcas zméni obleceni. Béhem jedné minuty se snazi dostat
do jadra zakladny a umistit tam vir do pocitace.

Cilem hrace je odhalit divné se chovajici postavicku a nastraZit na ni past. Past mlze
umistovat — postavicka ji nevidi, ale hra¢ musi odhadnout, kudy pljde. Pokud se v3ak
do pasti chyti néjaky normalni nenakazeny ¢len posadky, hrac prohral.

Hra ma tfi levely a pokazdé s vyssi sloZitosti. Ve tfetim levelu jsou nakazené
postavicky dveé.

Na konci je moZné ulozit skére nejlepsiho hrace (klavesnice)

Zakladna na Marsu — monitor 65" zobrazuje 3D model expozice, ovladani modelu
dotykovym tabletem integrovanym v pultu, SW doda Techmania.
Popis software: Pldorys pfizemi budovy planetaria s vyznacenym rozloZeni exponatu
a pricek. Obsahuje nékolik sekci, které jsou mirné barevné odlisené. Cerveny bod
ukazujici, kde navstévnik aktualné stoji — u CMM. Navstévnici si mohou vybrat sekci a
rozkliknout. Sekce se zvétsi a pres zbytek obrazovky vyskoci tabulka s kratkym
popisem a vyznamem sekce na zakladné.
Sekce na mapé jsou:

- CMM — Mustek zakladny

- Laboratof — vyzkumné zazemi

- Technické zazemi — Recyklator, WC, solarni panely

- Expedicni sekce — vystup na Mars

- Kuchyné — zazemi pro péstovani, uchovavani a konzumaci jidla

- Fyziologickd mistnost — oSetfovna

- Observatof — mistnost s SOS, ktera hraje roli konferen¢ni a observacni

mistnosti (ma kopuli)
- Pretlakova komora —vytah

3 doprovodné obrazovky prehrdvaji vizualizace , dat” ze zdkladny. Jsou to futuristicky
vyhliZejici sady animaci napodobujici software pfipadné zakladny - soucasti dodavky
bude také pocitac (Rapsbery pi) véetné fidici jednotky sw a obsahu.
Simuluje se:
- Obsah kysliku, vinkosti a teploty na zdkladné (v jednotlivych sekcich)
- Teplota, tlak a vlhkost na povrchu Marsu (vyuzit data ze senzor(l MEDA na
Perseverance — nocni teploty kolem -90 stupnid Celsia, denni kolem -30
stupn Celsia)




- Radiaéni pozadi na Marsu —vysoké, je tfeba pouzivat skafandry s krytim a
omezit vystupy ven
- Napéti a vyroba energie v energetickych systémech stanice (tady klidné
s grafem, dle osvétleni solarnich panell Sluncem v pribéhu dne)
- Pfilety a odlety pilotovanych a nakladnich kosmickych lodi
Vse bézi ndhodné, bez vzdjemného provazani. Jedna se o ndhodné generovana data
v ramci danych rozsah( a principd a mohou to byt i jen nahrané smycky.

Rover Simulator — monitor 65", hra ovladdna volantem, pfipadné tlacitky na volantu a
palubni desce, soucasti dodavky bude kromé ovladacich prvkd hry také pocitac
(Rapsbery pi), které musi vzajemné mezi sebou komunikovat tak, aby hra byla pIné
funkéni, SW dodava Techmania.

Popis software: Navstévnik si zvoli trasu (jsou odstupriovany dle obtiZznosti). Ukaze se
mu mapa 2D s vyznacenymi nerovnostmi, kameny a kratery. Vybere si ze tfi moznych
tras na dané mapé a potvrdi.

Hra jej posadi do role operatora, ktery ma trasu zkusebné odfidit. Musi se pritom
drzet vytycené (v pfedchozim kroku vybrané) trasy. Pokud se od ni odchyli, dojde

k nehodé a je vracen zpét na zacatek. Jde o nacvik presného tizeni mezi prekazkami
(na Marsu nejsou cesty).

Hra obsahuje tfi mapy a kazda ma tfi volitelné trasy. Celkem tedy devét tras na tfech
modelech terénu.

Samotné tizeni probihd z pohledu kamery umisténé v predni ¢asti vozitka a volantem.

Planetarni obrana — monitor 65", ovladani 2x joystick pro dva hrace, na kazdém
joysticku 2x tlacitko pro prepindni malé a velké zbrané, soucasti dodavky bude kromé
ovladacich prvkl hry také pocitac (Rapsbery pi), které musi vzajemné mezi sebou
komunikovat tak, aby hra byla pIné funkéni, SW dodava Techmania.

Popis software: Navstévnik bude mit za Ukol ochranit zakladnu pfed dopady malych
asteroidl. Na velké (pohybuji se pomaleji) bude muset pouZit velkou zbran, na mensi
malou, ale presnou laserovou pusku a malé se snazit ignorovat — betonovy kryt
zakladny je odstini. Pokud se bude soustiedit na ty malinké, nezvladne sestrelit ty
vétsi, které poskodi zakladnu.

Budou tam dvé ovladaci mista, aby na obrané mohli spolupracovat dva najednou.
Pljde to hrat vsak i v jednom, ale bude to tézsi.

Na konci je mozZné ulozit skére nejlepsiho hrace.

Hra se spousti po jakémkoli pohybu joysticku. Hra béhem hrani je stale tézsi.

S pribyvajicim ¢asem pada stale rychleji a vice asteroidd. Maximalni délka hry 3
minuty.

Pfistani na Marsu — monitor 65", 4x tlacitko Left, Right, Gas, Start/ Level

Jedna se o exponat, ktery je nedilnou soucasti kulis exponatu CMM. Tvofi jej velkd
obrazovka (min. 32 palcl), pocitac a Ctyfi ovladaci prvky (Sipky a entr). Navstévnik
ovlada Sipky pii sestupu rakety (doleva, doprava a Sipka dol( aktivuje motory a
koriguje sestup i zataceni) a entr, kterym se vybiraji lokace pfistani. Soucasti dodavky
bude kromé ovladacich prvkd hry také pocitac (Rapsbery pi), které musi vzajemné
mezi sebou komunikovat tak, aby hra byla pIné funkéni, SW doda Techmania.

Popis software: simuldtor pfistani na Marsu. Velmi jednoducha 2D grafika, ktera by
méla byt velmi podobna tomuto: https://scratch.mit.edu/projects/76866912/ Nové
tam bude pristavat Starship a pozadi budou tfi rGzné naroc¢né lokace na Marsu.
Rovina, svah a rovina, maly prostor uprostred zakladny. Cilem je jednoducha pixelova



https://scratch.mit.edu/projects/76866912/

grafika a jednoduché ovladdani. Ctyfi tla¢itka — t¥i na ovladani sméru a jedno na zménu
pristavaci lokace.

Navstévnik hru aktivuje stiskem jakéhokoli tlaéitka (V klidovém stavu tam problikdva
hlaska “Ujméte se fizeni pristani” a v pozadi prolétaji rizné naklonéné Starship
raznymi sméry. Po aktivaci exponatu se objevi nabidka s tfemi Urovnémi obtiznosti
(lokacemi). Navstévnik si jednu vybere a pokusi se pfistat. Kazda hra ma pét pokusl o
pristani.

Pokud nedojde k pfistani ani pfi jednom z péti pokus(, objevi se hlaska “Zakladna
ohrozena, vsechny zdsoby zni¢eny!” a posléze se vrati zpét na vybér tfi lokalit.

Pokud navstévnik uspésné pfi jednom az vsech pokusech, objevi se hlaska: “Zakladna
Uspésné zasobovdana” a posléze se vrati obrazovka zpét na vybérovou stranku.

Pokud neni exponat 2 minuty aktivni, zapne se opét Uvodni obrazovka (“Ujméte se
fizeni pristani”)

Osvétleni:

- 2x RGB LED pasek soklu a podnoZe pultu 17400 mm

- RGB nepfimé osvétleni nad SDK rampou

- 5x zaoblené LED svitidlo nap¥. (LED Lucide ELLY 200x600mm)

- 6x zapustné / bodové svitidlo v podhledu napf. LED Podhledové svitidlo SAMSUNG
CHIP LED

Audio:

- 15x speaker vestavny / stropni / podhledovy bily kulaty napf. RPT 102 podhledovy
reproduktor

- 1x sféricky panoramaticky reproduktor na stfedu otvoru podhledu napf. ASP20/W
Zavésny reproduktor 20 W bily AUDAC

Dalsi
pozadavky
na exponat
(design,

rozméry, ...:

Cast koridor:

Zména dispozice prostoru. Po pravé i levé strané jsou vybudované saddrokartonové
desky, které aktualné slouzi pro zakryti prostoru pod schody. Ty budou odstranény a
vznikne zde misto na sezeni -, pokojicky“. V levé ¢asti pfi pohledu od Science on a
Sphere je v zadni ¢asti pokoje vybudovany ,,Gnikovy vychod”, ktery umoznuje prilez
do expozice. Je zvyraznény vystraznymi polepy okolo celého obvodu uvnitf i venku.
Mistnost je nadale vybavena ¢ervenou sedackou, kterd je umisténa u stény s nejvyssi
vyskou stropu. Sedacka z pokojiku vybiha ven a zataci podél stény az k zadni sténé
koridoru. Stejné bude vypadat i druhy pokojicek. Pouze se vynecha prilez do
expozice. Pokojiky jsou vymalované marsovskou ¢ervenou. Na sténach jsou v kazdém
pokojiku 2 lampicky s teplou barvou svétla. Lampicka hvézda

Celd podlaha koridoru i pokojikl je pokryta ¢ervenym zatéZovym protipozarnim
kobercem. koberec koridor Mars. Obé strany koridoru, s vynechanim mista na
sténové exponaty, jsou obloZeny panely v nacervenalych ténech, pro dosazeni
Utulnéjsiho dojmu a moZnosti opfeni se o sténu.

Od panelt vzhiru je koridor vymalovany ¢erné. Na strop sviti projektory vesmirné
objekty, galaxie, mlhoviny, mlé¢nou drahu... projektor

Hra Sloz si Mars — realisticky obraz Marsu
Hra Planetolet — stylizované moduly a ¢asti Marsu. Vlastni grafika.



https://www.woodness.cz/drevena-lampicka-hvezda/
https://www.eurokoberce.eu/metrazove-koberce/zatezovy-protipozarni-koberec-e-blitz-12-cerveny/
https://wallfree.co/collections/smart-electronics/products/skylight?variant=45014378676453

Cast CMM:

Exponat stoji na 10 centimetrl vysoké podesté, ktera zabira cely prostor mustku.
Najezd na podestu je FeSen pozvolnou rampou. Pod touto podestou vede privodni
zdroj energie i pro exponat Biosféra. Podesta je tak technickym i vizualnim prvkem.
Vizudlné odliSuje podlahovy prostor od bézné zakladny a mista, kde je centraini fizeni.
Pochozi prostor je ocelovy s danou Upravou pro bezpecny pohyb. V ocelovych
deskach jsou drazky vyplnéné priahlednym pochozim materialem, ktery je zespodu
podsvétleny. Zdliraznuje tak dllezitost a futuristi¢nost prostoru.

Soucasti exponatu jsou instalované hry, ovladaci packy, obrazovky, hologram, sezeni.
Soucdsti exponatu je také podhled s viozenym skrytym osvétlenim za fimsou.

Exponat ma tvar rozevieného U. Stredni ¢ast tvori samotny CMM s fadou tlacitek.

V pravém kfidle je umistén exponat PFistani na Marsu a také simulacni hra Planetarni
obrana. Pravé kfidlo pokracuje k CMM a ma vloZeny jednoduchou simulaci s fizenim
vozitek na Marsu (na displeji je trojice rdznych povrchi na Marsu. Levé kfidlo je
doplnéno simulaci Hledani vody na Marsu. Déle je zde hra Impostor a zbytek levého
kridla tvofi mapa zakladny a obrazovky s ve smyckach béZicich datech o zakladné.

Exponat bude viditelny i ze stran, tudizZ je potfeba pocitat s pokrytim téchto stran
pohledovym materidlem. Soucasti jsou pfistupna servisni dvirka.

Jaké budou
popisky na
exponatu —
feseni (co
na

Exponat nebude obsahovat Zzadné podrobné popisky. Jeho obsah je natolik rozsahly,
Ze je to dostatecné. Popisky budou jen u ovladacich prvkd (sken u hry hledani vody na
Marsu a podobné)

Jediné popisky, které mimo to ponese budou ty, které budou navozovat dojem, Ze jde
o centralni fidici pocitac zakladny (centralni ovladani cerpadel, napojeni na solarni

exponatu, elektrarnu, chlazeni reaktoru, navigace, komunikace a podobné)

co vedle Hra SloZ si Mars — v drovni o€i instrukce k ovladani

exponatu a | Hra Planetolet — v Urovni oéi instrukce k ovladani

jakou

formou): Popisek o tom, jak se spi na kosmickych stanicich a lodich — o soukromém prostoru a
specifikach stavu mikrogravitace.

Dalsi Na obrazovkach, které se nebudou podilet na prehravani informaci pobézi rizné

pozndmky: | simulace dat. Pozadujeme kompletni dodani hotového funkéniho exponatu (tj.

Vstupni portaly, podlahy, podhledy, Gprava SDK, elektroinstalace, ozvuéeni, oznaéeni
nazvu exponatu, atd.) - pouze v uvedenych pfipadech dodava Techmania zpracovany
SW. Findlni obsah exponatu je predmétem schvalovani.

Referenéni produkty:

Obrdzek 1 SloZ si Mars




Obrdzek 2 - Planetolet

https://www.svet-svitidel.cz/nastenna-dekorace-47x35-cm-astronaut-
medena/?gad source=1&gclid=EAlalQobChMIyL6hz 3qiQMVP5mDBx12-
x8CEAQYBIABEgLuLfD BwWE

https://www.lumories.cz/p/led-stropni-svitidlo-lunar-s-ovladacem-40cm-
9005676.html

https://www.woodness.cz/drevena-lampicka-hvezda/

https://www.koberex.cz/koberce-metraz-zatezove/zatezovy-koberec-metraz-esprit-
ab-7733-oranzovy-sire-4-m/

https://www.eurokoberce.eu/metrazove-koberce/zatezovy-protipozarni-koberec-e-
blitz-10-cerveny/

https://www.eurokoberce.eu/metrazove-koberce/zatezovy-protipozarni-koberec-e-
blitz-12-cerveny/

https://wallfree.co/collections/home-garden/products/skylight
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https://www.svet-svitidel.cz/nastenna-dekorace-47x35-cm-astronaut-medena/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIyL6hz_3qiQMVP5mDBx12-x8CEAQYBiABEgLuLfD_BwE
https://www.lumories.cz/p/led-stropni-svitidlo-lunar-s-ovladacem-40cm-9005676.html
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https://www.koberex.cz/koberce-metraz-zatezove/zatezovy-koberec-metraz-esprit-ab-7733-oranzovy-sire-4-m/
https://www.koberex.cz/koberce-metraz-zatezove/zatezovy-koberec-metraz-esprit-ab-7733-oranzovy-sire-4-m/
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https://www.eurokoberce.eu/metrazove-koberce/zatezovy-protipozarni-koberec-e-blitz-10-cerveny/
https://www.eurokoberce.eu/metrazove-koberce/zatezovy-protipozarni-koberec-e-blitz-12-cerveny/
https://www.eurokoberce.eu/metrazove-koberce/zatezovy-protipozarni-koberec-e-blitz-12-cerveny/
https://wallfree.co/collections/home-garden/products/skylight
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ME_17 KORIDOR
3x informaénd
obrazovka 55°

v rdmu

STAVEBNI UPRAVY — Tiatitko pro otevirani dver(
Stavajici korsdor bude razien o novyutité prostory pod
ramany SCNOCIELD, KEord |Sou ¥ Soucasné doba kryty
=adrokartonowymi péi¢kami Na koncich prilchodu bude chodba
2uzena vastavenymi SOK portaly, kterd 26 soucasnd choctiy
vytvofi polouzavieny détsky koutek. V jedné ze stén pod
podestou schodizfovéha ramene bude zhotoven priilez k
expondtu Unikove vozitko. Nejednd se o normové dvede.sle
détsky pritez o rozméru £ 600, v. 800. prah v. 300mem.

Budo Zhotovena nova SOK pricka, ktera oddédl Koridor od
expondiu Krdtery na Marsu - v soutasné dobe pfitka za
axpondiem chybe

POVRCHY
Podiaha Koridoru § piiiehiymi prostorami buda pokryta
OranZovo 2ervenym Zaté2ovym kobercom,

Plocha koberce 36m"

2Zdi i stropy ale take portaly 7 vnitfni strany budou pogednany
do tmavé makby, RAL bude vybran zadavatelem na zakladé

190180e1d EUodx3

vzorku Loznico
Plocha malovanych stén a stropi. portaly 120m2 g‘u':;-r““ o

Strop chodby bude opatien SDK fabionem kosym rovhym v “W[:uw:ﬁ‘y“ poi ot )

Uhlu 657, délka ladioru (kosé Eastil alwspoh 350mm. stiop e Qe y /

Stropy Skmyeh Easti pod schodistovym: rameny budou

polstrovany kazetami, kterou bude tvofit kompozit Cetris - 717
deska 5 nalepenou Lediovou tepel. izolac Scm, pokrytd svitle 2 /

Ledou ehokid Projekto 3 V—L
Mm)»wmqmy {lemugici exp. Kritery a Tor n.morb_qn . Dlevtnd 3 9 (= Projektoru p >F Pritez
os3zeno akustickymi nehoflavymi panely na bizi dfevni piliny -~ hvezdng nebe

& cementu. stejrb tak bude tato kazeta lemoval sxponaty Mars
Puzzie 3 Planctolet (herakliz|

Plocha esazend akustickjmi panety celkem 12m2
OSVETLENI

Oo dikmé fabroni bude instalovano &x ovaine svitidlo nap?
LED Lucide ELLY 200x&00mm

Na sty po schodibtém budou instalovany svitici dfevné
hvézdy viz odkaz v korté expondtu

Nad lavici lemugici exp. Kritery na Marsu bude instalovano
svitidio "Mésic viz odkaz v karté expondtu.

Daksim zdrojem svétts bude 6x valcovy projektor, které
Promitaji na protéyld sténu koridoru panorama hvézanthoe
nebe lodkaz)

dla
nésténnd

Lavico ——

Ahustické
obklatoun
warely

ASIN OPUMS

AUDIO/ VIDEOD

Na sirepé koridory instalevany 3x lnformatni obrazovky -viz
axponat ME_09.

Mezi obrazovky bude na sirop instalovin videoprojektor, ktery
promit$ na rolovaci plétno nad jinim portalem chodby.
FAeprocuktory kulaté vestavné cerne napf. RPT 102 podhledovy
reproduktor budou asazeny v podtu 4 kusd do koséno fabonu
pod stropem |

VYBAVEN|

Naroln! Lavice v £00, i 400 - sedak ¢alounday v barvé Tiatitko pro otovirini dvet ——
koverce bude osazen na kosou podnos thotovens z MOF desek Fablony stropu kosd 45 vyl i i
na latavém rodty. Barva podnoe shodnd s malbou stén SDK portaly s prichodem it irepad asitiant e
1200mm (k#idla fomil

EXPONATY
- Puz2te Mars - viz 6amostatng vykres A
- Planeiolel - viz samostatng vykres PUDORYS KORIDORU REZ KORIDOREM

ME_17 KORIDOR £ 1900 g
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Exponat Mars Puzzie je navrzen do ramu 2 pfeklidky z biezove dyhy.

Preklizha tvofi wrstveny ram bl 60mm

Pohledovs vrehni vrstva - deska tl. 15mm lemuje vzor skiddacky (reslistické foto - tisk na
plekdizkul a tvofi kolejnice pro jednotiive dily skladaliy

Diky jsou opit potisténd fotkou planety, tioutie dilkd 12mm.

Exponét je umistén na zdi, proto je nutné zajistit, aby dilky sklddatky zachovévaly svou
polohu v kolejnici a nes)izdély (Lze fedt napf, magnetem)

Napis Mars puzzie” bude gravirovin do hi.alesp. Smm

Powvrchova Gprava - broukenl do hladkého pevrchu, nistednd atetfeno transparentnim
Osmo olejem.

1000

Expondt Plantolet je soubor stavebich dilkd rakety z brezave preklizky tl. 10mm
Jednd se rizné tvary komponentd motord, stupAd trupu & Spicky. I\
Powrchova (prava shodnd s Puzzie Mars - transparentni Osmo olej

Na rubové strand ka2déno dilku bude zafrézovin a vklepen neacymavy magne!
Cast stény vymezeneé akustickymi oblady bude reviditelné pojednana kovovym natérem
nebo pokovenou folii, kde budou dilky Planetoletu driet, nikols na okelnich plochach.
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Voda na Marsu / Impostor / Mapa zakladny / CMM / Rizenf vozitka / Planetdrni obrana / Pfistani na
Marsu



ME_11 CENTRALNi MOZEK MARSU - STAVBA Svételna SDK rampa

RGB LED osvétieni’

Vestavba je oproti okolnim plocham expozice vyvysena na podestu o minimalni vysce
60mm. Podestu tvofi lafovy rost v. 40mm, deskovy zaklop napf. Cetris 15mm, plechové
dlaZdice tl. &mm. Plech je k podkladu kotven bodové lepidlem, fiktivni kotevni mista jsou
akcentovana gravirovanym $roubem a podlozkou prim. 40mm v plechové dlazdici.
Vestavba je pfedstavena pfed severni zed suterenu o 65c¢m, za vzniku technické chodby,
ktera zajistuje pristup ke stévajicim oknGm, radidtoram. technologi q

Centralni éast stropu nad CMM je osazena SDK podhledem se svételnou rampou, RGB
upNTé osvéleni akeentuje futuristicky design a reaguje na aktualni svételny reim
expozice.

Konstrukce samotné vestavby CMM (sténa, pult, rampa) je Feena jako stavebni picka
kotven do podlahy a stropu ocelovymi SDK C profily v celkové tl. 200mm.

PFitka je ve dvou mistech roziifena v fezu symetrickou konzolou 600mm, kterd je
zhotovena z kolmych frézovanych desek a tvofi oviadaci pult a rampu nad pultem.

Pult je pidorysné ukonéen hlubokym osténim vchodovych portald, rampa nad pultem konéi
na sténé v poslednim zalomen’ pultu.

Veskeré vnitfni a vnéjsi pohledové obklady jsou zhotoveny z polomatné lakované

MDF desky tl. 18mm. RAL laku bude sladén s ostatnimi vestavbami portald a exponatd.
Rubova strana Eelni pfitky v technické chodbé za vestavbou bez obkladu.

Vyméry povrchi:

Plocha plechové podlahy/ podesty véetné vyrovnavacich ramp = 48m?
Plocha podhledu mezi priviaky veetné plochy svételné rampy = 34m’
Plocha vnitfniho pohledového oblozen (sténa, vchody, pult. rampa) = 78m*
(hlavn( portal/ brana CMM nad exponatem Biosféra neni soutast ploch CMM)
Plocha vngjsiho pohledového obkladu = 34m2

Plocha stény v technické chodbé (bez obkladu) 24m?

| svétla

Zapustna

(~

I

Panorama

speaker

200y, 1355

5043004 400 5200 400 50
A 6800
+ 1
ME_11 CENTRALNi MOZEK MARSU
—— Mapa zakladny Hologram CMM Rover simulator
monitor 65 monitor 65"
Pozice bez Pozice bez
konkrétniho — Dolby Panoramaticky konkrétniho
obsahua stereo reproduktor obsahua
technologie scales technologie
T I I I I I 1 I
g [ ] C ] [ 1 [ 1 Y
,\ [ Technicka /
Revizni dvefe v kulisich ———+— chodba —— Revizni dvefe v kulisdch
plechového oblozeni 8 I A plechového obloZeni
- oY)

=3

Videohra Impostor
monitor 65°

&

Videohra - monitor 65
Planetarni obrana

Zluta vertikalni

Zwta madla
ocelova

madla ocelova

Videohra Hledani
wvody na Marsu monitor 65°

Plechova rampa
na podestu CMM
v. 60mm

Videohra - monitor 65°
Pristani na Marsu

Plechova rampa
na podestu CMM
v. 60mm

Betonovy sloup

Betonovy sloup

Portal

Exponét —I

Biostéra

Plechova rampa
na podestu CMM
v. 60mm

Portal CMM

L LED pasky v
plech. ramu

Plechové dlazdice tl. 4mm lepené
k Cetris podkladu na lafovém rostu

s integrovanym osvétlenim,

plech sfiktivnimi gravirovanymi Srouby a
podiozku pram. 40mm



happy tanding! Centrol Brain of Mars wiches you happy landing! Cenirol Brainof Mars wiches you happy landing!

ngl Centrol Brain of
Cenlrol Brain of ars wiches you happy landing!Control Brain ofMars wiches you happy anding! Cenire B of Mars wichs you happy kil Cano Brsin o Mars wiches you happy landing




4

\-&ﬁ"-”"

<

ree

Yoy ot

Cartd i f b v
<t ooy




Expozice: Mars 5.0 Oznaceni ME_12
exponatu:

Nazev exponatu: Laboratoif MARS

Pocet navstévnika | 1-20 Vékova kategorie: 8-99

u exponatu:

Hlavni sdéleni
exponatu (co si ma
navstévnik odnést):

Laboratof MARS se sklada ze tfi samostatnych oblasti.
1) Chemickou laboratof
2) Kuchyni
3) Fyziologickou mistnost

Oblast Chemicka laboratof:

Exponat prezentuje laboratof umisténou na Marsu. Jejim hlavnim tucéelem je
vyroba paliva pro kosmické lodé ze zdroji dostupnych pfimo na Marsu.
Navstévnik tak zjisti, Ze souasny Mars ma latky, které se daji vyuzit k vyrobé
paliva. Prezentuje se tak zasadni myslenka pro udrZitelny priizkum a
osidlovani vesmiru — vyuZzivani mistnich zdroja (ISRU). Toto zjisténi ziska
formou skladaci hry, kde z vody, energie a oxidu uhli¢itého bude vyrabét
kapalny metan a kapalny kyslik — palivo pro kosmické lodé.

V ptibéhu zakladny Mars je to laboratorni koutek. Krom samotné skladaci
hry je soucdsti také hra Zivot na Marsu, kterd bude vyuZitd k jednoduché hre
na hledani Zzivota v marsovskych vzorcich.

Oblast Kuchyné:

Exponat slouZi k pochopeni toho, jak funguje vyZiva ¢lovéka mimo nasi
planetu. Pomaha zjistit, jaka jsou specifika konzumovani potravy v kosmu a
jak se jednotlivé druhy potravin chovaji ve stavu mikrogravitace. Dozvise i o
rtznych zplsobech uchovavani potravin a o péstovani zelené v kosmu.
Exponat slouzi zaroven jako demonstracni misto pro buskingy zamérené na
kosmickou stravu. Dale ukazuje, Ze nékteré potraviny nelze v kosmickém
prostoru dlouhodobé uchovat, zatimco jiné az po urcité Upravé (konzervaci).

Oblast Fyziologicka mistnost:

Jedna se o mistnost, kterd ma navstévnika seznamit s tim, jak kosmické lety,
¢i obecné zménéné prostiedi mlze ovliviiovat ¢lovéka. Dozvi se tak
informace o tom, Ze lidské télo se dokaze v ramci své flexibility prizpUsobit i
tak exotickym podminkam, jako je stav mikrogravitace, snizeny tlak, ¢i svét
s nizsi gravitaci.

V pfibéhu zakladny se jedna o vyzkumnou oSetfovnu, ktera zkouma stav
posadky a zmény v jejich fyziologie.

Nazev Laboratof MARS — ¢ast Chemicka laboratof

exponatu:

Popis Exponat je rozsahla skrin o délce 5,7 metru, kterd obsahuje dva aktivni prvky — hru

funkénosti vyroby paliva z marsovskych zdrojl a polohovaci systém s hrou na hledani Zivota.

exponatu —

vzorova Expondt se nachazi v suterénu v levém zadnim rohu Laborator je umisténa vedle

¢innost Unikového vychodu a musi byt zajistén spravny prichod. Tato ¢ast exponatu

navstévnika: | pripomina velkou svétlou laboratorni digestor s otevienym prostorem pro praci.
Dle popisku navstévnik zjisti, Ze musi sundat zasténu s prichody na dvojici rukou.
Po sundani prihledné zastény i stisku tlacitka zjisti, Ze v prostoru lezi pét dlazdic,



https://cs.wikipedia.org/wiki/ISRU

které je tfeba sestavit do takzvané Sabatierovy rovnice (CO, + 4 H, - CH; + 2 H,0
+ energie — pét dlazdic bude mit pfesné tyto napisy). Tim zacne vyroba paliva. Zde
je popsana podrobna Cinnost navstévnika:

1) Navstévnik prijde k exponatu a na displeji sviti napis ,Vyroba paliva ze zdroji na
Marsu“

2) Uvidi seznam krokf, ktery musi provést, aby mohl zacit s vyrobou (Velky to-do
list umistény vedle vyrobniho procesu) Exponat ma vytazenou ,prahlednou
zasténu” s viditelnymi madly pro sesunuti (Zlutd a ¢erna paska). Dale uz nasleduje
to-do list, dle kterého bude postupovat ndvstévnik. V zavorkach je popsana ¢innost
aktivnich prvk(. Vyrob palivo pro lod ze zdrojd na Marsu.

a) Uchop madla ochranného stitu a sjed’ se stitem do pevné pozice (je nutné myslet
na to, Ze to budou ovladat i déti. Tento krok by mél mit v programu moznost zcela
obejit. Stiskem velkého tlacitka start. Na displeji bude: Aktivuj vyrobni prostor

b) Stiskni zelené tlacitko (Po jeho stisknuti se rozsviti modré svétlo (barva metanu)
v pracovnim prostoru za sklem. Podsviti se také mista, kam budou vkladany
dlaZdice reprezentujici Sabatierovu rovnici CO2 + 4 H2 - CH4 + 2 H20 + energie.
Bude to tedy pét otvor( stejného tvaru pro pét dlazdic stejného tvaru). Na displeji
se objevi Najdi kombinaci pro vyrobu paliva.

c¢) Jakmile budou vSechny dlaZdice zelené, stiskni modré tlacitko (Navstévnik zkousi
kombinace a pokud nékterou z dlazdic umisti dobre, podsviti se otvor na dlazdici
zelené Sab. Rovnice (CO2, 4H2, CH4, 2H20, Energie) Po spravném setezani rovnice
se na displeji objevi Gratuluji, zacala vyroba paliva!

Soucdsti exponatu bude prostor pro grafiku vysvétlujici cely proces a proc je to
cesta, jak na Marsu ziskat energii a palivo pro kosmické lodé — mlécné sklo s
popisem podsvétlené.

Dily Sabatierovy rovnice budou zhruba 20 x 20 cm velké a 3 cm vysoké ploché
Ctverce se zakulacenymi rohy (stejny bude i otvor, kam se budou vkladat. Budou
vyrobeny pomoci 3D tisku, data k tisku budou také soucasti dodavky.

Exponat se smérem ke dverim lomi a Sikmo ustupuje (kvali prichozi Sifce

k Unikovému vychodu). V této zeSikmené ¢asti je v boxu vloZena hra s hledanim
Zivota na Marsu. Polohovaci rameno se zde vyuZiva k oznaceni jednoho ze Ctyr
vzork( marsovské pady umisténych ve sténé. Vzorky jsou nadepsany: Vzorek
atmosféry se stopami metanu, Vzorek horniny v povrchu s organickymi latkami,
Vzorek zvétralého jilu, Vzorek z pod povrchu s organickymi slouceninami). Po
navedeni polohovaciho ramena k jednomu ze vzorkd navstévnik aktivuje analyzu
(laser zasviti na vzorek) a pod nim rozsviti mlécné sklo s napisy — vSechny uvedené
vzorky se daji interpretovat jako mozné indikatory Zivota, ale zdroven bude
vysvétleno, Ze nalezené biomarky mohou vzniknout i pofizenymi nezivotnymi
procesy. Navstévnik zjisti, Ze hledani Zivota na Marsu je sloZité a zatim neumime
urcit, zda tam kdysi Zivot byl ¢i ne.

Je to vitrina trojuhelnikového pldorysu, ktera obsahuje zhruba 4-5 geologickych
vzorkUl se skrytym popisem na zadni strané vitriny, pred vzorky se pohubuje po ose
X, Y "roboticka ruka", kterou navstévnik ovlada joystickem a tlacitkem umisténym
na pultu pred sklem vitriny. Paklize se ndvstévnikovi povede pfibliZit se ke vzorku s
dostatecnou presnosti, zmackne tlacitko, které zplsobi, Ze se prst "robotické ruky"
dotkne vzorku a skryty popis daného vzorku se podsviti a stane se Citelny (jedna se
jen o formalni dotyk, feseni aktivovanim laseru, ktery nasviti vzorek). Na pravé
strané od vitriny se nachazi trvale podsvétleny infopanel.

Technicky
popis

Laboratof Mars je exponat, ktery integruje dvé stanovisté (vyroba energie, hledani
Zivota v marsovskych vzorcich). Exponat je feSen soustavou mohutnych skfini z




fungovani
exponatu:

jeklovych skeletli 30x30x1,5 mm se svétlym oplasténim. Materidlové a tvarové
sk¥iné pfipominaji chemickou laboratof. Povrch objektl je zhotoven z MDF desek
tl. 15 mm, lakované svétle Sedivym polomatnym lakem, vyjimku tvofi objem
chemické digestore, ktery bude zhotoven v plechovém plasti s kladivkovym lakem
véetné spodnich skfinék.

Leva vitrina je futuristickd vitrina s pribézinym zasklenim bez otevirani. Vitrina
obsahuje sklenéné police a prezentuje chemické nadobi, nastroje, pfip. integruje
fiktivni rozvody technologie. Dno i strop obsahuje svételny zdroj v podobé LED
pasku, ktery prosvétluje jednotlivé patra polic. Celni panel, ktery integruje otvor a
vypln je vysuvny smérem dopredu pro udrzbu obsahu vitriny.

Chemicka digestor v celé své vysce je oplasténa plechem s kladivkovym lakem ve
stejném svétle Sedém RAL odstinu jako okolni MDF desky. Spodni skfifky nelze
otevrit, skfinky slouZi jako revizni dvere. Plechovy ram digestore integruje sadu
poosvétlenych nefunkénich tlacitek, mezi nimi 3 funkéni (postup plnéni ukolu —
vyroby energie v chemické digestofi dle Sabatierovy rovnice), které jsou vyuZzity pfi
pInéni Ukolu. Vertikalné posuvné okno (americky typ otevirani) integruje 5 otvorl
na ruce a je v defaultnim modu povysunuté. Zatazenim okna se aktivuje
elektromagnet aretace okna a magnet( pro feseni rovnice. Protokol experimentu
je zobrazen na zadni strané digestore mezi faleSnymi chemickymi artefakty (hadice,
kohoutek, sani) a funkénim osvétleni v podobé zativek a scénickym RGB LED pasky
Sabatierova rovnice popisuje vyrobu kapalného kysliku a kapalného metanu: Z
vody a oxidu uhli¢itého (marsovska atmosféra). Voda se pomoci elektrolyzy
rozStépi na vodik a kyslik. Kyslik bude zkapalnén a uloZen. Vodik a oxid uhlicity pak
daji vzniknout pti Sabatierové reakci metanu, ktery bude zkapalnén a uloZen. Hra je
jednodusi absenci elektrolyzy a praci s tlakem a teplotou — vSe je zjednoduseno
pridanim dlazdice , energie”.

DlazZdice jsou vétsi nez otvory na ruce. Otvory na ruce jsou opatfeny gumou po
obvodu proti odreni. Box je odklapéci, aby mohlo dochazet k udrzbé. Displej mize
byt umistén uvnitf, popfipadé nad boxem — je tam dostatek mista.

Dalsi
pozadavky
na exponat
(design,
rozmeéry
atd.:

Dodani vyfazeného chemického nadobi a artefakt( (zajisti Techmania). Popisky
jsou provedeny ve 3 jazykovych mutacich.

Jaké budou
popisky na
exponatu —
feseni (co na
exponatu, co
vedle
exponatu a

Uvnitf skfiné je dvojice vétsich infografik. Prvni je o vyrobé paliva z marsovskych
zdrojl a vysvétluje také davody, proc je dlleZité si palivo vyrabét na misté. Druha
infografika informuje o hledani Zivota na Marsu a o tom, jak slozZité je vlastné Fict,
zda tam v minulosti Zivot byl ¢i ne.

Exponat dopliuji piktogramy k ovladani dvojice her.

jakou

formou):

Dalsi Pozadujeme dodani kompletniho exponatu, integrovaného do uréeného prostoru,
pozndmky: soucdsti dodavky jsou i popisky (textace znéni je predmétem schvaleni ze strany

zadavatele) v€etné dodani tiskovych dat, feSeni SW a zdroju infografik.




LAB Odtah digestofe
ME_12 LABORATOR MARS Trubka pozink @ 400mm i
nebo plast KG potrubi Vystavni vitrina
obalené hlinikovou izolaci se sklenénymi poliékami
prezentuje chem. nadobi zakrjva
fiktivni rozvody technologie

Vystavni vitrina
se sklenénymi
i mi
prezentuje chem.
nadobi zakryva
fiktivni rozvody
technologie Popisek s nazvem exponatu na
podsvétleném piskovaném skle Popisek s nazvem exponatu na
v lci s plechovym obloZenim podsvétleném piskovaném skle
o Y ™ v lici s MOF oblozenim
—
Trvale y
infopanel vsazeny
14 do lice opla&téni
Verikdlné posuvny 3tit digestore *
s otvory pro ruce laboranta robotické ruky
logicky vzorek
Spodni skFifiky plni
luv[l'kcl reviznich Ovidani
dvifek robotické ruky

Laboratof Mars je exponat, ktery integruje dvé stanovisté (vyroba energie, hledani zivota v marsovskych vzorcich). Exponat je feden soustavou mohutnych skFini z jeklovych skeleti 30x30x1,5mm se
svétlym plasténim. Materialové a tavrové skiiné pfipominaji chemickou laboratof. Povrch objektu je zhotoven z MDF desek tl. 15mm, lakované svétle Sedivym polomatnym lakem, vyjimku tvofi objem
chemické digestorfe, ktery bude zhot v plastis i ym lakem véetné spodnich skfinék.

Leva vitrina je futuristicka vitrina s pribéznym zasklenim bez otevirani. Vitrina obsahuje sklenéné police a prezentuje chemické nadobi, nastroje, pfip. integruje fiktvni rozvody technologie. Dno i strop
obsahuje svételny zdroj v podobé LED pasku, ktery prosvétluje jednotliva patra polic. Celni panel, ktery integruje otvor a vypli je vysuvny smérem dopfedu pro udrzbu obsahu vitriny.

Chemicka digestor v celé své vysce oplasténa plechem s kladivkovym lakem ve stejném svétle Sedém RAL odstinu jako okolni MDF desky. Spodni skrifky nelze otevfit, skfifiky slouzi jako revizni dvefe.
Plechovy ram digestofe integruje sadu podvétlenych nefukénich tlacitek, mezi nimi 3 funkéni (postup plnéni Ukolu - vyroby energie v chem. digestori dle Sabitierovy rovnice - je popsan v samostatném
pdf), které jsou vyuzity pfi plnéni Ukolu. Vertikalné posuvné okno (americky typ otevirani) integruje 5 otvord na ruce a je v modu okna se aktivuje elektromagnet aretace
okna a magnetd pro feseni rovnice. Protokol experimentu je zobrazen na zadni strané digestofe mezi fale3nymi chem. artefakty (hadlce. sani) a étleni v podobé zafivek a
scénickym RGB LED pasky.

Skfin v pohledu napravo digestore je feSena fnrmalne i obsahoveé jako leva vnmna. pouze v jiném clenéni okna.
Hledani mi Zivota na vzorcich je pf pomoci sikmé interaktivni y, kterd lemuje Unikovou cestu ke dvefim v severni iasédé Vitrina lro;uhelmkovéhn pudorysu
obsahuje zhruba 4-5 geologickych vzorkd se skrytym popisem na zadni strané vitriny, pfed vzorky se pohubuje po ose X,Y “roboticka ruka”, kterou 1ad na
pultu pfed sklem vitriny. Paklize se navitévnikovi povede pfiblizit se ke vzorku s dostate¢nou presnosti, zmackne tlacitko, které zpisobi, Ze se prst “robotické ruky dotkne vzorku a skryty popis daného
vzorku se podsviti a stane se ¢itelny. Na pravé strané od vitriny se nachazi trvale podsvétleny infopanel.

Odtah digestore
[ Trubka pozink @ 400mm
nebo plast KG potrubi
obalené hinikovou izolaci
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430

Kolejnice pro vertikalni vysuv &titu vitriny

- prekladkovano, okno vraci automaticky do
defaultni - tj. otevFené pozice po skonéeni
experimentu

o
o

Plasticky plechovy plas digestore
.Q, s valracl miizkou pod cedulkou s nizvem
T expon:

Faledny odtah digestoe s podsvétlenim LED

Infopanely - protokol, “A
chemické rekvizity

Ram okna / Stitu se zasklenim
connex Bmm, otvory pro ruce zabrougeny
nebo osazeny gumnvyml lemy

770

Ovalny prolis boéni stény

(atribut digestore, pouze plastika bez funkce)
pracovni osvétlen - zéfivka

ﬁl s barevnymi rezimy. pripadné barvy nahradi

LED osvétleni v nepohledové Easti digestore

falesna tlatitka, pouze ervené,
zelené a modré tlacitko budou v urcitou fazi
experientu funkéni

2500

500

Kosy pult s podsvétienymi
elektromagnetickymi pozicemi pro hraci
kameny

Plasticky plechovy plast digestore

Revizni dvifka

800

Sokl z MDF svétle Sedy v barvé exponatu
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Prihledna vyplA vitriny

{— Odtah digestoe (sklo 8mm nebo polykarbonat)
Trubka pozink @ 400mm umisténa doprostred $palety
nebo plast KG potrubi Celnipanel se zasklenim je vysuvny

obalené hlinikovou izolaci
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exponatu:
Popis

Laboratof MARS - ¢ast Kuchyné

funkénosti
exponatu —
vzorova
¢innost

navstévnika:

Navstévnik prijde do prostoru, ktery tvofi polootevienou mistnost navazujici
Exponat “moderni” kuchyné. Sklada se z “kuchynské linky” a “jidelniho stolu”. Cely
prostor je zaméren na informace o kosmickém jidle a jeho ukazky. K navozeni chuti
po vzdélani v oboru kosmického jidla, napomaha i vizual exponatu pripominajici
kuchynskou linku ¢i bar. Na kuchynské desce je 14 tladitek, ke kterym jsou prifazené
otazky/zajimavosti. Po stisknuti tladitka se rozsviti prislusna vitrina, kde je ukazka
pfislusného jidla. O tom, co je ve vitriné pak informuje panel na lince, ktery je
soucasti prostoru s tlacitky. K jednotlivym tlacitkim vedou linky, které spojuji

zajimavost s tlacitkem. Navstévnik tak musi hledat, ktera vitrina se vztahuje, ke
které informaci.

Navstévnik dale zjisti, Ze do linky je integrovan panel, ktery je presnou kopii panelu
z Mezindrodni kosmické stanice. Tento panel slouzi k doplfiovani studené a teplé
vody do pytlikd s jidly, coZ je vysvétleno na vedlejsim popisku. Jedna se o dalsi
pribéhovou ukazku toho, Ze posadka zakladny na Marsu, bude sdilet fadu

technologii, které si ptivezla jiz jako funkéni z jejich kosmické lodé, kterou na Mars
priletéli.

Dalsi soucasti kuchyné je sloup, ve kterém rostou salaty a dalsi plodiny. Tento sloup

je oddélen ochrannym prihlednym a perforovanym obalem, ktery jej chrani pred
nahodnym okusem. Salat bude soucasti buskingu.

Exponat bude slouZit i jako buskingovy /show stdl. V pfipadé konani buskingu se
okolo exponatu shromazdi navstévnici, edutainer stoji za ,barem” a déla busking o

kosmickém jidle s moZnosti ochutnavky. Kvili tomu musi byt exponat vybaven také
uzaviratelnou skfifikou na rekvizity pro busking.

“Jidelni stl” - Navstévnik prijde k velkému stolu s dotykovou obrazovkou a objevi

na ném zobrazenou hromadu obrazk jidel. Zjisti, Ze na obou delsich stranach
dotykové obrazovky se ukazuji ¢tyfi symboly a zkusi nékteré jidlo do téchto symbold




presunout. Zjisti, Ze néktera jidla Ize vzit do kosmického prostoru, jind se musi
zabalit, €i vysusit. Po rozkliknuti kaZzdého jidla se objevi informace o jeho poufiti Ci
nevhodnosti v kosmickém prostoru. V roli zakladny hraje tento exponat kulisu
jidelniho stolu.

Technicky
popis

fungovani
exponatu:

Exponat slouzi jako vystavni plocha k prezentaci kosmického jidla. Je tvoren
kosmickym kuchyriskym barem. Misto barové tyce je umistény péstebni sloup na
saldt (viz vizualizace) s ochranou tvofenou poloprihlednym perforovanym
materidlem s mozZnosti otevirani.

Na pracovni desce tvofri ¢ast plochy dvouplotynkovy vafic Plotynka.

Jde pouze o rekvizitu, aby to evokovalo kuchyn. Vafi¢ neni funkéni. MUze jit o
vyrazeny kus nebo atrapu. Je soucasti desky, zarovnany s plochou desky.

Soucdsti desky je 14 tladitek, kterd rozsvéci prislusné vitriny umisténé ve spodni
¢asti linky, na sloupu a na zdi. Grafika je na vyhrazeném misté pracovni desky linky
(na vizualizacich obdélnik s dole umisténymi tlacitky) a na hrané blize ke hre
"Jidlo v kosmu" je fada 14 tlacitek, od kterych vedou linky k hlaskam na grafice
na desce. Kazda vitrina sviti po dobu dvou minut. Ke kazdému tlacitku vede
grafika/otazka. V rozsvicené vitriné jsou umistény ukazky prislusnych jidel a kratka
odpovéd na otazku. Vitriny se nachazi jak na Kosmické kuchyni (5 kusu), tak na
sténé vedle (6 kusll). Nékteré vitriny maiji jesté poli¢ku a jsou rozdélené na dvé
svételné sekce (jedna se o 3 spodni vitriny umisténé v podnoZi kuchyné).

Na kolmé sténé je replika vyrezu pristrojové desky pristrojova deska, ktera slouzi k
rehydrataci potravin a napousténi vody do specialnich sacku. Je to upravena replika
skutecného pfristroje na pfipravu kosmické stravy.

Soucdsti kuchyné je i hydroponicka véz Hydrovéz, ktera je vestavéna mezi pracovni
desku a strop exponatu. Obsahuje nadrz na vodu, ktera bude vestavéna pod
pracovni deskou v uzamykatelné skfini, ktera je pfistupna zezadu expondtu (od
vstupu k dalekohlediim). K véZi budou patfit LED diody v ¢ervené a modré barvé k
zachovani spravného ristu salatu. Jsou umistény na horni desce. Hydrovéz je
chranéna prahlednim perforovanym krytem, ktery se v dobé buskingu odemkne a
sunda. Je to kvuli ochrané pred nicenim zelené.

Na zadni sténé expondtu jsou umisténa uzamykatelnda dvirka a cely exponat tak
slouzi jako uschovna véci potiebnych k buskingu. Vitriny tvori max. polovinu
hloubky skfiné (tedy max 30 cm).

Soucdsti Kosmické kuchyné je také hra “Jidlo v kosmu”

Jedna se o stll se zkosenym podstavcem, na kterém je vodorovné polozena
dotykova obrazovka, kryta designovym ramem. Na pocitaci pfipojeném k obrazovce
bézi software s tématem kosmického jidla. Software zajisti Techmania.

Software: Pfi klidovém stavu a ¢ekdni na navstévnika je aktivni plocha a na ni ¢tyfi a
Ctyfi (vzdy Ctyfti stejné na kazdé z delSich stran) ikonky (Nelze vzit do kosmu
(preskrtnutd raketa), Musi do pytliku (Raketa s pytlikem), Konzervovat (Raketka s
konzervou) a Lze vzit do kosmu bez Uprav (Fajvka s raketou)). Uprostied plochy je
devatendct rizné natocenych dlazdic s obrazky rGznych jidel. Ty Ize hazet jen do
téch ikonek (presunutim dotykem nad pfislusnou ikonku), které jsou jim pfislusné.
Dlazdice s vyobrazenymi jidly jdou rozkliknout a objevi se vedle nich bublina s




vysvétlenim toho, jak lze toto jidlo pouzit v kosmu — je jedno, Ze si takto dopfedu
mohou navstévnici zjistit sprdvnou kategorii, protoZe jen mensina to bude nejdfive
Cist a az pak hrat).

Dalsi Uvnitf vitrin jsou umistény repliky kosmického jidla. Ovoce, zelenina, zatavené
pozadavky potraviny, potraviny velikosti jednoho sousta obalené v ,Zelatiné”, dehydratované
na exponat | potraviny v prasku, mrazem susené jidlo, tuby, konzervy, sdcek na vodu a ostatni
(design, tekutiny, cookies... vybaveni vitrin je soucdsti dodavky.

rozméry

atd.:

Jaké budou | Na hlavni pracovni desce budou poloZeny otazky (napf. Co rozhodné nesmi délat
popisky na kosmické jidlo? — drobit). Od nich povedou cesticky (jako rébus bludisté) k
exponatu — | tlacitkim.

feseni (co
na

Replika pFistroje na vodu bude mit vedle sebe umistény polep s realnou fotkou, kde
budou popsana jednotliva tlacitka tohoto pfristroje.

exponatu,
co vedle Okolo hydrovéze bude kruhova samolepka s informacemi o hydroponii.
exponatu a | Jednotlivé vitriny budou mit uvnitf¥ velmi stru¢nou odpovéd na polozenou otdzku +
jakou repliku kosmického jidla.
formou):
Dalsi Pozadujeme dodani kompletniho exponatu:
poznamky: - integrovaného do uréeného prostoru.
- Soucasti dodavky jsou infografiky k pfistroji (rekvizity) na dodavku teplé a
studené vody.
- HW, technické feseni exponatu, osvétleni, fizeni ovladacich prvka, fidici
jednotka apod.
- SW vyjma dodavaného TSC
- Veskery obsah je predmétem schvdleni ze strany zadavatele stejné tak
obsah vitrin) véetné dodani tiskovych dat a zdrojli infografik.
Nelze do kosmu Do pytliku! Konzervovat Lze do kosmu bez
Uprav
Rohlik
Jablko
Caj
Kafe
Tortila
Susenka
Parek
Banan
Chleba
Paliva omacka
Svickova
Voda
Plechovka
syceného napoje
Steak
Bramburky
Kopecek soli
Kopecek pepie
Bazalka

Ryba
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ME_21 KOSMICKA KUCHYNE - POHLED
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Pult kosmické kuchyné je prisazena k nosnému pilifi v obvodové sténé. Kulisu pozadi exponatu tvori predsazena plechova sténa z vinitého plechu, ktera integruje éx vitrinu svétlého rozméru
400x400 s prezentaci susenych potravin astronautd. Vitrinu tvofi y ram rad. 50. P y kryci ramecek vybiha pred p é viny i a kryje vyfez. R tvori MDF Sife 20mm,
box zapusténé vitriny z ohnuté MDF / preklizky / plastu v povrchové Gpravé aby svym vzhledem pfipominala corian. Vitrina osvétlena LED paskem umisténym za krycim ra ve stropé.
Pult kuchyné bude opét tvoren z dr ého nebo jeklového skeletu oplastény preklizkovymi deskami tvorici také zaoblena narozi, brousené do hladka a povrchovou Upravou aby svym vzhledem
pfipominala corian. Barva svétle $eda polomat - j és imi k i
Pracovni deska pultu obsahuje nefunkéni sporak - keramickou desku v barvé bilé, nebo cerné, podsvétlené sklo s menu 14-ti polozkami kosmickych jidel, oba panely zafrézovany do lice s pracovni
deskou. Vedle tabulky bude umisténo 14 antivandal bilych tlacitek, které budou spinat svitidla jednotlivych vitrin, kde je polozka menu vystavena. Tri vystavni vitriny jsou umistény v podnozi pultu,
ztvarnéni puristické pripomina monolit corianu.

Desku pultu a rampu nad deskou propojuje a podpira (integrovana podpora) hydroponicka véz kryta ohradkou. Ohradka je zhotovena ze dvou perforovanych plecha palkruhového padorysu. Radius
ohnutych a CNC profezanych plechu je rozdilny, aby bylo mozné je vzajemné zasouvat za sebe po dvou paralelnich kruhovych kolejnicich.

Rampa zcela kopiruje pidorys pultu a integruje nefunkéni digestor nad sporakem, bodové zapustné kruhové osvétleni a UV lampy nad hydroponickou vézi, které jsou také chranény plechovou
ohradkou.

Obestavba nosného pilife integruje dvé vitriny, monitor, p i a panel s vy ym ramif nefunkéniho vodovodu pro hydrataci potravin - panel dale obsahuje nékolik
podsvétlenych tladitek a reproduktor ktery pfi stisknuti tlacitka ohlasuje havarii rozvodu vody.

Pozn.: Plechové oplasténi je soucasti exponatu / predmeétu dila zhotovitele.
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ME_06 KOSMICKE JiDLO

POHLED SHORA NA STUL

Dotykovy monitor 65° J

Kryei r4m monitoru
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POHLED Z BOKU

Prezentace Kosmickych jidel je realizovana formou
horizontalné erientavaného dotykavého monitoru
vsazeného do atypického kiosku. Podnoz stolu tvofi
drevény nebo ocelovy skelet, ktery vynasi plast tvaru
komalého jelanu s abdélnikovou zakladnou, jehoz
vertikalni hrany jsou zaobleny pro dosazeni
futuristického designu kuchyné na Marsu. Radius
zaobleni je u podlahy 150mm, u horni desky rad.
200mm. Plast je zhotoven z preklizkovych desek a
lamel. Z trojuhelnych lamel bude tvarovano zaoblené
narozi, nasledné budou spary tmeleny a brouseny.
Jedina viditelna spara bude lemovat revizni otvor na
nepohledové strané exponatu. Vrchni Sirsi podstavu
tvofi dotykovy monitor, ktery je pfekryty deskou -
ramem tl.15mm, ktery tvofi vizualni ofez dotykovému
manitoru. Povrchova uprava desek bude polomatny lak
svétle Sedivého odstinu, lak bude predmétem
vzorkovani se zhotovitelem a bude jednotny s
ostatnimi exponaty a portaly expozice.

Nazev exponatu (sklenéna piskovana podsvétlena
tabulka) bude umisténa v plechovém obloZeni stény za
exponatem.

Radius zaobleni soklu
rad, 150mm E
CELNI POLED
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Nazev Laboratoi MARS — ¢ast Fyziologicka mistnost
exponatu:
Popis Exponat je tvorfen samostatnou ¢asti umisténou v suterénu vedle salu S.0.S. ¢ast
funkénosti plsobi jako samostatna mistnost v rdmci zakladny MARS. V mistnosti se nachazi
exponatu — | nékolik exponatd, které jsou zaméreny na popis, zkoumani a analyzu lidského téla
vzorova vystaveného zménénym vnéjsim podminkam. Soucasti je také zkoumani
¢innost psychického stavu posadky.
navstévnika:

Navstévnik vstoupi do mistnosti, ve které jsou umistény rlizné pfistroje.




Vedle vchodu narazi na pfistroj tvofeny helmou a tlustym hledim. Ten si vyzkousi a
zjisti, Ze pres hledi je vidét rozmazané. To ovéfi tak, Ze naproti pfistroji nad
Psychostolem je klasicka ovérovaci tabulka jako u o¢niho Iékare. V popisku zjisti, Ze
se lidem (zejména muzim) v kosmu kazi zrak.

Dalsi exponat je tvoren béhacim pasem, na kterém si vyzkousi, jaké to je vyrabét
energii a nakolik je lidské télo a jeho fyzicka sila vhodnym zdroje energie pro
pfipadny nouzovy vypadek na zakladné. V popisku vedle zjisti, Ze astronauti musi
pravidelné cvicit kvili ochabovani svall a kosti. Zaroven je informovan o tom, kolik
energie spotfebuji jednotlivé pristroje na zakladné a jak tézké je tuto energii
vyrobit.

Vedle pasu je v zadni ¢asti mistnosti umistén stll s displejem. Uprostred stolu je
draha s kulickou, ktera je skryta pod prahlednym krytem. Dva navstévnici si sednou
naproti sobé a prilozi sva cela k EEG Celenkam, které snimaiji jejich delta viny. Kdo se
dokaze vice uklidnit, ten posune kulicku. Displej na boku dokumentuje pribéh delta
vin obou hraca. Vyhrava ten, kdo dokaze svoji kfivku vice uklidnit a tim dotladit
kuli¢ku k protivnikovi. Toto zafizeni privadi téma toho, Ze kosmické lety jsou
extrémné narocné na psychiku a schopnost uklidnit se a soustfedit se bude zasadni
pro preZiti posadky.

Vedle Psychostolu je metr s pojezdem a dvéma madly, ktery umoziiuje zmérit vysku
navstévnika. Metr vSak premérfuje zhruba o 18 % a navstévnik zjisti, Ze ma vyssi
vysku nez na Zemi. Je to z divodu toho, Ze dlouhodoby pobyt na Marsu, zejména

v rlistové fazi, mlze teoreticky zvySovat rlst ¢lovéka (nizsi gravitace).

U metru je umisténa vaha, kterd vsak ukazuje o dvé tretiny nizsi hmotnost.
Navstévnik pak zjisti, Ze na Marsu by pfristroj ukazovaly tfetinovou hmotnost oproti
Zemi. Zjisti vSak, Zze jeho hmotnost je stale stejnd, jen gravitace planety pUsobi na
pfistroj jinak.

Vaha je provedena podle vzoru nadrazni vahy, ale jeji ukazatel je digitalni displej a
dvojice LED diod umisténych po obvodu. Displej ukazuje, jak pozemskou hmotnost,
tak i hmotnost marsovskou. LED pasy se v celé své délce rozsvéci dle téchto udaju.
Zeleny pasek plna pozemska hmotnost, Cerveny pasek hmotnost na Marsu. Rozsah
paskd je 1-200 kg.

Poslednim pfistrojem je IR zafizeni pro teplotni sken ¢lovéka. Mda podobu velkého
boxu, kam se vejde jeden ¢lovék. Box je smérem do mistnosti otevieny a druhou
boéni sténou je z vétsi ¢asti osazen prihlednym materidlem. Navstévnik do boxu
vejde a stoupne si naproti na vySku posazenému displeji (55 palct). Stiskne tlacitko
a pfistroj provede teplotni méreni, které zobrazi na displeji (postava Clovéka

s namérenymi daty zepredu. Dalsi dvé tlacitka umoznuji pustit na sebe teplo ¢i zimu
z horni ¢asti exponatu a porovnavat v redlném ¢ase namérena data. Po aktivaci
pfistroje a méfeni, je aktivni snimani teploty online minutu a 30 sekund. Po uplynuti
této doby, se pfistroj vypne a ¢eka na aktivaci tlacitkem. Soucdsti je také dotykovy
32 palcl velky monitor zabudovany v boku exponatu (uvnitf boxu). Zde si
navstévnik muze zjistit dalsi informace a srovnat své méreni s mérenim, které
probéhlo na Mezinarodni kosmické stanici.

Mistnost doplfiuje Satni skfifi se dvéma maketami skafandr( (odlehéend verze
urcéena pro Mars). Z popisku zjisti, Ze lidské télo se musi chranit pfed nevhodnymi
podminkami na Marsu, kde se atmosféra podoba spise vakuu.




Technicky
popis

fungovani
exponatu:

Fyziologicka mistnost vznikne dostavbou stavajici SDK pricky vedle mistnosti S. O. S.
Podlaha mistnosti je vyvySena o 60 mm oproti okolni dldaZzdéné podlaze expozice.
Skladba podlahy je navrzena jako latovy rost 40 mm, Cetris deska 15 mm, findIni
povrch tvofi marmoleum a slzi¢kovy plech, ktery zénuje podlahu bez vyskového
rozdilu. Naslapné vrstvy jsou k Cetris podkladu lepeny. Exponaty jsou rozmistény
podél stén mistnosti

Oproti ostatnim ¢astem expozice je fyziologickd mistnost koncipovana do svétlych
barev pripominajici |ékarskou ordinaci. Ke konceptu pfispiva keramicky obklad
futuristického hexagonalniho sparotezu na oblych sténach do vyse 2 400 mm a cely
prostor je vyrazné osvétlen stropnimi svitidly, které se odrazi od svétlé krémové
marmoleové podlahy. V rdmci SDK praci bude zhotoven revizni prostup pro exponat
vitrina se skafandry (z vnéjsi strany mistnosti), dostavba pfricky, zajisténi revizniho
prostupu je obloZeni neni soucasti CN exponatu, naopak konstrukce zvysené
podlahy a keramicky obklad ano.

Exponat je koncipovan jako dvoupatrova vitrina na celou vysku mistnosti z
jeklového ramu 30 x 30 x 1,5 mm, oplasténa MDF deskami v polomatném svétle
Sedém laku (ve stejném odstinu jako veskeré ostatni exponaty suterénu) véetné
podlahy vitriny. MDF obkladové desky kotveny viditelnymi Srouby — plocha hlava
nerez imbus. Podlaha je oproti okolni vyvySené podlaze na soklu vysky 120 mm.
Stény vitriny lemuji kolmy roh mistnosti i

zaoblenou ¢ast sousedici s promitacim salem. Prvni patro vitriny vysky 2,2m
obsahuje dva skafandry astronautd, skafandry jsou v Cistém prostoru bez dalsich
rekvizit zavéseny za ramena zadni sténu vitriny a vyvoldvaji pocit

snizené gravitace, tedy motiv/ jev, kterému je celd mistnost vénovana. Obleky jsou
shora nasviceny zaoblenym ptisazenym svitidlem, které se objevuje na vice mistech
a exponatech zékladny, napf. LED Lucide ELLY 200x600 mm.

Vitrina je kryta jednolitou polykarbonatovou cirou deskou tl. 10 mm v tenkém
hlinikovém nebo nerezovém ramecku. Tabule polykarbonatu nebude snadno
demontovatelna a exponat se bude obsluhovat reviznimi dvirky realizované skrze
SDK pficku. Horni patro vitriny bude ve stejném provedeni oplasténi a zaskleni s
uzitnou vyskou cca 400 mm. Mirné osvétlend podstropni vitrina bude vybavena
fiktivnimi svazku kabell, hadic

a jinych instalaci prezentujici slozité technické zarizeni zakladny na Marsu.

Kazic oci: Je tvofen helmou, kterd je navrZena tak, aby se do ni vsunula hlava
navstévnika. Je podobna helmé, ktera se pouziva v kadetnictvi. Pfedni hledi je vSak
opatreno tlustym plexisklem, ktera vyrazné rozostruje prahled. Navstévnik zjisti, Ze
skrz hledi moc nevidi. Ndsledné si precte, ze dlouhodoby pobyt v kosmickém
prostoru zpUsobuje zejména u muzl zhorseni zraku. Helma umozriuje pohyb
nahoru a vzhlru v rozsahu 80 centimetrd, aby se dala nastavit na vysku
navstévnika.

Béhaci pas: Jedna se o béhaci pas s displejem umisténym na sténé, na kterém
navstévnik vidi, kolik energie mlze vyrobit svym vlastnim pohybem (praci) a kolik
namahy je pottreba k rozsviceni svétla, pracky vzduchu, osvétleni hydroponie a
zapnuti pocitace. Tyto Ctyfi pfistroje se ukazuji pfi snaze navstévnikl jim zajistit
dostatek energie.

Software: Na displeji jsou vyobrazeny vSechny Ctyfi zafizeni a navstévnik bézi. Dle
vyvinuté energie se postupné naplfiuje ,,bar” nad kazdym z pfistroju.



https://www.biostyle24.cz/ostatni-nabytek/kadernicka-susici-helma-se-stojanem/

Mars vaha: Vaha je provedena podle vzoru nadrazni vahy, ale jeji ukazatel je
digitalni displej a dvojice LED diod umisténych po obvodu. Displej ukazuje jak
pozemskou hmotnost, tak i hmotnost marsovskou. LED pasy se v celé své délce
rozsvéci dle téchto Gdajl. Zeleny pdsek plna pozemska humosnost, cerveny pasek
hmotnost na Marsu. Rozsah paskd je 1-200 kg.

Poukazuje na stav gravitacniho zrychleni na Marsu. Rozdilna gravitace planety by
vedla k fyziologickym zménam v lidském téle (Ffidsi kosti, mensi svaly), cozZ je
vysvétleno v popisku umisténém na sténé u vahy.

Mars metr: metr s pojezdem a dvéma madly, ktery umoziiuje zméfit vysku
navstévnika. Metr viak pfeméruje zhruba o 18 % a navstévnik zjisti, Ze ma vyssi
vysku nez na Zemi. Je to z dGvodu toho, Ze dlouhodoby pobyt na Marsu, zejména
v rlstové fazi, mlze teoreticky zvySovat rlst ¢lovéka (nizsi gravitace). To je
vysvétleno na popisku, kde se navstévnik dozvi, Ze nizsi gravitace planety by
zpUsobila vyssi vzrist clovéka. Uveden je také priklad méreni z ISS, kde se
astronauti také trochu prodlouzi tim, Ze se jim uvolni vSechny klouby.

Psychostul: Tvofi jej stll a z boku pFipojeny displej. Uprostred stolu je draha

s kuli¢kou, ktera je skrytd pod priahlednym krytem. Dva ndvstévnici si sednou
naproti sobé a pfilozi ¢ela k EEG celenkam, které snimaji jejich delta viny. Kdo se
dokaze vice uklidnit, ten posune kulicku. Displej na boku dokumentuje pribéh delta
vin obou hracud. Vyhrava ten, kdo dokaze svoji kfivku vice uklidnit a tim dotladit
kuli¢ku k protivnikovi.

Kulisy: Celd mistnost je ladéna do svétlych odstind barev a navozuje tak dojem
oSetfovny.

Dalsi
poZadavky
na exponat
(design,
rozmeéry
atd.:

Viz planek a vizualizace.

Jaké budou
popisky na
exponatu —
fesSeni (co na
exponatu, co
vedle
exponatu a
jakou

Popisky budou popisovat vliv kosmického prostredi na ¢lovéka a zpUsoby, jak se jim
branit. Vysvétluji také skutecné poznatky ziskané pobytem lidi na kosmickych
stanicich.

formou):
Dalsi PoZadujeme dodani kompletniho exponatu, integrovaného do uréeného prostoru,
poznamky: | soucdasti dodavky je i realizace stény, elektroinstalace, podlahy, SW a popisk{

(textace znéni je predmétem schvdleni ze strany zadavatele) véetné dodani
tiskovych dat a zdrojl pouZitych infografik.
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Fyziologicka mistnost vznika

Infogratika 1 dostavbou stavajici SDK pficky a
IR pistro; - Wnfrared scanmer , uzavienim portdlem v misté baloﬂuvém
0drazuje povrchavou teploty priviaku obdoboé jako v severni L4sti expozice.
S it o Podlaha mistnasti je vyvyiena o 60mm oproti okoln
dlazdéné podlaze expozice. Skladba podlahy je naviena
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¥ jsou soliterni zamérné mnni pfmrqo na di na
k= N Oproti ostatnim éastem expozice je fyziologicka mistnost do svatlych
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Exponat je koncipovan jako kabina na celou vySku mistnosti 2 jeklového ramu 30x30x1,5mm. oplddténd MDF deskami v polomatném svélle Sedém laku (ve stejném odslinu jake vedkeré ostatni exponaty

suterenu), MDF obkladové desky kotveny viditelnymi Srouby - ploché hlava nerez imbus.

Podlahu tvofi sizitkovy plech ktery navazuje na zénu podlahy kolem oblé SDK pfitky. V plechu je sparou vyznaden Itruh se Hutymi stopami, které navaddji navitévnika do po2adované pozice - t]. zady k
teploty Pozice moni

oknu/ prishledu a ¢elem k digitalnimu zrcadlu v podobé monitoru vel, 55°, ktery v realném hlo zohramo

zrcadla a jeho MDF kryci ofezové maska je zcela

vo stejné poloze jako kotovany prihled / okno kabiny. Na stropé l\abmy se nachazi pr

i poloze, kolem

lsou IR diody. Pomoci antivandal tiaéitek maze

navitévnik aktivoval studenou i teplou “sprehy’, kterd se projevi na jeho pw':hwé teploté na hlavnim monduru Doplillu:vv dotykowy monitor vel. 32° naproti vehodu do kabiny umoziiuje volit rezimy
zobrazeni zrcadla (napf. Zemé/Mars), zasilat screenshoty zrcadla na zadany e-mail. poskytavat doplfikové informace. Po stranach hlavniho monitoru a okna kabiny je navrZeno 16 pozic zapustnych
kruhovych Eidel, které budou zastavat funkci reproduktoru, objektivu, svitidel nebo IR diod. 2afiéd.
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Cifernik je osazen do tenkého nerezovéha ramu - ohnutd pasnice tl. &mm, Sife 100mm, 2éda ciferniku ve stejném materidlovém provedeni. Rutitky klasické vahy nahradi LED pdsky po obvodu ramu,
které budou svym svitem ukazovat vihu na statické vygravirované stupnici na nerezovém talifi. Cerveny pasek bude ukazovat vidy tFetinovou vahu oproti modrému LED pasku. Nerezowy talif ciferniku s

analogeovou stupnici bude ve stfedové Easti vyfiznut pro integraci dvou digitalnich displej, které se zpozdénim potvrzuji vahu zobrazenou LED paskami.
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Hra Mindball se odehrava na bilém stole ¢istych oblych tvari zhotoveného
z lakovanych MDF desek bez viditelnych spoju. Oblé hory masivni desky tl.
100mm prechazi do plného ela tl. 50mm, deska i ¢elo jsou kotveny skryté
do SDK pricky a podlahy. Deska stolu integruje technologii pro posuv
kulicky pod polykarbonatovym zaklopem. Klucka bude ovladana
magneticky pomoci servomotoru pod pohledovou deskou stolu. Do stolu ]
jsou kotveny také drzaky EEG celenek na jeklovych konzolach. /

{

100 |

EEG Eelenky z jeklu 40x40x 1.5mm

380

"
— i | I 1=} Sloupek konzoly

Za stolem instalovan monitor 32" zobrazujici souboj mozkovych aktivit.
Kruhové Zzidle / taburety z materialu jako stdl. Akcentovana mista exponatu

900

budou lakovana zlutou barvou dle prilozené vizualizace.

| (
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zobrazuje aktudlni mozkovou aktivitu

/
Zaporal pasek

z plech. pasnice tl 4mm, —j

Konzole - dr2ak 2 jeklu 30x30x1,5mm ! — —

sloupek z jeklu 40x40x1,5mm

380

PUDORYS

/ EEG Eelenka v plexi obalu ﬁzc ('tl‘%rg_((i v‘g:‘oxif obalu
/ 1ze pootocit, vyska fixni itk por poiykas . e pootoéit, vyska fixni
/ poklopem détky 600mm
3
)] ; O

2
2 2
g
2l 600 i
= §
8
s
50 2
o g
1 | |
150 450 150
- .‘ g
y - I I I j I

BOCNI POHLED CELNi POHLED 2



ME_13 FYZIOLOGICKA MISTNOST 400

Pohybliva konzole
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KAZIE 0Ei POHLED

Exponat Kazi¢ ofi je fesen jako vySkové nastavitelny plexi stit. Konzola Stitu je vynesena nasténnym boxem, ktery integruje pojezd, kladky s protizavazimi. Stit bude defaultné v nejvyssi poloze, kdy
stred plexi Stitu dosahuje vySky cca 1.9m, nejnizsi poloha Stitu je uvazovana 0.8m. Konzole s fiditky jsou v materialovém provedeni nerezova ocel, nasténny box v bilém lesklém laku.
Poziéni ostrivek se Zlutymi Slapotami je realizovam pouze povrchové v materialovém provedeni jako ostatni exponaty fyzio mistnosti.

Soucasti exponatu je vyroba 2x panelu Optotyp, které budou viset na protilehlé sténé. Jedna se o podsvétlené sklenéné tabule v nerezovém ramu rozméru 800x400mm.

ME_13 FYZIOLOGICKA MISTNOST
CELNi POHLED NA VITRINU

Horni patro vitriny prezentuje
technické instalace zakladny

490

o
-
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Exponat je koncipovan jako dvoupatrova vitrina na celou vysku
mistnosti z jeklového ramu 30x30x1,5mm, oplasténa MDF [
deskami v polomatném svétle sedém laku (ve stejném odstinu
jako veskeré ostatni exponaty suterenu) véetné podlahy vitriny.
MDF obkladové desky kotveny viditelnymi srouby - plocha hlava
nerez imbus. Podlaha je oproti okolni vyvysené podlaze na soklu
vysky 120mm. Stény vitriny lemuji kolmy reh mistnosti i
zaoblenou ¢ast sousedici s promitacim salem.

Prvni patro vitriny vysky 2,2m obsahuje dva skafandry
astronautl, skafandry jsou v €istém prostoru bez dalsich rekvizit — ,
zavéSeny za ramenana zadni sténu vitriny a vyvalavaji pocit
snizené gravitace, tedy motiv/ jev, kterému je cela mistnost
vénovana. Obleky jsou shora nasviceny zaoblenym pfisazenym
svitidlem, které se objevuje na vice mistech a exponatech
zakladny, napf. LED Lucide ELLY 200x400mm.
Vitrina je kryta jednolitou polykarbonatovou ¢irou deskou tl.
10mm v tenkém hlinikovém nebo nerezovém ramecku. Tabule
polykarbonatu nebude snadno demontovatelna a exponat se
bude obsluhovat reviznimi dvifky realizované skrze SDK pficku.
Horni patro vitriny bude ve stejném provedeni oplasténi a
zaskleni s uZitnou vyskou cca 400mm. Mirné osvétlena
podstropni vitrina bude vybavena fiktivnimi svazku kabeld, hadic
a jinych instalaci prezentujici slozité technické zafizeni zakladny
na Marsu
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Expozice: Mars 5.0 Oznaceni ME_09
exponatu:

Nazev exponatu: Scénografie

Pocet navstévnika | 1-50 Vékova kategorie: 3-99

u exponatu:

Hlavni sdéleni
exponatu (co si ma

navstévnik odnést):

Scénografie expozice se skldda z kovovych nastének, které maiji za cil
podpofit vzhled expozice, sjednotit styl prostoru a doplnit informace k
expozici.

Popis funkénosti
exponatu —
vzorova Cinnost
navstévnika:

Infotabule — Mapa Marsu a Infotabule — Kosmodromy svéta jsou popsany
nize.

Kosmodromy svéta se skladaji ze dvou ¢asti. Seznamu kosmodromU a v
druhé casti jejich vyobrazeni na mapé. V seznamu se postupné odshora dol(
podsviti ndzev kosmodromu a zdroven na mapé se rozsviti dioda — umisténi
prislusného kosmodromu. Postupné se tak projde celym seznamem
kosmodrom — funguje jako cyklus bez mozZnosti ovladani. Zatizeni
umoziuje pridat novy kosmodrom (zbyvajici kapacita 4-5).

Kosmodromy, ze kterych startuji pilotované mise, budou podsviceny
cervené. Ostatni kosmodromy modre. Volba barvy diody jde zménit.

Zobrazené kosmodromy:

Kennedyho kosmodrom (28°29°20"”N 80°34'40"W)
Bajkonur (45.965°N 63.305°E)

Jiuquan (40°57'29”N 100°17'28"E)
Vandenberg (34.751330°N 120.52023°W)
Wallops (37.93333°N 75.46778°W)

Pleseck (62°55'32”N 40°34'40"E)

Francouzska Guyana (5°10'08"N 52°41'25"W)
Tanegashima (30°24'00”N 130°58'12"E)
Xichang (28°14'44"N 102°1'36"E)

Taiyuan (38°50'56.71"N 111°36'30.59"E)
Pacific Spaceport (57°26'07”N 152°20'24"W)
Sohae (39.660°N 124.705°E)

Naro Space Center (34°25'55"”"N 127°32'06"E)
Vostocnyj (51°53'04.39"”N 128°20'05.2"E)
Wenchang (19°36'52.17”N 110°57'4.08"E)
Mabhia (39.26085°S 177.86586°E)

Dalsi poznamky:

V ramci dodavky scénografie poZadujeme vyrobu a montaz:
- Infotabule — Mapa Marsu
- Infotabule — Kosmodromy svéta
- Nasténky ve foyer —tj. 1x Logo Techmania, 4x nasténky s logem (2x
rozmér 900*700, 2x1100*800) a 1x kryt Casové schranky

Povrchova Uprava surové ocelové desky bude predmétem
vzorkovani se zhotovitelem. Findlnim povrchem bude transparentni
lak.




MAPA MARSU & KOSMODROMY

Mapa Marsu a Kosmodromy svéta tvofi
nasténné obrazy vétsiho formatuy, které
lemuji priched z foyer do centralni haly 2
zdobi stény schodisté propojujici suteren a
prizemi.
DObrazy jsou koncipovany jako predsazené
ocelové tabule kotvené do zdi zévitowymi
tytemi pres distanéni trubicky, které
zajisfuji poZadovany odstup od zdi

k pougité i iza
panelem. Elektroinstalace zajisfuje
podsviceni vybranych otverd v tabulich
plechu a zéroven napaji skryta svitidla,
ktera pfisvétluji schodisfova ramena.
Ptipadné je mozné svitidlo umistit
zespodu do drazky madla zabradli
schodisté.
Tlestky navrzenych ocelovych plechi je
uvazovana Zmm a podlepena deskou na
dievni bazi tl. min. 10mm. Deska bude na
stranach fezu lakovana do barvy plechu.

Mapu Marsu tvofi dva obrazy dvou
hemisfér Marsu. Jedna se fotografie ve
velkém rozlifeni tisténé na plexi (faliil,
které je sevieno dvéma ramy s nestejnou
pozici spary mezi deskami (vazba).
Fotografie jsou podsviceng.

Konstrukéng se jedna o dva identicke
obrazy, na pravém obrazu je vypaleno
nebo gravirovanno logo TCM.

Kosmodromy svéta tvofi jeden plan
ocelového plechu tl. 2mm + dievni deska
10mm s mnoztvim kruhovych otvord
znazorfujici stylizovanou mapu svéta.
Otvory na kterych se nachazi kosmodromy
jsou opatfeny diodou, kterd permanentné
sviti. Seznam kosmodromi bude uveden
na pfidruzeném podsviceném panelu,
ktery je zhotoven ve stejném principu
“seviene sklenéné tabule” jako Mapa
Marsu. Namisto skla mizZe byt pouZito

il 5 poti: resp. s poti
folii. Pfipadné miZe byt seznam
kosmodromi uveden pfimo na mapé v
oblasti Tichého oceanu namisto
navrzeného loga TCM.
Unifikovana cedulka s nazvem exponatu
bude umisténa v plech. krabici v pravo
dele pod obrazem na sténé schodista.

Pozn: Uvedené vykresy neslousi jako
podklad pro CHC wyrobu.

MAPA MARSU - POHLEDY

Fotografie Marsu
tigténs na skle / folii

|: Ocelavi rim kryje zdroj svitla

které pfisvétiuje schedidfové ramena

KOSMODROMY SVETA - POHLEDY
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Keré pisvilluje schodidfove ramena




NASTENKY FOYER
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Logo Techmania nad schodistém do sklepa je konstrukéné
Feseno stejné jako popsané nasténky, Méfitko loga dle
poloméru hlavy postavy
|00 |00

Nasténky ve foyer tvofi ocelové desky tl. 2mm, kterd jsou ze zadni strany podlepeny deskou na dievni bazi tl. 10mm. Panely budou zavéieny na zdi pomoci chemickych kotev se zavitovou tyéi M14 a pfes
distanéni trubitky odsazeny od zdi jednotné min. o 50mm Povrchova Oprava surove ocelové desky bude pfedmétem vzorkovani se zhotovitelem. Fin&lnim povrchem bude transparentni lak.



MASTEMKY FOYER U HLAYMIHO VCHODU

L] 540

Polat ksl - 25

Wypilani loga
Techmasia
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Masténky ve foyer tvafi ocelowt desky Hl 2mm, kberd jsou ze zadnl strany podlepeny deskou na dfevnl bazi (L 10mm. Panely budau zavéieny na 2di pomoci chemickych kobev se zavitowou ty2i M14 a ples

distanéni trubitky adsazeny od 2di jedmotné min. o Slmm Povrchovd dprava surowé ocelove desky bude pfedmitem vzorkavini se shotovitelem. Findinim povrchem bude transparentni Lak.
Misténky umisténg v tEsné blizkesti hlavniba vehedu budow mendiho rozméry, aby nekolidovaly s el vyvedy pokirni technologie.
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Priloha €. 2 — Harmonogram plnéni dle zadavacich podminek

Oznaceni | Nazev exponatu: VZ &asti: Terminy montaze

exponatu:

ME_05 Vznik kratert Uprava souéasného 1 9/2027

ME_09 Informaéni obrazovky | Uprava sougasného 1 a/ pfizemi — /2027

b/ suterén — 9/2027

ME_11 CMM Novy exponat 1 9/2027

ME_12 Laboratof MARS Novy exponat 2 9/2027
Scénografie expozice | Dopliiky 3 9/2027

Terminy realizace zakazky - harmonogram:

Zahajeni plnéni zakazky je podminéno fadnym ukoncenim zadavaciho fizeni a uzavienim
Smlouvy o dilo s vybranym dodavatelem na dané Casti VZ.

Predpokladané terminy montaze a instalace exponat v misté plnéni jsou uvedeny v tabulce
vySe v bodé 1 ZD a déle jsou blize rozpracovany zde:

Termin montaze a instalace VZ ¢asti 1 u exponatu ME_09 Informaéni obrazovky a/ pfizemi
bude probihat po pfedchozi domluvé ve lhaté prvnich 14 dni v mésici lednu 2027.

Termin montaze a instalace VZ zbylé &asti 1 (tj. ME_05 Vznik kratert, ME_11 CMM a
ME_09 Informaéni obrazovky b/ suterén) a VZ €asti 2 a 3 budou probihat po pfedchozi
domluvé v mésici zafi 2027, a to nejpozdéji do 25. 9. 2027.

Dilo nebo jeho €asti budou provadény v prostorach zhotovitele a nasledna finalni montaz
bude realizovana v prostorach zadavatele (v budové Planetaria). Zadavatel pfeda prostory
zhotoviteli na zakladé prfedavaciho protokolu na zékladé pisemné vyzvy zhotovitele.
Zhotovitel se zavazuje dodrZzovat veSkera provozni a bezpe€nostni opatfeni platna v budové,
provozni dobu, respektovat pokyny zadavatele ohledné provozu prostor a zabezpecit
ochranu majetku zadavatele i tfetich stran a respektovat soubéh praci s ostatnimi dodavateli
a se zadavatelem.



w®_ Techmania
MY Science Center

Techmania Science Center o
U Planetéaria 2969/1
301 00 Plzen

CESTNE PROHLASENi — DUSTOJNE PRACOVNi PODMINKY

.p.s.

Obchodni firma/nézev:

Capacity Expo s.r.o.

Sidlo spole¢nosti:

Podolské nabrezi 30, Praha 4, 147 00

ICO:

02088843

DIC:

Cz02088843

Cestné prohladuiji, ze v dobé od uzavfeni smlouvy &i posledni vyzvy k predlozeni
Cestného prohlaeni se na plnéni ze smlouvy identifikované shora podilely ze strany
zhotovitele tyto osoby (tabulku doplnit dle poctu pracovnik():

Jméno

Prijmeni

Petr

Patocka

Jan

Kot'a Rolnik

Tomas

Brynda

Dale estné prohladuiji, ze:

- vS§echny shora uvedené osoby jsou vedeny v prislusnych registrech, zejména
Zivnostenskem rejstiku, registru pojisténcti CSSZ a maji pfislusna povoleni k pobytu
v CR a k vykonu pracovni ¢innosti.

- vSechny shora uvedené osoby byly proSkoleny z problematiky BOZP a jsou
vybaveny osobnimi ochrannymi pracovnimi prostfedky dle ucinné legislativy.

V Praze dne

Office: +420 737 240 644

Rezervace: +420 737 247 581

info@techmania.cz

Petr Ja N Kot’a Digitalné podepsal

Digitélné podepsal Petr Patocka Jan Kota Rolnik

Patocka Rolnik  Tessiesoron”

Capacity Expo s.r.o.

Petr Patocka, jednatel
Jan Kota Rolnik, jednatel

IC 26396645, DIC CZ26396645 www.techmania.cz
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