VR 01-25: Vyvoj a dodani zafizeni pro zobrazovani pohybu chodce na obrazovce

TECHNICKA SPECIFIKACE

Zadani:

Pfedmeétem zakazky je naprogramovani softwaru a zhotoveni 1 hardwarového reSeni
véetné konstrukce stojanu VR kamera, vykonny PC/hardware, manual/Skoleni pro
uzivatele, dopravy hardwarového feSeni a instalace na 3 vybranych mistech. Po skoncéeni
akce predmeét zakazky z(Gstava ve vlastnictvi Zadavatele. Pfedmét zakazky je blize popsan
nize v této Technické specifikaci.

Popis: Na hardwaru (obrazovce) se zobrazuje projekce snimané pohybujici se postavy
pfed obrazovkou a prvek automobilu, jako mozného smrticiho dopravniho prostredku.
Chceme vyuzit Soku, ktery situace ,srazeni projekce osoby stojici pfed obrazovkou
automobilem na pfechodu“ vyvola, doplnény zvukem narazu. Cilem je nazorné sdélit
chodciim, Ze chvile nepozornosti se mliZze proménit ve vaZznou nebo smrtelnou dopravni
nehodu.

Hardware musi zvladat snimani kolemjdouciho chodce a zobrazovat ho jako crash test
figurinu na velké obrazovce. Interakci s kolemjdoucim hardware navazuje opakovanim
jeho pohybl/gest na obrazovce. Hardware bude vyuzivany prevazneé v interiéru, popf. pfi
pfiznivém pocasi ve venkovnim zastfeSeném stanu.

Po uplynuti uréitého ¢asu interakce (ktery si spole¢né Zadavatel se Dodavatelem
vydefinuiji), crash test figurinu na obrazovce srazi auto. Na obrazovce se po srdzce zobrazi
infografiky a informace sredlnymi daty o nehodovosti na prechodech zvyzkumu
dopravnich kfizovatek v CR a loga partnerd/weby.

Pokud nebude pfed obrazovkou delSi dobu pohyb, je nutné pocitat s tim, Ze na ni pobézi
néjaké reklamni sdéleni/vyzva, aby kolemjdouci pfistoupili bliz. Jakmile se dostane osoba
do snimatelného pole, zacne hardware fungovat viz popis vyse.

Fungovani predmétu zakazky je také popsano v pfilozeném PDF ,guerilla kampan“ vé.
ukazky z podobné akce v Quebecu.

Zadavatel si vyhrazuje pravo na to byt pfitomen pfi testovani finalniho pfedmeétu zakazky
a moznost v prostoru také dokumentovat (fotky/video). Dale také na finalni rozhodnuti
ohledné grafiky na crash test figuriné.

PoZzadujeme: Pfedmét Dila je rozvrzen do dvou Casti a to: ¢ast 1) vyvoj softwarového
feSeni ovladaci a mapovaci software a vyroba jednoho hardwarového systému (zahrnuje
vyvoj a implementaci hardwarového systému) dodani stabilni konstrukce stojanu, VR
kamery, vykonného PC/hardware). Zatizeni bude dodano zkompletovano a v uzavieném
boxu k pfimému pouZiti bez dalSich zdsah( na zprovoznéni. Veskeré technologie budou
bezpecné uzaviené a nebudou z vnéjSku pfistupné, soucasti dodavky ¢asti 1) dila bude
téz manual/Skoleni pro uzivatele a Cast 2) ktera zahrnuje dodani konstrukce stojanu,
dopravu hardwarového systému a jeho instalaci Pfedmétu plnéni blize popsaného vyse
na tfech mistech uréenych objednatelem v CR (déle té7 jako “&ast 2) Dila”)

Termin dodani: Dodavatel navrhne ve své nabidce harmonogram praci tak, aby finalni
odsouhlasené dilo bylo predano nejpozdéji do 31. 3. 2025. Doprava a misto instalace
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bude upfesnéno zadavatelem a bude realizovano po 31.3.2025. Termin bude oznamen
min 2 tydny pfed instalaci.

Cilova skupina: Cilovou skupinou jsou chodci/kolemjdouci, ktefi se budou na
realizaGnim misté kolem hardwaru prochazet.

Pozadované atributy: Diraz bude kladen na zkuSenosti dodavatele v oblasti virtualni
reality, 3D modelovani a animace, produkci podobnych feSeni a také na nabizenou cenu.

Dalsi podminky: Dilo bude pfedano véetné prevodu vSech autorskych prav.

Dodavatel zajisti: Dodavatel vytvofi dilo ve spolupraci se zadavatelem a dle jeho pokynd.

Role zadavatele:

e Zadavatel poskytne dodavateli kompletni podklady pro Uvodni a zavére€ny screen
véetné fontl, log atd. a podklady pro graficky vzhled crash test figuriny, které
nasledné aplikuji ve vzajemné spolupraci zadavatele a dodavatele.

e P¥i finalnim testovani hardwaru a softwaru bude pfitomen zastupce CDV, pro
odsouhlaseni finalni podoby.

Technické podminky:
e Obrazovka, ktera bude vyuzivana jako hardware bude v minimalnim rozméru 85
(orientovana na vysku).
e Jednoduchost ovladani pfedmétu zakazky.

Podminky zadavatele:
e Referencev oblastirealizace:

o Dodavatel musi dolozit minimalné 5 dokonCenych zakazek za posledni 2
roky, které zahrnovaly vyvoj a instalaci interaktivnich feSeni o celkové
hodnoté alespon 2 500 000 K¢ bez DPH. Z toho alespon jedna zakazka musi
zahrnovat interaktivni obrazovku zachycujici pohyb celého téla v minimalni
hodnoté 500 000 K& bez DPH.

e Technickou zpUsobilost:
o Dodavatel musi prokazat zkuSenosti s realizaci interaktivnich
technologickych feSeni, ktera odpovidaji povaze zakazky:

=  ZkuSenosti svyvojem softwarovych feSeni zahrnujici snimani
pohybu osob vrealném case napf. pomoci VR kamer nebo
podobnych technologii.

=  ZkuSenosts programovanimyv prostfedich Unity nebo Unreal Engine
a schopnost integrovat hardware a software do funk&niho celku
(propojeni kamer, obrazovek a ovladaciho softwaru do uzivatelsky
jednoduchého feseni).
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e Personalni zajisténi:

o Tym dodavatele musi zahrnovat odborniky s relevantnimi zkuSenostmi a
dovednostmi potfebnymi k realizaci zakazky. Pozadavky na personalni
zajisténi zahrnuiji:

= \/yvoj softwaru

= 3D design a animace

= Hardwarova expertiza
= Projektovy management



