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POPIS RESENI ZAKAZKY

dle zadavaci dokumentace vefejné zakazky:
"Dodavka vybaveni interaktivni stezky k lanové draze v Peci pod Snézkou"

Spole&nost TINY - CZ s.r.o. predklada navrh feseni predmétné zakazky dle zadanych parametrl
dodavky a popis propojeni viech dil¢ich éasti dila:

éi ¢ast plnéni 1: Interaktivni stezka a webova hra

Dil&i &ast plnéni 2: Interaktivni hfiste se tiremi hernimi zénami

Dil&i Zast plnéni 3: Marketingova podpora sluzeb cestovniho ruchu

Na zakladé nadich odbernych zkudenosti a zadani verejné zakazky navrhujeme propojeni véech
tasti interaktivni stezky pomoci jednotneho materialového provedeni hernich prvkil vz vysoké
kvalité pro zaruceni trvanlivosti a odolnosti celé infrastruktury vOé&i zatézi opcifebenim a
klimatickymi podminkami. Nabizime Yeleni zakazky v osobitém originalnim designu, ktery
vytvafime na miru nasim sakazniklim. Motivy hernich prvkd jsou nasim vliastnim autorskym
dilem a vytvareji zcela jedine¢nou kompozici barevného détského svéta. Herni prvky nabizeji
nejen aktivaci pohybovych aktivit, logického mysleni a zrucnosti déti i jejich rodicl, ale také
tiroké mo¥nosti v oblasti environmentalniho vzdélavani a budovani getrného a prételského
vztahu k pFirodé a zvifatlim.

STANOVISTE INTERAKTIVNE STEZKY A HERNI ZONY DETSKEHO HRISTE budou feseny v
obdobném grafickém a materidlovém provedeni, konstrukce hernich prvkd budou doplnény o
barevné ilustrace pohadkovych zvifat, pfirodnich motivel a textd souvisejicich s hernimi
aktivitami. Texty na hernich prvcich, lavickach a navigaénich plochéch po trase stezky budou
provedeny vypalovanim nebo rytim dfeva, pripadné vhodnym trvanlivym barevnym natérem.
Barevnost a atypické tvary hernich prvkl jsou predpokladem interaktivity a zejména atraktivity
pro déti predskolniho i Skolniho véku. Zaroveh bude zachovan soulad s pfirodou vyuzitim
prevazné ekologicky Setrnych materiald. Herni prvky budou feseny z masivniho dfeva nebo
seleza s pozinkovanym povrchem, a to v kombinaci s kvalitnimi plasty s vysokou Zivotnosti.
Konstrukce budou situovany do pfirodnich tvar i barev (napf. nesoumérné prvky, stfechy ve
tvaru listu apod.). Vstupni brana s informacemi o aktivitach a Uéelu stezky bude provedena
formou dvou vé# s dominantnim pfirodnim motivem, na kterych budou umistény informacni
tabule. Nezbytné terénni Upravy dopadovych ploch na stanovidtich interaktivni stezky a na
hernich zondch détského h¥isté budou provedeny nejmodernéjsi kobercovou technologii pomoci
tlumivych dopadovych rohoZi. Veskera zatizeni budou spliiovat pfislusné bezpeénostni normy a
budou certifikovany prisludnymi certifikaty kvality a normami pro tento typ zafizeni (zejm. CSN
EN 1176 a 1177).
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WEBOVA HRA po trase pristupové stezky bude fesena technicky dostupnym a srozumitelnym
zplisobem, aby mohla byt tato zktivita vyuZzivana v8emi vékovymi skupinami deti. rirz 'ude
propojovat jednotliva stanoviété pomoci nacitdni obrézkd se zvifecimi a pfirodnimi motivy.
Zamérem je vytvofit propojeni mezi hernimi aktivitami déti a prohlubovanim a procvicovanim
jejich znalosti o pFirodnich nebo kulturnich otdzkach souvisejicich s mistem, kde se nachazeji
(Snézka, Krkonoe, pfirodni bohatstvi, mistni tradice, apod.). Navic bude mozné pomoci hry
sdélit jejich nepfimym uzivatelim (rodi¢im) i dalsi informace souvisejici s propagaci lokality
(nejblizéi terminy -odjezdu lanové drahy, kalendar akci, aktuaini nabidky mistnich poskytovatell
sluzeb, mistni zpravodajstvi, pfedpovéd’ pocasi, apod.).

Dle aktudlnich persondinich a provoznich dispozic provozovatele lancvé drdhy bude mozné
zapojit do hry pracovniky dolni stanice lanové drahy a vytvofit systém drobnych odmén pro
spé&né hrate webové hry (po dosazeni uréitého poétu bodi apod.), kterym miiZe byt na
zékladé prokazani herniho vysledku pridélena odména ve formé upominkového pfedmétu nebo
drobné cukrovinky.

MARKETINGOVA KAMPAN bude graficky navazovat na provedeni hernich prvkl, ve fazi
pfipravy predpokladdme predloZzeni névrhl k odsouhlaseni zadavatelem (resp. posxytovatelem
dotace v pfipadé povinné publicity). Lokalizace navigaéniho systému na sloupech vefejného
osvétleni a konkrétni umisténi velkoploSného billboardu do kovové konstrukce bude
konzultovano se zadavatelem ve fazi vyroby. Marketingové aktivity budou podporeny take
v ramci webové aplikace elektronické hry, resp. pomoci internetové prezentace vSech novych
aktivit. Webovd prezentace bude propojena pomoci aktivnich odkazd na dalsi webové
prezentace obdobnych aktivit a cilovych skupin. Toto umoZiuje napf. webovy porzal
www.hratky.eu, kde je mozné celou prezentaci umistit. Zamérem je komunikovat vSemi
nabizenymi komunikaénimi kandly stejné vizudlni i textové informace a prvky o nove
infrastruktufe véem cilovym skupinam. Nedilnou soucasti kampané je vytvoreni pfehledného
smérového systému pro vsechny navstévniky lokality (pési, cyklisty, turisty pfijizdéjici
automobilovou dopravou) a tisténych materidld (sklddaci letdky ve formdtu DL), které budou
vyrobeny po instalaci v3ech ostatnich &asti stezky a hristé, aby bylo mozné zachytit
fotodokumentaci a prezentovat realny vzhled nového vybaveni cestovniho ruchu v Peci pod
Snézkou.




DILCI CAST PLNENT 1a: INTERAKTIVNI STEZKA

YSTUP NA STEZKU

Vstupni bréana bude vytvofena 7 originalnich dfevénych hranoll, kie 2 budou opatfery
dekorativnimi barevnymi prvky ve tvaru stromu a ptakd. Prvky budou vyrobeny z materidlu
Zelezo + plast. Vrchni ¢asti obou ¢asti brény budou opatfeny zakrytim ve tvaru listu. Pro tyto
casti bude pouzit specificky barevny dfevény Sindel. Ve spodni ¢asti bude umisténa plocha pro
informacni tabule, kde budou uvedeny informace o umisténi stezky a o principu webové hry,
kterou lze na vSech stanovistich doplfiovat a oZivovat herni tkoly a aktivity. Ucelem originalniho

FeSeni vstupni brény je pfilakat pozornost navitévnikd a motivovat k prlichodu interaktivni
stezkou.

Herni stanovisté spliuje zadani:

- slouzi k upoutdni a navedeni navstévnikd na zacatek stezky s interaktivnimi prvky
- mobiliaf formou dvou informacnich tabuli, vytvoFeni pomysiné vstupni brany

- orientace v mapé lokality, orientace hernich stanovist

- Informace o moznosti stazeni aplikace do svého telefonu s moznosti mobilni hry

Motiv: Vstupni brana s informaé&nimi tabulemi




STANOVISTE 1 - KOLO STESTI

Na stanovisti bude umistén masivni difevény hraci panel, na kterém bude umisténo barevné
plastove kolo. Kolo je rozdéleno do sekci a v kaZde sekci je napsan urcity ukol, ktery musi hrac¢
splnit (rdzné pohybové aktivity).

Herni stanovisté spliiuje zadani:

- interaktivni prvek podporujici pohybové aktivity

- plnéni zadanych Gkoll - systém nahodného vyb&ru Gkold (zamé&Feni na pohyb)

- umisténi plocha s obrdzkem pro elektronické nacteni a zjisténi herniho Ukolu

Motiv: Stanovisté 1 — Kolo $tésti:
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STANOVISTE 2 - PROSTOROVA PROTAHOVANA

Na stanovisti bude umistén prostorovy dievény hraci panel, ve kterém je instalovano né&kolik
plastovych ok. Mezi oky je protaZeno lano, na kterém jsou umistény plastové barevné krouzky.
Ukolem je pFemistit plastové krouzky z jedné strany atrakce na druhou.

Herni stanovisté spliuje zaddni:

- interaktivni prvek, ktery podporuje pohybové aktivity a procvi¢uje zruénost

- pInéni zadanych dkoll - vyuZiti hernich prvk( (zaméfeni na manualni zrucnost)

- umisténi plocha s obrazkem pro elektronické nacteni a zjiéténi herniho Gkolu

Motiv: StanoviSté 2 — Prostorova protahovana:




STANOVISTE 3 - RAZENI KOLiKO

Na stanovisti bude umistén prostorovy dfevény hraci panel, ve kterém bude instalovéna
nlastové deska s rlznymi otvory. Ukoiem je do danych otvord umisti ten spravny kolik, ktery i
zavéSen na prirodnim lanu na panelu. Na koliku jsou dale vypalena laserem pismena. 27
sestavovani je nutné kolik natocit tak, aby pfi spréavném sefazeni dana pismena davala smysl.
Herni stanovisté spliiuje zadani:

- interaktivni prvek, ktery rozviji pfedstavivost a procvicuje zru¢nost

- pInéni zadanych Ukoll - zaméFeni na pfedstavivost, logika srovnani velikosti

- umisténi plocha s obrazkem pro elektronické naéteni a zjisténi herniho Ukolu

Motiv: Stanovisté 3 - Razeni kolikdi:

STANOVISTE 4 - PROSTOROVE PUZZLE

Na stanovisti bude umistén prostorovy drevény hraci panel, ve kterém je umisténa plastova
deska. V desce budou vyfrézovany drahy a v drahdch umistény jednotlivé tvary. Z téchto tvard
je nutno sestavit jednotlivé obrazce.

Herni stanovisté spliuje zadani:

- interaktivni prvek, ktery rozviji pfedstavivost a procvic¢uje zruénost

- plnéni zadanych tkoll - zamé¥eni na predstavivost, logika srovnani tvaru

- umisténi plocha s obrazkem pro elektronické naéteni a zjisténi herniho Gkolu
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Motiv: Stanovisté 4 — Prostorové puzzle:



STANOVISTE 5 - PROSTOROVA ROVNOVAHA

Na stanoviéti bude zabudovan prostorovy dfeveény hraci panel, ve kterém bude umistén drevény
tram jako kladina, ktera je v jednom bodé podepiena. Ukolem je dojit po kladé tak daleko, aby
se jeden konec tramu premistil na danou snacéku. Stanovidt® je zaméfeno na procviovani
fyzikalnich z&konl, resp. na praci s rovihovahou na pace.

Herni stanovité spliiuje zadani:

- interaktivni prvek uplatiiujici fyzikaini zakon paky a motorické schopnosti

- plnéni zadanych Ukold - zaméfeni na motoriku a rovnovahu, logika srovnani tvaru

- umisténi plocha s obrazkem pro elektronické nadteni a zjisténi herniho tkolu

Motiv: Stanovisté 5 - Prostorova rovnovaha:

STANOVISTE 6 - PEXESO

Na stanoviéti bude umistén prostorovy dfevény hraci panel, ve kterém bude umisténo 64 poli s
obrazky. Ukol je najit vZdy stejné dva symboly (princip pexesa).

Herni stanoviété spliuje zadani:

_interaktivni prvek, ktery podporuje rozvoj pameéti

- plnéni zadanych ikold - zaméFeni na motoriku a rovnovahu, logika srovnani tvaru

- umisténi plocha s obrazkem pro elektronické natteni a zjisténi herniho ukolu
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Kazdé stanovisté bude opatfeno barevnym ukazatelem, mapou trasy, motivem webove hry a
lavickou s nazvem stezky.
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piL&i CAST PLNENI 1b: WEBOVA HRA

Nedilnou sougasti zadani zakazky a interaktivity hernich prvk{ bude webova hra pfistupnia pies
mobilni telefon, kterd rozsifuje vyuZiti z4%itkové trasy. Na vstupnim Useku budou umistény dvé
informacni tabule s informaci o nové interaktivni stezce a souvisejici webové hie v ceskéem a
anglickém (pFipadné polském) jazyce. Na tabuli bude dale umistén QR kéd, po jehoZ nacteni
bude navétévnik prenesen na webovou stranku s moZnosti zobrazeni této informace v dalsich
jazycich. Popis stezky a internetové hry bude strucny, aby navétévnik nebyl odrazen od jeho
pretteni, takie je predpoklad, ze anglicky preklad bude dostateény pro znacnou cast
sahrani¢nich navitévnika.

Obsah vstupni tabule:

INTERAKTIVNI STEZKA K LANOVCE NA SNEZKU
= s == P 5 Tz T g e |
" NA TETO STEZCE MOZETE STRAVIT PRIJEMNY CAS HRANIM |

i HER |
| [

| POKUD SE ZUEASTNITE WEBOVE HRY UMISTENE NA TETO |
! sTEZCE, MOZETE NAVIC VYHRAT HODNOTNE CENY '

| €59 3E pO CELE TRASE




Po na&teni QR kédu bude navétdvnik prenesen na webovou stranku s obsahem:

4:21 PM

Podstatné tasti obsahu webove stranky jsou:

1. Prepinat zvoleneho jazyka
2. Struény navod o co ve webové hte jde a jak hrat
3. 0Odkaz na prezentaci Pece pod Snézkou umisténou na adrese pec.hratky.eu




Na stanovisti hry bude umisténa tabule s otdzkou v Cestiné a anglictiné/polsting, dale QR kod s
odkazem na webovou stranku odpovidajici stanovisti a tfi obrazky reprezentujici odpovéd na
otazku, z nichz vzdy jedna je spravna. Obsah tabuie na stanovisti bude nasleduijici s =~ m, Ze
obrazky jednotlivych odpovédi jsou vyiobeny tak, aby mezi nimi $lo listovat:

| B -
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@ OTAZKA 1/6 S |

i ) o

1 . ) . |

' NEJPRVE OTEVRI (POMOCI QR KODLY) | FIRST OPEN WEB PAGE

\ WEBOVOU STRANKU PEC.HRATKY.EU/s1-1 | PEC.HRATKY.EU/s1-1 (USING QR CODE)

TUKNT NA B3 A vyFOT SPRAVNOU ODPOVED | TAP ON BB AND TAKE SNAPSHOT

OF CORRECT ANSWER

V KRKONOSICH ROSTE MNOHO ZAJIMAVYCH = THERE ARE LIVING MANY INTERESTING

| ROSTLIN. 'FLOWERS IN GIANT MOUNTAINS. ONE OF THE
JEDNA Z NICH SE DOSTALA DO ZNAKU IS IN THE BADGE OF NATIONAL PARK. WHICH
KRKONOSSIKEHO NARODNIHO PARKU. ! ONE IS IT?

KTERA TO JE ? ‘




Po otevieni uvedené webové stranky - pomoci QR kédu na tabuli stanovidté — se navstévnikovi
zobrazi nasledujici obsah:

Podstatné &asti obsahu webové stranky jsou:

Otazka ve zvoleném jazyce - ten Ize kdykoli zménit pomoci symbolu menu
Indikace na kterém stanovisti se navstevnik nachazi

Symbol fotoaparatu pro vyfoceni spravné odpovédi

Misto, ve kterém se zobrazi vyfoceny obrazek

Prechod na predchazejici a nasledujici stanovisté

Odkaz na prezentaci Pece pod SnéZkou umisténou na adrese pec.hratky.eu
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Po vyfoceni spravné odpovédi je navstévnik o tomto informovan tak, Ze na misté s otaznikern sa
zobrazi spravna odpoved se usmivajicim se emotikonem, a navstévnik je prenesen na webovou
stranku ndsleclujiciho stanovisté, Po vyfoceni nespravné odpovédi je ndvstévnik o tomio
informovan tak, Ze na misté s otaznikem se zobrazi zvolend odpovéd s mradicim se emotikoneri
a navstévnik zGstava na aktudlni strance s mozZnosti opravy. Pokud nebyl obrazek rozeznam je
navstévnikovi zobrazen text, ktery o této skute¢nosti informuje, navsétévnik zlstava na aktualni
strance a mad mozZnost foceni opakovat. Po Uspésném zvoleni v8ech spravnych odpovédi je
navstévnik informovan o dokonceni hry a je mu nabidnuta registrace s tim, Ze registraci dosiane
malou odménu a miZe se z(éastnit slosovani o hodnotné cenv:

Podstatné ¢asti obsahu webové stranky jsou:

Informace o dokonéeni hry

Moznost prihlaseni pomoci G¢tu socialni sité

MozZnost registrace pomoci zvoleni emailu a hesla

Odkaz na prezentaci Pece pod SnéZkou umisténou na adrese pec.hratky.eu
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Po pfihlaseni navstévnika pomoci Uc¢tu socidlni sité, prfipadné pomoci emailu a hesla a potvizens
souhlasu s pouzitim emailové adresy, je ndvstévnik prenesen na webovou stranku s vysiedky
hry:
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Podstatne ¢asti obsahu webove stranky jsou:

1. Informace o dokonceni hry

2 Zobrazeni ¢arového kodu, jehoz pomoci bude obsluha vydavat a evidovat vydavani
odmén za absolvovani stezky

3. Odkaz na prezentaci Pece pod Snézkou umisténou na adrese pec.hratky.eu



Minimalni technické poZadavky na G€astnika webové hry:

14 Libovolny smariphone s fotoapardtem a weboveého prohlizece podpoitjctho BTl &
(aktualné vsechny telefony s operacnim systérmem i0S, Android, Windov/s)

2. MoZnost pfipojeni k WiFi, pfipadné mobilni datovy tarif

3 E-mailova adresa navstévnika

4, Aplikace na &eni QR kédd
Obsah stranky pec.hratky.eu:

Na této strance je nozné umistit libovolné prezentaci Pece pod Snézkou, vhodné volenou
vzhledem k zaméferi =ité webl hratky.eu. Jako prostor miZe slouZit k PR aktivitdm mésta Pec

pod Snézkou a dale jako nastroj digitalniho marketingu. Jako pfiklad obsahu stranky by mohl
byt tento kratky ilustrativni text:

Obec Pec pod SnéZkou zfidila pro svoje navstévniky Interaktivni stezku vedouci od centrelnitio
parkovi§té v Psci non Snézkou na dolni stanici lanové drahy na Snézku. Na siezhy zve
navstévniky vstupni Srana vievo do kopce od silnice pro sutomobily. Na stezce se nachdzi s
interaktivnich hernich stanovist s tkoly pro déti 2 favickou pro rodice. Cheete-1i s ndimi soutsZit a
vyhrat jednu z admén, mizZete se také zucastnit Internetové znalostni hry. U samotné spadni
stanice lanovlky se 1zjdete nové interaktivni détské hriité, které zprijemni Cekani cétem |
rodictm. V okoll Pece pod SnéZkou najdete dzlsi zajimava mista... (napr. Zoo ve Dvore Krélové
nad Labem ad.)...



Vydavani a evidence odmeén;

Navstévnik ziskd pravo na odinénu aZz po registraci. Diky tomru je rnoZné vydavani odmen ridit a

evidovat. K tomu slouzi webova sirdnka pec.hratky.eu/odmeny, kiercu je moziné, pc piihlasen
uzivatele s patficnym opravnénim, oteviit v béznych modernich internetovych prohliZzecich.

Odmény

Kid cdmény:

F2HA5ETHRATY

\

Rid uemsny: 1234567823
Sharies REWARD COLE NOT i+ 00D '
Generaiedai:
TApIr » ol |
Taxen o

7T Chkens 1
Emadl Hashe

| Game ame

frme Atempt:

- m.itrﬁisimhmww
Eéd odmdny:

Statuw

Mozny postup vydani odmény:

4., Navstévnik ukaze svij mobilni telefon s ¢arovym koédem

2. Obsluha bude mit zobrazenu webovou stranku pec.hratky.eu/odmeny

3, Obsluha nacte ¢arovy kéd pomoci ctecky arovych kédl, kod se vypise do kalonky
"Kéd odmény”

4, Timto se obnovi obsah stranky a obsluha uvidi v kolonce “Status” zda je na kod mozné

vydat odménu
5. Pokud ano, stiskne tlacitko “"Vydat a spotfebovat” a vyda odménu navstévnikovi.



Sledovani vyuZiti hry:
Ke sledovani statistiky, jak je hra vyuzivana, koliik navstévnik( ji (spé&né dokondcilo = kolik se
jich registrovalo a poté vyuZilo moznosti ziskdni odmény bude k dispozici sekce webové stranky

pec.hratky.eu/statistika. Ta je k dispozici po pfihldseni uZivatele s patfi¢cnym opravnénim.

Webova hra umoznuje sledovat:

i Usp&&nost odpovédi na otdzky (odhalit napf. poskazeni obrazkd sprayem)
2. Pribéh vyuziti hry v ase
3. Sledovani chovani navstévnikd

Statistika
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DIiL¢i CAST PLNENI 2: INTERAKTIVNI HRISTE SE TREMI HERNIMI ZONAMI
1. DETSKE INTERAKTIVNI HRISTE - ZONA ,,A,,

Prvni zéna détského hfisté urend pro déti predskolniho véku a bude tvofena tfemi vézemi,
které jsou propojeny plastovyml tubusy o prdméru 800 mm. Vé&Ze budou dopinény o obrazky
ptakd a zvifat. Tyto véZe zaroven slouzi jako propo;ovaCI prvek mezi labyrintem trubek. Déti si
zde mohou hrat a procvicovat orientaci. Jedna z vé&Zi bude opatfena grafikou zvifatka a to tak,
Ze zde bude otvor pro umisténi hlavy ditéte & jiného navitdviika a rodi¢e zde budou moci své
dité vyfotit.

Zéna s hernimi sestavami a véZemi:
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2. DETSKE INTERAKTIVN] HRISTE - ZONA ,,B,,

Zbéna B détského hiisté uréend pro déti $kolniho véku a bude tvofena péti panely, kterd bidar
osazeny plastovymi deskami. V téchto deskach je vyfrézovana silueta téla skfitka. Tato silueta

‘ je v kazidém panelu nato¢ena pod jinym uhlem. Mezi panely je vzdy vytvofena dovednostni

zéna, kazda ma vidy jiny charakter. V pfedni &3sti zény je vytvofen labyrint z trubek, po
kterych je mozné Splhat. V horni ¢asti umistén zvonek, ve spodni ¢&asti herni prvek systému
presypaci hodiny.

Dovednostni zéna s rdznymi typy aktivit:




A% 2

logické dovednosti:
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3. DETSKE INTERAKTIVNI HRISTE - ZONA ,,C,,

Treti zénu détského hfisté pro déti pFedskolniho i §kolniho véku budou tvofit dvé Sikme véze,
které do sebe budou opfeny. Stfechy budou provedeny stipanym barevnym Sindelem. Ve spodni
¢asti obou véZi bude vytvoren prostor pristupny pro vozickare. V tomto prostoru jsou
umistény interaktivni panely, a to jak pro zruénost, tak pro zdbavu. Venkovni ¢ast tvofi oteviené
piistupové ladvky pro vstup do velké véze. Z horniho patra velké véZze povede skluzavkovy
tobogan. Lavky jsou vzdjemné propojeny. Kazda ldvka bude zakoncena otevienou vézi.




Nastup na prvni otevienou vé7 bude po Zebfiku a kovové atice opatfené dfevénymi Spaliky.
Lavka z oteviené véze do velké véZe bude vo'ena pro lehkou obtiznost a to z db@vodu moznaosti
absolvovat chlizi i malym détem. N&stup na druhou otevienou véZ bude veden po kovove adce
ve tvaru listu a pokrouceného Zebfiku. Jedna ldvka bude opatfena zavésnymi tramky, které
budou propojeny fetézy. Druhd ldvka bude opatfena zavésnymi terdi, které budou zavéseny a
ukotveny k zemi. Nastup na tfeti otevienou véz bude po jednoduché Splhaci tyéi a kovové
spirdle. Lavka z této oteviené véZe bude opatfena zavésnymi drevénymi Spaliky, které se
mohou volné pohybovat. Z velké véZe v hornim patie bude moZnost sklouznout uzavienym

spirdlovym tobogdnem na zem. Na sténdch véze budou umistény interaktivni hry. Mala véz
[} v * -
bude pruchozi do velke veze.




niLcE EAST PLNENE 3: MARKETINGOVA PODPORA SLUZEB CESTOVNiHO RUCHU

Komplexni marketingova kampahn zahrnuje dle zadani tyto casti:

- navigaéni systém na vefejném osvétleni (lokalita Pec pod Snézkou)

_ informaéni tabule (lokalita Pec pod Snézkou, Velké Upa)

- reklamni velkoplogny billboard (pfijezdova komunikace II. tridy ze sméru Trutnov)
- internetova prezentace produktd (portal projektu), online propagace (bannery)

- propagacni letaky s informacemi o provozu nové infrastruktury

V&echny prvky marketingové kampané budou zpracovany a vyirobeny v souladu se zadanim
sadavatele, v odpovidajici kvalité a provedeni. Grafické zpracovani bude navazovat na reseni
hernich prvkil, motivy mobilni hry a dale webovou prezentaci projektu. Smyslem marketingove
kampané je vytvofit povédomi o nove infrastruktufe a zachovat v navitévnikovi jedinecny
2a%itek spojeny se specifickym designem i originalnim vyuZitim hernich prvkl. Komunikace
v ramci kampané se zaméfi také na moznosti pro handicapované osoby a vyuZiti stezky pro
tirokou veFejnost. Pro propagaci projektu bude vyuZita také nové vytvofena stranka mobiiri hry,
ktera nabizi vlastni reklamni prostor a provazanost s mo¥nostmi daldi prezentace projektu
dalgim uZivatelim systému.

Navigacni systém:

Komunika&nim nastrojem kampané pro poskytnuti informace o nové vybudované infrastruktufe
navitévnikém mésta bude systém navigagnich prvkd (5 ks), které budou umistény na stojenech
vefejného osvétleni v centru mésta a disponovanych lokalitdch s vysokou frekvenci turistl
(centralni parkoviste, parkoviété u sjezdovych drah, centrum mésta, prijezdové komunikace).
Standardizovany format bude odpovidat pozadavkim mésta Pec pod Snézkou, které pronajima
tyto dostupné reklamni plochy. Materialové fegeni navigaéniho systému zajisti odolnost vadi
mistnim klimatickym podminkdm minimalné po dobu udrfitelnosti projektu (hlinikovy
plech/vinylova folie).

Informaéné-navigacni systém:

Daldim komunika&nim nastrojern budou informaéni tabule s uvedenim nabizenych sluzeb a
lokalitou projektu (5 ks). Stejné jako ostatni prvky budou tyto tabule zaroven propagovat
realizaci projektu s podporou Ministerstva pro mistni rozvoj CR. Tabule budou umistény na
vybranych objektech v centru mésta a na prijezdovych komunikacich, kde je vykazovan vysoky
pohyb pésich turisti, cyklistd i pfijizdéjicich navétévnikl. Materidlové Fedeni informacniho
systému zajisti odolnost vi& ristnim klimatickym podminkam minimalné po dobu udrzitelnosti
projektu (hlinikovy plech/vinylova folie). Zadavatel pfejima vegkeré naklady spojeng s
prondjmem véech reklamnich ploch.




Reklamni velkoplosny billboard:
DaI5|m komunika(‘inim néstrojern kampané bude velkoploén&* billboard, kter{; zajisti informaci 0

vvvvv

redeni billboardu zajisti odolnost vié¢i mistnim klimatickym podmlnkarr‘ minim2lné po dobu
udrZitelnosti projektu. Billboard bude vyroben z kovové konstrukce a plochy pro umisténi folie,
billboard bude umistén na vybraném objektu na pfijezdové komunikaci. Zadavatel prejima
veékeré naklady spojené s pronajmem reklamni plochy.

Internetova prezentace:

Nedilnou sou&asti kampané je vytvofeni samostatného internetovéno informacniho portalu pro
nové vybudovanou doprovodnou infrastrukturu lanové drahy. Dale bude internetova prezentace
realizovana ve formé bannerové reklamy na strénkach partnerskych provozovateld sluZeb
cestovného ruchu (prolink na samostatny internetovy portal). Na téchto elektronickych
nastrojich bude mo#né ziskat informace o (celu a moznostech vyuziti novych interaktivnich
hernich prvk( a détského hiisté pro rizné cilové skupiny, fotodokumentace jednotlivych prvkil a
aktivni prolink na aplikaci nové webové hry. Zde budou umistény navody k instalaci potfebné
aplikace pro zapojeni do hry pfimo na turistické tras (pro moZnost seznameni s pravidly hry
jesté pred vlastni navitévou interaktivni stezky) nebo vysledky hry.

Propagacni letaky:

Soucasti kampang je tiskova reklama ve formé celobarevnych propagacnich letdkd (DL).
Grafické FeSeni je pozadovaného v navaznosti na koncept navigacné-informacnich prvku a
internetovy portdl (naklad: 10 000 ks, tisk oboustranné, celobarevne, 170 g/m2)).

Podklady pro komplexni marketingovou kampah budou predem pFedloZzeny ke schvaleni

zadavatelemn (kontrola naplnéni podminek dota¢niho programu MMR). Respektujeme skutecnost,
e pouZiti loga MMR CR véetné uvedeni textu podléha koneénému pisemnému schvaleni odboru
komunikace MMR CR.
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Ftavba g Interaktivni stezka k lanové draze v Peci pod Snézkou
Objekt : Vedlejéi a ostatni naklady
JKSO:

Cenova soustava:

viastni

p.&. | Cislo polozky Nézev polozky MJ mnozstvi | cena / MJ | celkam {KE)
Dil: [VN Vedlejsi naklady
1 00101 |Zafizeni stavenisté soubor 1,00
Naklady na realizaci. provez a odstranéni objekiu zafizeni slavenisie &
jeiinh nepejeni na zdroie energi
Celkem za VN Vedlejsi nakiady . )
Dil: |ON Ostatni naklady
2 01101|GEOMETRICKY PLAN soubor 1,00
va 3vyhotovenich vo. elekironicke pocoly
3 02910|0STATNI POZADAVKY - ZEMEMERICSKA MERENI soubor 1,00
wivgeni siavanisls g stavby
4 02910a|0OSTATNI POZADAVKY - ZEMEMERICSKA MERENI soubor 1,00
rictokaldmi wilgznigitl v prostory stevemsle
5 02940a|OSTATNI POZADAVKY - VYPRACOVANI soubor 1,60
DOKUMENTACE
6 02940c|OSTATNI POZADAVKY - SOUCINNOST DODAVATELE  |soubor 1,00
Celkem za ON Ostaini naklady 0
Celkova cena ]




V Zacléti dne 13. 7. 2015

UPRESNENI CENOVE NABIiDKY

dle poZzadavk( zadavatele verejné zakazky:
"Dodavka vybaveni interaktivni stezky k lanové draze v Peci pod Snézkou"

TINY-CZ s.r.o
Komenského 162
542 01 Zacléf
Firma je zapsana u rejstiikového soudu v Hradci Kralové pod spisovou znackou C 19098

1C€: 25998200 DIC: CZ25998200

PFilohy:

1. Textova ¢ast doplnéni a upfesnéni cenové nabidky ZINY - CZ s.r.o.
2. Fotodokumentace — materidlové provedeni hernich prvkd - 1.
3. Fotodokumentace — materialové provedeni hernich prvk( - II.
4. Vzorek - materidlové provedeni stfesni krytiny - III.

LINY - CZrs.cu
Eemenskéno/ 6L /
542 01 7 A /A
FCO: 25988200 DIY CZ25008200
Tel : atn o




UPRESNENT NABIDKY ZE DNE 1. 7. 2015 PODANE DO VYBEROVEHO RIZENI NA
VEREINOU ZAKAZKU MESTA PEC POD SNEZKOU ZADAVANE POD €. 475/15/Be

"Dodavka vybaveni interaktivni stezky k lanové draze v Peci pod SnéZkou"

Spole¢nost TINY - CZ s.r.o. predkladda upresnéni (doplnéni) navrhu fedeni pfedmétne
zakazky dle dodateénych poradavk( zadavatele a pozadovany podrobny popis vybranych
dilcich casti dila.

CELA STEZKA JE NAVRZENA NA TEMA PRIRODA A vV Ni Z11ici ZIVOCICHOVE. NA
VSTUPNi BRANE A DETSKEM HRISTI JSOU NAVRZENY STRECHY JAKO
SKLADANE LISTY Z BAREVNEHO RUCNE STIPANEHO SINDELE. NA PLASTICH
HERNICH VEZi BUDOU UMISTENY INTERAKTIVNI DEKORATIVNI PRVKY -
HLAVOLAMY, zViRECi ORLOJ, PTACE BUDKY S POHYBLIVYMI PTAKY. VSECHNY
HERNE PRVKY DETSKEHO HRISTE BUDOU ZDOBENY BAREVNYMI zVIRECIMI
MOTIVY. CELKOVY KONCEPT GRAFICKEHO I BAREVNEHO RESENI JE
VYPRACOVAN V SOULADU S MISTNIM PROSTREDIM A PRO PODPORU
POZNAVANI ZDEJISi FAUNY A FLORY.

Diléi éast plnéni 1: Interaktivni stezka:
1. VSTUP NA STEZKU (VSTUPNI BRANA)

Rozmér: 3 x 1 x 0,6 m

Materidlové provedeni: nosnym prvkem vstupni brany je smrkovy lepeny hranol 120 x
120 mm. Ochranu dieva provadime tfemi natéry materidlem od firmy ZERO (lazurova
impregnace dieva). Materidl informacni tabule je smrkovy profil 120 x 34 mm, plastové
&asti tabule budou vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE (material s vysokou odolnosti
ureny pro exteriér). Kovové &asti vstupni brany budou feSeny prvky z ocele
s povrchovou Upravou pozinkovanim. Vstupni brana bude kotvena pomoci U140 profill
(pozink), které budou usazeny v betonovych patkach.

Zplsob pou?iti: vstupni bréna je vysokd 3 metry a jeji Casti se nachazeji na obou
strandch vstupu na cestu. Brana musi zaujmout navstévniky svou napadnosti,
origindlnim (pestrobarevnym) fedenim i novymi origindlnimi tvary (ptaci). Ucelem je
podtrhnout G&el stezky a zvoleného tématu ,pfiroda a v ni Zijici Zivocichoveé"™ a zajistit
informace o viech aktivitach stezky.

Graficky navrh vstupni brany: jednd se o jedinecny motiv pfirodni brany vyrobeny
prevazné ze dfeva, doplnény kovovymi a plastovymi zvifecimi prvky (viz predchozi
specifikace). Vyraznym prvkem budou origindini barevné rucné Stipané Sindelové strechy
(viz pfedany vzorek).

2. STANOVISTE 1 (KOLO STESTI)

Rozmér: 1,4 x 1,6 x0,2 m

Materialové provedeni: nosnym prvkem herniho prvku je smrkovy lepeny hranol 120 x
120 mm. Ochranu dfeva provadime tfemi natéry materidlem od firmy ZERO (lazurova
impregnace dfeva). Materidl herniho prvku je smrkovy profil 120 x 34 mm, plastové casti
budou vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE (material s vysokou odolnosti uréeny pro
exteriér). Kovové casti budou FeSeny prvky z ocele s povrchovou Upravou pozinkovanim.

”
iil \ _: y ﬂ_} t?’| S.1.4
Kepme ;" Yf‘:r‘ ;J 182
542 0V Z/KCLE R
H20: 25 ‘IQSQDO DTC CZ25998200
mal - 400 TR TR



Herni prvek bude kotven  pomoci U140 profild (pozink), které budou usazeny
v betonovych patkach. Véechny interaktivni prvky jsou Feseny z kvalitnich celobarevnych
plastl, které budou pevné zabudovany do dfevénych konstrukci. Provedeni montovanych
¢asti odpovidad pozadavkiim na dlouhodobou zatéz a jejich ochranu proti klimatickym
vlivim. Herni prvek nevyzaduje realizaci dopadovych ploch, plocha stanovisté bude
upravena pro pristup handicapovanym osobam (vyrovnani ploch a povrchll, pfipadné
travnik). Na plose stanovidté bude vyznaéena draha pro plnéni ukoll z kola Stésti (Ukoly
pro vozickare).

Zplisob pouZiti: interaktivni panel podporujici pohybové aktivity — roztocenim barevného
kola bude proveden nadhodny vybér predem stanovenych Gkoll (zahrne i Ukoly pro
vozickare). PFistup pro handicapované osoby bude pfimo ze stezky zepfedu panelu,
ktery je mozné obslouzit i z vysky (vzdalenosti) invalidniho voziku.

MobilidF: lavicka s ndzvem stezky na opéradle (technika vypalovani laserem),
uzaviratelny odpadkovy ko3 (plast + kov). Odpadkovy ko$ bude umistén na hranolu
spole¢né s tabuli a smé&rovou navigaci stezky. Rozméry: 0,85 x 1,98 x 0,57 m (lavicka),
2 x 0,6 x 0,4 m (odpadkovy kos)

Bezbariérovost: Stanovisté bude pristupné pro osoby na invalidnim voziku.

3. STANOVISTE 2 (PROSTOROVA PRETAHOVANA)

Rozmér: 0,7 x 2,18 x 0,74 m

Materidlové provedeni: nosnym prvkem herniho prvku je smrkovy lepeny hranol 120 x
120 mm. Ochranu dfeva provadime tfemi natéry materidlem od firmy ZERO (lazurova
impregnace dfeva). Materidl herniho prvku je smrkovy profil 120 x 34 mm, plastové Casti
budou vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE (materidl s vysokou odolnosti uréeny pro
exteriér). Kovové &sti budou FeSeny prvky z ocele s povrchovou Upravou pozinkovanim.
Herni prvek bude kotven pomoci U140 profilll (pozink), které budou usazeny
v betonovych patkdch. Prvek nevyzaduje realizaci dopadovych ploch, plocha stanovisté
bude upravena pro pristup handicapovanym osobam (vyrovnani ploch a povrchi,
piipadné travnik). Pro herni prvek bude pouzito horolezeckeé lano (pramér 12 mm)
s vysokou odolnosti proti klimatickym vlivim.

Zplsob pouziti: interaktivni panel podporujici pohybové aktivity a zrucnost — ukolem je
pFemisténi tvarl upevnénych na lanech zjednoho konce herniho pole do druhého.
Aktivitu mohou provadét také handicapované osoby na invalidnim voziku (vySka prvku
0,7 m), které se mohou pohybovat okolo celého prvku. PFistup pro handicapované
osoby bude pfimo ze stezky zepfedu k hernimu prvku.

MobiliaF: lavitka s nazvem stezky na opéradle (technika vypalovani laserem),
uzaviratelny odpadkovy ko$ (plast + kov). Odpadkovy ko$ bude umistén na hranolu
spoleéné s tabuli a smérovou navigaci stezky. Rozméry: 0,85 x 1,98 x 0,57 m (lavicka),
2 x 0,6 x 0,4 m (odpadkovy kosS)

Bezbariérovost: Stanovisté bude pfistupné pro osoby na invalidnim voziku.

4. STANOVISTE 3 (RAZENI KOLIKO)

Rozmér: 1,4x1,6 x0,2m

Materidlové provedeni: nosnym prvkem herniho prvku je smrkovy lepeny hranol 120 x
120 mm. Ochranu dieva provadime tfemi natéry materidlem od firmy ZERO (lazurova
impregnace dfeva). Material herniho prvku je smrkovy profil 120 x 34 mm, plastove casti
budou vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE (material s vysokou odolnosti uréeny pro
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exteriér). Kovové ¢asti budou feSeny prvky z ocele s povrchovou Upravou pozinkovanim.
Herni prvek bude kotven pomoci U140 profild (pozink), které budou usazeny
v betonovych patkach. Prvek nevyzaduje realizaci dopadovych ploch, plocha stanovisté
bude upravena pro pfistup handicapovanym osobdam (vyrovnani ploch a povrchd,
pripadné travnik).

Zplsob pouziti: interaktivni panel podporujici pfedstavivost a zrucnost - Ukolem je
sefazeni dievénych kolikli podle velikosti a tvaru (pro malé déti). Na kolicich jsou
umisténa pismena, ze kterych je moZné pfi spravném poradi uhodnout slozena slova (pro
vété déti). Aktivitu mohou provadét také handicapované osoby na invalidnim voziku,
které se mohou pohybovat okolo celého prvku. PFistup pro handicapované osoby
bude pfimo ze stezky zepfedu k hernimu prvku.

Mobilidf: lavicka s ndzvem stezky na opéradle (technika vypalovani laserem),
uzaviratelny odpadkovy ko¥ (plast + kov). Odpadkovy ko$ bude umistén na hranolu
spole¢né s tabuli a smérovou navigaci stezky. Rozméry: 0,85 x 1,98 x 0,57 m (lavicka),
2x0,6 x 0,4 m (odpadkovy kos).

Bezbariérovost: Stanovisté bude pfistupné pro osoby na invalidnim voziku.

5. STANOVISTE 4 (PROSTOROVE PUZZLE)

Rozmér: 1,4x 1,4x0,2m

Materidlové provedeni: nosnym prvkem herniho prvku je smrkovy lepeny hranol 120 x
120 mm. Ochranu dfeva provadime tfemi natéry materidlem od firmy ZERO (lazurova
impregnace dieva). Materidl herniho prvku je smrkovy profil 120 x 34 mm, plastove casti
budou vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE (material s vysokou odolnosti urceny pro
exteriér). Kovové ¢asti budou Fedeny prvky z ocele s povrchovou Upravou pozinkovanim.
Herni prvek bude kotven pomoci U140 profild (pozink), které budou usazeny
v betonovych patkach. Obrazky puzzle budou natistény a povrchové upraveny pro
zajisténi dlouhodobosti a zachovani proti klimatickym vliviim. Prvek nevyZaduje realizaci
dopadovych ploch, plocha stanovi§té bude upravena pro pfistup handicapovanym
osobam (vyrovnani ploch a povrchi, pfipadné travnik).

Zplsob pouZiti: interaktivni panel podporujici predstavivost a zruénost - ukolem je
sestavovani rlznych obrazcll (tvary jsou vsazeny v nékolika vyfrézovanych drahach).
Aktivita je urfena pro nejmendi navitdvniky. Aktivitu mohou provadet take
handicapované osoby na invalidnim voziku, které se mohou pohybovat okolo celého
prvku. PFistup pro handicapované osoby bude pfimo ze stezky zepfedu k hernimu
prvku.

Mobilidf: lavicka s nazvem stezky na opéradle (technika vypalovani laserem),
uzaviratelny odpadkovy ko$ (plast + kov). Odpadkovy kos bude umistén na hranolu
spole¢né s tabuli a smérovou navigaci stezky. Rozméry: 0,85 x 1,98 x 0,57 m (lavicka),
2 x 0,6 x 0,4 m (odpadkovy kos).

Bezbariérovost: Stanovisté bude pristupné pro osoby na invalidnim voziku.

6. STANOVISTE 5 (PROSTOROVA ROVNOVAHA)

Rozmér: 1,5x4x1m

Materidlové provedeni: nosnym prvkem herniho prvku je smrkovy lepeny hranol 120 x
120 mm. Ochranu dieva provadime tfemi natéry materidlem od firmy ZERO (lazurova
impregnace dfeva). Materidl herniho prvku je smrkovy profil 120 x 34 mm, plastové casti
budou vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE (material s vysokou odolnosti urceny pro
exteriér). Kovové ¢asti budou feSeny prvky z ocele s povrchovou Upravou pozinkovanim.
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Herni prvek bude kotven pomoci U140 profill (pozink), které budou usazeny
v betonovych patkéch. Obrazky puzzle budou natistény a povrchové upraveny pro
zajisténi dlouhodobosti a zachovéni proti klimatickym vlivim. Dopadové plochy a
stanovisté bude upraveny dle pfisludnych norem (pad z vysky do 1 m).

Zplisob pouziti: interaktivni panel uplatfiujici fyzikdlni zakon péky, soutéZici musi pfi
chiizi po pace objevit bod, kde je paka uvedena do rovnovahy.

Mobilidf: lavitka s ndzvem stezky na opéradle (technika vypalovani laserem), odpadkovy
kos (plast + drevo). Odpadkovy ko3 bude umistén na hranolu spole¢né s tabuli a
smérovou navigaci stezky. Rozméry: 0,85 x 1,98 x 0,57 m (lavicka), 2 x 0,6 x 0,4 m
(odpadkovy kos).

Bezbariérovost: Stanovité nebude pfistupné pro osoby na invalidnim voziku.

7. STANOVISTE 6 (HRA PEXESO)

Rozmeér: 1,4x 1,1 x0,2 m

Materialové provedeni: nosnym prvkem herniho prvku je smrkovy lepeny hranol 120 x
120 mm. Ochranu dieva provadime tfemi natéry materidlem od firmy ZERO (lazurova
impregnace dieva). Material herniho prvku je smrkovy profil 120 x 34 mm, plastové &asti
budou vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE (material s vysokou odolnosti urceny pro
exteriér). Kovové &asti budou Fedeny prvky z ocele s povrchovou Upravou pozinkovanim.
Herni prvek bude kotven pomoci U140 profili (pozink), které budou usazeny
v betonovych patkach. Obrazky pexesa budou natistény a povrchové upraveny pro
zajiéténi dlouhodobosti a zachovani proti klimatickym vliviim. V3echny interaktivni prvky
jsou tedeny z kvalitnich celobarevnych plastd, které budou pevné zabudovany do
dFevénych konstrukci. Provedeni montovanych ¢&asti odpovida pozadavkim na
dlouhodobou zaté? a jejich ochranu proti klimatickym vliviim. Prvek nevyZaduje realizaci
dopadovych ploch, plocha stanovidté bude upravena pro pfistup handicapovanym
osobam (vyrovnani ploch a povrchl, pFipadné travnik).

Zpusob pouziti: interaktivni panel podporujici rozvoj a procvicovani paméti — ukolem je
najit dva shodné obrazky v poli 8 x 8 obrazkl. Aktivita je uréena také pro vSechny
vékové kategorie. Aktivitu mohou provadét také handicapované osoby na invalidnim
voziku, které se mohou pohybovat okolo celého prvku. PFistup pro handicapované
osoby bude pfimo ze stezky zepfedu k hernimu prvku.

Mobiliaf: lavicka s nazvem stezky na opéradle (technika vypalovani laserem),
uzaviratelny odpadkovy ko$ (plast + kov). Odpadkovy ko$ bude umistén na hranolu
spole¢né s tabuli a smérovou navigaci stezky. Rozméry: 0,85 x 1,98 x 0,57 m (lavicka),
2 x 0,6 x 0,4 m (odpadkovy kos).

Bezbariérovost: Stanovisté bude pfistupné pro osoby na invalidnim voziku.
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Dil&i &ast pinéni 2: Interaktivni hiisté se tFfemi hernimi zénami
1. ZONA A (LABYRINT)

Rozmeér: 6 x 5 x 2,5 m - plocha 30 m2, ochranna plocha 42 m2

Materidlové provedeni: nosné konstrukce jsou tvofeny lepenymi smrkovymi hranoly 120
x 120 mm, ostatni konstrukce 180 x 28 mm. Ochranu dfeva provadime tfemi natéry
materidlem od firmy ZERO (lazurova impregnace dieva). Plastové ¢&asti prvkd budou
vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE tl. 19 mm (materidl s vysokou odolnosti urceny
pro exteriér). Plastové tubusy o priméru 80 cm pro détsky labyrint budou vyrobeny ze
specialniho materidlu (plastu) uréeného pro tento typ hernich prvkd (vyrobce Némecko).
Kovové ¢asti budou reSeny z ocele s povrchovou Upravou pozinkovanim. Herni prvky
budou kotveny pomoci U140 profill (pozink), které budou usazeny v betonovych
patkach. Prostorové dekorace budou umistény mimo dosah déti a povrchové upraveny
pro zajisténi dlouhodobosti a zachovéani proti klimatickym vlivim. Dopadové plochy
v celkové tl. 23 cm jsou tvofeny ze dvou materialii — prvni vrstva (podklad) je vystuzena
z extrudovaného plastu HDP (HPE plast), druhd vrstva (povrch) je tvofena z unikatni
gumové pryze SAF, tlumici narazy a zabrafujici uklouznuti. Dopadové plochy splRuji
prislusné normy (zejm. EN 1177 pro kritickou vysi padu)

Zplsob pouziti: Cilovou skupinou jsou zejména déti pfedskolniho véku. VSechny herni
prvky jsou velikostné prizplisobeny malym détem, stejné doplnény o grafické motivy pro
malé déti. Herni zdéna je koncipovana jako nejvice uzaviena s dobrou kontrolou nad
pohybem déti v celém prostoru zény. Je tvofena plastovymi barevnymi prolézacimi
trubkami vytvarejicimi labyrint, ktery je ve svych uzlech spojen ctyfmi hernimi vézemi
vyrobenymi ze dfeva. Tubusy labyrintu jsou umistény v rozdilnych vyskach pro rozvoj
orientace a pohybovych dovednosti déti.

Bezbariérovost: Herni zéna neni pfistupna pro osoby na invalidnim voziku.

2. ZONA B (PREKAZKOVA DRAHA)

Rozmér: 4 x 2,5 x 4 m - plocha 10 m2, ochranna plocha 30 m2

Materidlové provedeni: nosné konstrukce jsou tvofeny lepenymi smrkovymi hranoly 120
x 120 mm, ostatni konstrukce 180 x 28 mm. Ochranu dfeva provadime tfemi natéry
materidlem od firmy ZERO (lazurova impregnace dfeva). Plastové casti prvkl budou
vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE (material s vysokou odolnosti urCeny pro
exteriér). Kovové &asti budou FeSeny z ocele s povrchovou Upravou pozinkovanim. Herni
prvky budou kotveny pomoci U140 profild (pozink), které budou usazeny v betonovych
patkach. Prostorové dekorace budou umistény mimo dosah déti a povrchové upraveny
pro zajiténi dlouhodobosti a zachovani proti klimatickym vlivim. Dopadové plochy
v celkové tl. 23 cm jsou tvoreny ze dvou materidll - prvni vrstva (podklad) je vystuzena
z extrudovaného plastu HDP (HPE plast), druhd vrstva (povrch) je tvofena z unikatni
gumové pryze SAF, tlumici ndrazy a zabrafujici uklouznuti. Dopadové plochy spliuji
prislusné normy (zejm. EN 1177 pro kritickou vysi padu)

Zpisob pouZiti: Cilovou skupinou herni zény B jsou zejména déti skolniho a pfedskolniho
véku. Herni zéna je tvorena pé&ti moderné Fedenymi hernimi prvky pro procvicovani
motorickych dovednosti uspofadanymi do pdlkruhu. Prostor mezi jednotlivymi prvky je
doplnén dalsimi prekdzkami rlznych obtiZnosti. Tyto pfekazky procvi¢uji motoricke
dovednosti déti. Dfevéné panely jsou vyplnény plastovou plochou se specificky
vyfrézovanym prilezem na atrakci. Prilezy jsou FeSeny v rlznych polohdch jako lidské
télo. Na prvnim panelu budou instalovany presypaci hodiny (€asomira) pro méfeni casu

=) [ ARTTr S F
CINY - 67 410
Keme nskéhn, 14 2 a

VA G B 1
200 DICH C‘ZZSQ“}BEGG
1N

Tal v do0 9mp o,




détmi, za jak dlouho se jim podafi absolvovat prekazky ve zvoleném poradi. Za panelem
¢. 1 bude umisténa klada s koliky, po které je tfeba dojit k panelu & 2 bez kontaktu se
zemi. Z panelu & 2 na panel ¢ 3 vede sitovad cesta, po které se proleze na panel ¢, 3.
Panel & 3 spojuje trubkova lavka k panelu & 4. Za panelem ¢. 4 je umisténa Sikma
horolezecka sténa vedouci k poslednimu panelu & 5. Zde jsou cesty spojeny vézi, kde je
na vrcholu véze umistén zvon. Do véZe je mozné vysplhat po trubkovych stupnich.
Bezbariérovost: Herni zona neni pfistupnd pro osoby na invalidnim voziku.

3. ZONA C (VICEUCELOVE ATRAKCE)

Rozmeér: 11 x 8 x 6,5 m - plocha 88 m2, ochranna plocha 130 m2

Materialové provedeni: nosné konstrukce jsou tvofeny lepenymi smrkovymi hranoly 120
x 120 mm, ostatni konstrukce 180 x 28 mm. Ochranu dfeva provadime tfemi natéry
materidlem od firmy ZERO (lazurovd impregnace dfeva). Plastové &asti prvk( budou
vyrobeny z tvrzeného polyetylénu HDPE (materidl s vysokou odolnosti urceny pro
exteriér). Kovové &asti budou feseny z ocele s povrchovou Upravou pozinkovanim. Herni
prvky budou kotveny pomoci U140 profild (pozink), které budou usazeny v betonovych
patkach. Prostorové dekorace budou umistény mimo dosah déti a povrchové upraveny
pro zajiéténi dlouhodobosti a zachovani proti klimatickym vlivim. Dopadové plochy
v celkové tl. 23 cm jsou tvoreny ze dvou materiall — prvni vrstva (podklad) je vystuZena
z extrudovaného plastu HDP (HPE plast), druhd vrstva (povrch) je tvofena z unikatni
gumové pryze SAF, tlumici narazy a zabranujici uklouznuti. Dopadové plochy spliuji
prislusné normy (zejm. EN 1177 pro kritickou vysi padu). Pod atrakcemi budou zarovef
umistény zachytné sité.

Zpusob pouziti: Cilovou skupinou herni zény C jsou déti Skolniho a pfedskolniho véku.
Herni zéna se sklada ze dvou propojenych vézi a otevienych pfistupovych lavek do
dalSich dvou véZi. Lavky jsou vzadjemné propojeny, na kazdém konci lavky je jedna
oteviena vé&Z. Nastup na prvni otevienou véZ je po Zebfiku a kovové atice opatfene
dfevénymi Spaliky. Lavky prvni véZe jsou koncipovany s malou naro¢nosti pro moznost
zapojeni nejmensich déti. Nastup na druhou otevienou véz je po kovové atice ve tvaru
listu a vyoseného Zebiiku. Jedna z lavek druhé véze je zaopatiena zavésnymi tramky,
které jsou propojeny fetézy, dalsi ldvka druhé véze je opatfena zavésnymi terci, ktere
jsou zavéseny a ukotveny k zemi. Nastup na tfeti otevienou véZ je po jednoduché Splhaci
ty¢i a kovové spirale, druha lavka je opatfena zavéSenymi dfevénymi Spaliky, které se
mohou samostatné pohybovat. Z velké véze je mozné nastoupit v hornim patie na
tobogan a sklouznout se spirdlovym toboganem na zem. Na sténach velké véze jsou
umistény rlzné drobné interaktivni hry. Ve spodni &asti malé véze jsou umistény dalsi
interaktivni panely a hlavolamy dostupné i pro osoby na voziku. Mald véZ je pruchozi
do velké véze a je zde umistén maly kolotoé. Osa kolotode je vyvedena na stfechu véze,
kde se otdd korouhev. Zaroveh je pod stfechou uveden v pohyb zvifeci orloj. Vnéjsi
plasté vézi jsou opatfeny rlznymi pohyblivymi interaktivnimi prvky (ptaci budky s
vysuvnymi ptaky - ovladani pomoci kovovych tahel).

Bezbariérovost: Herni zéna bude pFistupna pro osoby na invalidnim voziku.
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Materidlové provedeni hernich prvkd - 1.
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Materidlové provedeni hernich prvki - II.
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Mésto Pec pod Snézkou, IC: 00 278 181

Priloha &. 6
ke Smlouvé o dilo ¢. 475/15/Be

Harmonogram realizace dodavky

FAZE REALIZACE PREDPOKLADANE TERMINY
=00 Datum " - .
Faze LBt e ZAHAJENI | KONTROLA | DOKONCGENI
realizace (m'g:’:f‘gk} Dilei pinéni REALIZACE | REALIZACE | REALIZACE
e GaloaiE ::;Tch?p'm! venl 16.8.2015 | 20.8.2015 | 20.08.2015
| grafické koncepce
. _ Viyroba hemich prvku | 21. 08. 2015 | 20. 09. 2015 | 30. 9. 2015
2. faze 08-10/ 2015 b oy
Vyroba hernich
prvki, marketing, 01.09. 2015 | 20.09.2015 | 30.09.2015
3. faze 08-10/2015 | B e et systém,
webova hra
Instalace hernich
prvkil, navigaéniho | 01. 10. 2015 | 20.10.2015 | 31. 10. 2015
. 406 2036 systému a spusténi
ostré webové hry
G e 5016 m’:g“;‘gug:{ ve | 01.01.2015 | 01.03.2015 | 31.03.2016
webove prezentace)

Predpokiadana doba realizace hernich prvkd a souvisejicich stavebnich praci je od 6. 8. 2015 do 31.
10. 2015, pfedpokladana doba realizace marketingové kampané je od 6. 8. 2015 do 31. 3. 2016.

Datum, misto podpisu, jména, funkce a podpisy jednajicich osob:

Datum, misto podpisu, jména, funkce jednajicich

Razitko a podpis: )
osob:

V Zacléfi dne 6. 8. 2015, /‘( .-_ / /
Oldfich Waiczak, jednatel { FAY

TINY - CZ s.ro.
Kemenského B2
542 01 ZACLER
30 25008200 DC CZIHH8200
Tel + 480 Wi 8
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Mésto Pec pod Snéskou, IC: 00 278 181

Priloha €. 7
ke Smiouvé o dilo ¢. 475/15/Be

Harmonogram fakturace

POVINNE UDAJE PREDPOKLADANE CERPANI
pofadové :
cislo ae-uia zdroj Ghrady:
faktury (dle "}':::"“i dotace / viastni °"'g"|’,3°z DPH cena vé. DPH
poétu (mésic :’?dk) prostiedky Zadatele
fakturaci)
1 fakturace | 08/2015 i 0,00 K& 0,00 K& 0,00 K&
2 fakt 09/ 2015 doracs 555 000,00 K¢ | 116 550,00 K& | 671 550,00 K&
dotace/vlastni 555 000,00 K& | 116 550,00 K& | 671 550,00 K&
3. fakturace | 10/ 2015 , 4 4
_prostredky
4 fakiurace | 11/2015 lasenf prostiadh 555 000,00 K& | 116 550,00 K& | 671 550,00 K&
5. fakiurace .'0'44‘20 16 viastni prostredk ' 185 000,00 K& | 40 700,00 KE | 225 700,00 K&

Predpokladana vyse dotace je maximalng 50% ceny dila véetné DPH. Zdrojem uhrady je nejprve
dotace, pak nasleduji vlastni prostiedky Zadatele.

Datum, misto podpisu, jména, funkce a podpisy jednajicich osob:

osob:

Datum, misto podpisu, jména, funkce jednaijicich

V Zacléfi dne 6. 8. 2015,
Oldfich Walczak, jednatel

Razitko a podpis:

e
i

Fee =
PINY - CZ s.ro.
Kemenského 182
542 01 ZACLER

0 35968200 DIC: CZ26RY8200

‘anane 3N




Mé&sto Pec pod Snézkou, IC: 00 278 181

Pfiloha ¢. 8
ke Smlouvé o dilo ¢. 475/15/Be

Seznam subdodavateli

SUBDODAVATEL PREDMET SUBDODAVKY
subdodavat ¢ Sidlo Popis diléi éasti pinéni subdodavatele
ele
Marketingova kampan (tisténé materialy,
Prazska 135 9 : : ;
\sf;;rs:udil 288 51 803 | 541 01 Trutnov navigacni systém, informacné navigacni
P - Homni Predmésti system)
Ujezd 454/46 Mobilni webova hra — elektronicka aplikace,
Jan Mach 703 78 398 | 110 00 Praha 1 webova prezentace projektu (prolink)
— Mala Strana

Spolecnost TINY — CZ s.r.o. bude realizovat pfedmét pinéni dle smlouvy o dilo & 475/15/Be ve
spolupraci s vySe uvedenymi subdodavateli, ktefi spliuji kvalifikaéni pfedpoklady pro realizaci

zakazky.

Datum, misto podpisu, jména, funkce a podpisy jednajicich osob:

Datum, misto podpisu, jména, funkce jednajicich
osob:

V Zacléfi dne 6. 8. 2015,

Oldfich Walczak, jednatel

Razitko a podpis:

r{‘iNﬁﬁl{ ’ &J‘EJ S.r.o.
Kemenskeého 162
542 01 ZACLER
10 26008200 DIC: CZ25898200
el s 448 ¥% 0 ano




		2015-08-20T13:18:39+0200




