kampan

STACILO MALO

guerillova cast

» Projekce snimané pohybuijici se postavy pred obrazovkou a prvek
automobilu, jako mozného smrticiho dopravniho prostredku.

» Chceme vyuzit Soku, ktery situace ,srazeni projekce osoby stojici
pred obrazovkou automobilem na pfechodu” vyvola, doplnény
zvukem narazu.

» Cilem je nazorné sdélit chodciim, Ze chvile nepozornosti se
mUze proménit ve vaznou nebo smrtelnou dopravni nehodu.
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Inspirace

ukazka videa
ZDE

https://virke.cz/video/ukazka.mp4

Popis

» Chceme snimat kolemjdouci chodce a zobrazovat je jako crash
test figurinu nebo kostru na velkém LCD panelu. Navodit inte-
rakci opakovanim jejich pohyb( napf. u tance gest atd.

» Po urcitém case ,tanecku” chodce (jeho VR dvojnika) na obra-
zovce srazi auto.

» Na obrazovce se nasledné zobrazi infografiky (realné nasbira-
na data nehodovosti z naseho vyzkumu dopravnich kfizova-
tek v Ceskeé republice).
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Set

» LCD / obrazovka + VR kamera + PC/hardware + ovladaci/mapovaci software

-
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Funkcionalita

faze 1)
CUER » intro > Cekani na kolemjdouci
......... A » vyzvakakci (CTA/blikani/tep)

faze 2-4)
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» zachyceni postavy » interakce >tanec  » konec
mapovani cca 10-20 sec srazeni autem
faze 5)
claim aze
IIIII » claim > vysvéleni
infografika » infografiky, vyzkum
loga » loga, weby
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Orientace obrazovek

» CLV /portrét

postava v zivotni velikosti
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» nakupni centra, nadrazi, namésti (exteriér)
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