Virtualni privodce — uvaZzované pozadavky

Zadavatel: Archeologicky Ustav AV CR, Praha, v.v.i.

Pfedmét zadani: R&mcovd smlouva na vytvoreni, spravu a rozvoj aplikacni platformy pro reseni
projektu Virtualni privodce archeologii Prahy (Strategie AV 21).

Zakladni parametry:

1) termin predani betaverze je 30. zati 2020, termin spusténi produkéni verze 1. 11. 2020 (bude
pozadovano ve smlouvé).

2) Predpokladand hodnota verejné zakazky za obdobi 48 mésicl zahrnujici vytvoreni aplikace a
nasledné sluzby rozvoje a podpory cini max. 240 000 K¢.

3) Licencné: pozadujeme opensource feseni, kod bude zpfistupnén a zadokumentovan na
GitHUB profilu ARUP (vylucovaci kritérium)

4) Technicky:

- Maélo by jit o jedinou aplikaci (= jedna instalace), jez poslouzi ke zobrazeni obsahu a)
podle témat; b) podle jazyka (vyluovaci kritérium)

- Pozadujeme fungovani primarné pod OS Android, upfednostnéno bude multiplatformni
reseni (OS Android + iOS, pfipadné webovy prohlizec)

- Soucasti objednavky je tvorba hlavniho menu a alespori Sesti podmenu (zakladnich
témat). S jejich jazykovymi mutacemi podle poZadavku zadavatele (obsah + texty nejsou
predmétem dodavky, zajisti zadavatel

- aplikace véetné jejich dat musi byt pfistupna i bez pfipojeni k internetu (po predchozim
nacteni — napf. za pouziti tzv. cache).

- Vyhodou je umoZnéni dynamické editace a tvorby nového obsahu zadavatelem bez
nutnosti dalsi implementace ze strany poskytovatele — redakéniho systému (napf.
formou Headless CMS)

-V pfipadé, Ze je doddvan redakéni systém, je soucdsti dodavky zaskoleni 2 spravcl
obsahu aplikace (napt. formou uZivatelské pfirucky ¢i skoleni). Vylucovaci kritérium.

Dale: nastroje prace s komunitou uZzivatel: notifikace nového obsahu, notifikace pfibliZzeni k bodu
zajmu, moznost zasilani zprdv s aktualitami. Pfi komunikaci s uZivateli by nemélo dochdazet k ukladani
osobnich udaju.

- Orientacni struktura aplikace a prehled jejich zakladnich funkcionalit:

-prikladem minimalnich akceptovatelnych pozadavkd na aplikaci jsou aplikace ,Hradisté v Tismicich”
a , Koufim“ dostupné na Google play.
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informace o
aplikaci

-aplikace sestava z hlavniho menu (obrazovky), z niZ se uzivatel dostane na dals$i podmenu
-kazdé podmenu odpovida jednomu archeologickému tématu/ lokalité

-jednotliva podmenu obsahuji ,privodce” s obsahovymi obrazovkami a mapu, z niZ se lze dostat na
stejné obsahové obrazovky jako z ,,priivodce”

-struktura aplikace je pouze orientacni a nemusi byt striktné dodrZena, ale musi byt zachovana jeji
obsahova podstata. Navrh jiného usporadani je vitan.

Specifikace obsahové obrazovky

-kazda obsahova obrazovka sestava z textu (max 3000 znakt) a obrazk( (max 15 ks)

-nékteré obsahové obrazovky mohou obsahovat 3D modely, jejich pocet by zpravidla nemél
presdhnout pocet 3 modely/ obsahova obrazovka

-soucasti obsahové obrazovky muze byt i rozsitena nebo virtualni realita



